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Capitulo 1: Introduccion a Torq 2.0

Bienvenido

Felicidades por tu compra de Torq®. El software Torq combina herramientas tradicionales de DJ con caracteristicas
propias de aplicaciones avanzadas para la produccion de audio, como sampling y efectos VST, para mezclar tu

musica en plataformas Mac OS X y Windows.

Para ayudarte a conseguir los mejores resultados, este manual de usuario explica los procesos de instalacion y

configuracion de Torq, asi como el uso de las abundantes funciones incluidas en la aplicacion.

Caracteristicas de Torq 2.0

Cuatro platos

Modo opcional de dos platos

Traq Morph, con cuatro algoritmos nuevos de crossfader

Funcionamiento independiente sin hardware

Compatibilidad con archivos MP3, AIFF, WAV, WMA, AAC y CD Audio

Efectos y procesadores de sefial internos

Compatible con plug-ins VST de otras marcas

18 samplers individuales para hacer bucles y cargar muestras en cualquiera de los cuatro platos

Soporte de Rewire para aplicaciones host como Pro Tools® y otras estaciones de audio digital homologadas
Compatible con Torq Xponent®y equipos homologados de otras marcas

Admite hasta cuatro superficies de control externas

Deck Switch para controlar cuatro platos con sistemas homologados de dos platos

MIDI Platter Control para reanudar la reproduccion de canciones en pausa con una sincronizacion perfecta

Asignacion de controles MIDI mediante MIDI Learn

A\ Cada producto hardware homologado funciona con Torq de una manera distinta. Consulta la documentacion incluida con tu

controlador para conocer los detalles concretos de su fabricante.

Consulta una lista actualizada de equipos hardware homologados, las tiltimas novedades y actualizaciones en www.avid.com/torgFAQ.
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Utilizacion de Torq 2.0 con Windows

Protector de pantalla y opciones de energia

Para evitar caidas, bloqueos y errores inesperados del sistema, el usuario de Windows deberia modificar o desactivar
ciertas opciones de energia y de la pantalla a través del Panel de control, tal y como se describe a continuacion:

“CY Encontrards mds informacion sobre como localizar y modificar las opciones mencionadas en esta seccion si haces clic en el menti
Ayuda de cualquier ventana del Explorador de Windows.

Protector de pantalla

Haz doble clic en el icono Pantalla del Panel de control y escoge la opcion apropiada para desactivar el Protector
de pantalla.

Opciones de energia

Haz doble clic en el icono Opciones de energia del Panel de control. Cuando se abra la nueva ventana, desactiva
todas las opciones que hacen hibernar o dejan inactivo al ordenador, asi como cualquier opcion que apague o
atenue el monitor o la pantalla.

También tendras que desactivar todas las opciones que permitan que el disco duro se apague automaticamente.
Si esta disponible, también deberias desactivar la opcion Suspension selectiva de USB.

Uso de fuentes ClearType en Windows XP

Con el objetivo de optimizar su aspecto en las pantallas LCD, Torq utiliza fuentes ClearType en los textos de
varias partes del programa. Sin embargo, esta opcion esta desactivada de forma predeterminada en Windows XP SP3.
Si el texto o losiconos del panel de Torq presentan un aspecto irregular o borroso, dirigete a http://www.microsoft.com/
typography/cleartype/tuner/stepl.aspx para conocer mas detalles sobre la resolucion de este problema.

Los usuarios de Windows Vista y Windows 7 no deberian experimentar este problema, porque las fuentes ClearType
ya estan activadas de forma predeterminada.

A\ Este cambio tiene una influencia global sobre todo el sistema, asi que puede afectar a las fuentes que utilizan otras aplicaciones
en tu ordenador.

Requisitos del sistema

Avid® solo puede garantizar la compatibilidad y proporcionar soporte técnico de productos de hardware y software
que hayan sido probados y homologados.

Para conocer los requisitos completos del sistema y una lista de productos de hardware de otras marcas homologados
por Avid, visita www.avid.com/torqFAQ.
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Registro del producto

Puedes registrar tu producto online en http://www.avid.com/es/support/register-product/torq-2. Al hacerlo, tendrds
derecho a recibir las prestaciones siguientes:

* Informacion de soporte técnico

* Noticias y actualizaciones de software

* Informacion sobre la garantia de hardware

Convenciones utilizadas en esta guia

Los simbolos que aparecen a continuacion se utilizan para resaltar informacion importante:

Q Los consejos de usuario son sugerencias prdcticas para sacar el mdximo partido a tu sistema.
A\ Los avisos importantes contienen informacion que puede afectar a los datos o al rendimiento del sistema.
Los métodos abreviados muestran atajos iitiles del teclado o el raton.

Las referencias cruzadas remiten a otras secciones relacionadas de esta guia.
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Capitulo 2: Instalacion del software

Instalacion

Las siguientes instrucciones sirven para instalar el software Torq en tu ordenador. Por favor, sigue las instrucciones
de instalacion de tu dispositivo hardware antes de ejecutar Torq.

Windows 7, Vista y Windows XP

Para instalar Torq en un ordenador Windows:
1 Introduce el disco de Torq en la unidad de CD/DVD.

2 Windows mostrard automaticamente la pantalla de instalacion (si utilizas Windows Vista o XP, y aparece una
ventana con el cuadro de didlogo Reproduccion automatica, elige “Ejecutar autorun.exe” para ejecutar el instalador).

Si la pantalla de instalacion no aparece automadticamente, iniciala de forma manual yendo a Inicio > Equipo >
Torq CD-ROM. Si utilizas Windows XP, aparecera “Mi PC” en lugar de “PC”.

Si has adquirido la version descargable de Torq, localiza en tu escritorio el archivo que has descargado en formato
ZIP y haz doble clic en su icono para abrirlo; luego localiza el instalador y haz doble clic en su icono para ejecutarlo.

3 Elige tuidioma, pulsa “Siguiente” y sigue las instrucciones que aparecen en la pantalla.

4 Cuando la instalacion de Torq haya terminado, pulsa “Finalizar”.

5 Cierra la ventana del instalador.

6 Instala y conecta tus equipos de hardware homologados. Consulta la documentacion que incluian tus dispositivos.

7 Haz doble clic en el icono de Torq para ejecutar el programa.

Macintosh 0S X

Para instalar Torq en Mac 0S X:
1 Introduce el disco de Torq en la unidad de CD/DVD.
2 Haz doble clic en el icono del CD de instalacion de Torq. Apareceran los contenidos del CD.

3 Haz doble clic en el icono del instalador.

Si has adquirido la version descargable de Torq, localiza en tu escritorio el archivo que has descargado en formato
DMG y haz doble clic en su icono para abrirlo; luego localiza el instalador y haz doble clic en su icono para ejecutarlo.

4 Sigue las instrucciones en pantalla.

5 Una vez completada la instalacion, pulsa “Cerrar”.

6 Aparecerd un icono de Torq en el Dock.

7 Instalay conecta tus equipos de hardware homologados. Consulta la documentacion que incluian tus dispositivos.

8 Haz clic sobre el icono para ejecutar el programa.
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Activacion

Una vez que termines de instalar el software, debes activar y autorizar Torq utilizando la Herramienta de Activacion
Avid. También puedes usar esta herramienta para activar la version de prueba de Torq, funcional durante 30 dias.
A\ Elperiodo de prueba de 30 dias no puede ampliarse. Debes activar y autorizar Torq con la Herramienta de Activacion Avid si
quieres seguir utilizando la aplicacion cuando termine el periodo de prueba. Si desactivas Torq en cualquier momento del periodo

de prueba de 30 dias, la aplicacion todavia se ejecutard durante el periodo de prueba restante. No obstante, como el periodo de
prueba no se puede ampliar, tendrds que completar el proceso de activacion y de autorizacion.

Es posible activar Torq de las dos maneras siguientes:

Activacion automatica

Esta opcion permite registrar Torq a través de Internet.

Para activar Torq automaticamente:

1 Elige Activacion online y pulsa “Siguiente”.

Activation

Withaut lice: al, Torg won't playhack audin. You may activate
in e Prober purchase Tom 2.0 by cleckeng on the sppropsrs

Internet Activation \fl

Activacion online
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2 . Escribe tu nimero de serie y el identificador del sistema en los respectivos cuadros de texto. Encontraras tu
numero de serie y el numero de identificacion del sistema en la Guia rdpida de configuracion de Torq 2.0 adjunta.
Si compraste Torq online, Avid te envio el ndmero de serie y tu identificador del sistema por correo electronico.
También puedes ver el numero de serie y tu identificador del sistema si accedes a tu cuenta de soporte.

Internet Activation

Plaase enter your saial ambar and systam 0.

Introduccion del nimero de serie y del identificador del sistema

A\ Los numeros de serie de Torq 2.0 empiezan por la letra “]” y solo contienen letras MA YUSCULAS. Los identificadores del sistema
solo contienen numeros, no letras. Si copias y pegas estos ntimeros en Torq, asegtirate de que no haya espacios al principio ni al final.

3 Pulsa “Siguiente” y Torq se conectara a Internet para activarse automadticamente.

4 Cuando veas el mensaje “Activado”, tu copia de Torq ya estara activada y podrds empezar a utilizarla. Pulsa
“Finalizar” y Torq procederd a iniciarse.

A\ Sihas instalado una gran cantidad de plug-ins VST en tu ordenador, es posible que la primera vez que ejecutes Torq, el programa
tarde un par de minutos en escanear la carpeta VST de tu ordenador.

Activated

Thasik yois
right sway

customizs Torg 10 mabch your smvirmam

Pantalla Activado
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Activacion manual

Esta opcion permite activar Torq sin estar conectado a Internet.

Para activar Torq manualmente:

1 Elige Activacion manual y pulsa “Siguiente”.

Activation

Without license o trial, Torg wont playback sudic. You may actiite
in tha Prasenncas, or purekasn Tom 7 [ by elieking on tha sppopns

Manual Activation \‘Pf

X

Activacion manual

2 Escribe tu nimero de serie y el identificador del sistema en los respectivos cuadros de texto. Encontraras tu
numero de serie y el numero de identificacion del sistema en la Guia rdpida de configuracion de Torq 2.0 adjunta.
Si compraste Torq online, Avid te envio el ndmero de serie y tu identificador del sistema por correo electronico.
También puedes ver el nimero de serie y tu identificador del sistema si accedes a tu cuenta de soporte.

Serial Number /System ID

Introduccion del nimero de serie y del identificador del sistema

A\ Los numeros de serie de Torq 2.0 empiezan por la letra “]” y solo contienen letras MA YUSCULAS. Los identificadores del sistema

solo contienen niimeros, no letras. Si copias y pegas estos nimeros en Torqg, asegurate de que no haya espacios al principio ni al
final.

3 Recuperay escribe una clave de activacion. Puedes recuperar una clave de activacion usando la conexion a
Internet de otro ordenador, o contactando con el servicio de Soporte al Cliente de Avid. Para recuperar una clave
de activacion necesitards tu namero de serie y los niimeros de identificacion de tu sistema y de tu ordenador.
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Para recuperar una clave de activacion:

e Para activar Torq usando la conexion a Internet de otro ordenador, ve a http://activate.avid.com, escribe el
numero de serie y el identificador del sistema de tu copia de Torq 2, asi como el identificador de tu ordenador,
y luego haz clic en “Activar”.
_ O —
* Visita http://www.avid.com/es/support/support-contact#maudio, escribe el nimero de serie y el identificador

del sistema de tu copia de Torq 2, asi como el ID de tu ordenador, y un técnico de soporte te suministrara
una clave de activacion.

A\ Siresides fuera de los EE.UU., asegiirate de seleccionar tu pais o region en el menii desplegable. Avid puede facilitar claves de
activacion por teléfono o a través del servicio de soporte online.

4 Escribe la clave de activacion en la dltima linea de la ventana Activacion manual. Puedes escribir o copiar la
clave de activacion completa desde un archivo de texto y pegarla en la primera casilla. El resto de casillas se
rellenardn automaticamente.

A\ Las claves de activacion de Torq 2.0 empiezan por la letra “L” y solo contienen letras MA YUSCULAS.

11111-22222-33333-44444-55555

JJJJJ-BBBBB-CCCCC-DDDDD-EEEEE

012345012345
Activation Key

Introduccion de la clave de activacion manual

5 Pulsa “Siguiente”.

6 Cuando veas el mensaje “Activado”, tu copia de Torq ya estara activada y podrds empezar a utilizarla. Pulsa
“Finalizar” y Torq procederd a ejecutarse.

A\ Sihas instalado una gran cantidad de plug-ins VST en tu ordenador, es posible que la primera vez que ejecutes Torq, el programa
tarde un par de minutos en escanear la carpeta VST de tu ordenador.

Activated

Pantalla Activado
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Activacion de la version de prueba de 30 dias

Si quieres evaluar Torq antes de comprarlo, puedes activar una version de prueba de Torq de 30 dias. El periodo
de prueba de 30 dias no puede ampliarse, y Torq debe estar activado y autorizado si deseas seguir utilizando la
aplicacion. Si desactivas Torq en cualquier momento del periodo de prueba de 30 dias, la aplicacion todavia se
ejecutard durante el periodo de prueba restante. Sin embargo, como no se puede ampliar la prueba, tendrds que
completar el proceso de activacion y de autorizacion.

Para activar Torq durante el periodo de prueba de 30 dias:

1 Elige Version de prueba y pulsa “Siguiente”.

Activation

e i, Torg won't playback mudia. You may sctivan
mnces, of prchass Tom 7 0 by chicking on the appropria

Trail Version v’

X

Activacion de prueba

A\ No hace falta estar conectado a Internet para activar la version de prueba.

2 Cuando veas el mensaje “Prueba activada”, puedes empezar a utilizar la version de prueba de Torq 2.0, vdlida
durante 30 dias. Pulsa “Finalizar” y la aplicacion procedera a iniciarse.

En cualquier momento durante el periodo de prueba de 30 dias, puedes adquirir una copia de Torq y utilizar la
herramienta Activacion para activarla. Para ello, deberds hacer clic en el boton Licencias de Torq. Si decides no
comprar el software, Torq se desactivara cuando finalice el periodo de prueba.

A\ Sihas instalado una gran cantidad de plug-ins VST en tu ordenador, es posible que la primera vez que ejecutes Torg, el programa
tarde un par de minutos en escanear la carpeta VST de tu ordenador.

Desactivacion de Torq

Si deseas ejecutar Torq en otro sistema, primero debes desactivar tu licencia del software para poder activarlo en
un segundo sistema. La desactivacion tiene lugar mientras Torq se estd ejecutando, pero el proceso de desactivacion
guarda automdticamente todos los bins abiertos y el proyecto actual.

A\ Tienes que estar conectado a Internet para desactivar tu software.
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Para desactivar Torq:

1 Mientras el programa se esté ejecutando, pulsa el icono Preferencias de la barra de herramientas situada en la
parte superior del interface de Torq.

Icono Preferencias de Torq

2 Pulsa el boton Licencias en la parte inferior izquierda de la pantalla Preferencias de Torq.

Preferences

AUDIO  MIDI

GENERAL
tret

T Mod Internal
Resat

input 1~ input 2

Preferencias de Torq

3 Cuando aparezca la pantalla Desactivar, pulsa “Siguiente” para completar el proceso de desactivacion.

Activated

You may deactivate your license at any time.

Pantalla de desactivacion
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Capitulo 3: Configuracion de Torq 2.0

Asistente de configuracion

En cuanto finalice el proceso de instalacion y de activacion, se ejecutara el Asistente de configuracion de Torq,
que permite optimizar el programa para que funcione en tu sistema con equipos homologados. El Asistente de
configuracion permite configurar Torq de dos maneras distintas.

Configuracion manual
Este método presenta un conjunto de opciones detalladas para configuraciones mas sofisticadas del hardware.

Para configurar Torq de forma manual:

1 Elige Configuracion manual y pulsa “Siguiente”.

Asistente de configuracion - Configuracion manual

2 Haz clic en el menu emergente de la pantalla Configuracion dispositivo audio y elige el dispositivo de audio
que deseas utilizar en la lista de opciones disponibles. Después, pulsa “Siguiente”.

Audio Device Setup

Asistente de configuraciéon - Configuracion dispositivo audio
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3 Cuando aparezca la pantalla Modo mezclador, elige una de las dos alternativas. Si vas a utilizar un mezclador
hardware externo con Torq, salta al paso 11 de la seccion “Modo Mezclador externo” en la pagina 15. De lo contrario,
prosigue al paso 4.

Modo Mezclador interno

Mixer Mode

Asistente de configuracion - Modo Mezclador interno

Si eliges Mezclador interno, seras capaz de mezclar todos los platos desde el interior de Torq utilizando un
controlador hardware, como Torq Xponent, cualquier controlador homologado de otro fabricante o tu raton.
Cuando Torq esta configurado en modo Mezclador interno, el mezclador interno aparece en la pantalla, y todos
los movimientos del controlador hardware aparecen reflejados en la aplicacion.

4 Selecciona Modo Mezclador interno y pulsa “Siguiente”.

Modo de platos

Por defecto, Torq 2.0 esta configurado para funcionar en modo Cuatro platos, que presenta cuatro platos en el
interface de Torq. Sin embargo, también tienes la opcion de usar el programa en el modo mads tradicional Dos
platos, que solo muestra dos platos en la pantalla.

Consulta “Modo Cuatro platos vs. modo Dos platos” en la pagina 34 si necesitas mds informacion.

Deck Mode

Asistente de configuracion - Modo de platos

”

5 Elige el modo de platos que deseas utilizar y pulsa “Siguiente”.
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6 Cuando aparezca la pantalla Configuracion dispositivos MIDI, elige un dispositivo MIDI entre las opciones
disponibles y pulsa “Siguiente”.

MIDI Device Setup

Chonse Yoer MIDI Devieeds)

Asistente de configuracion - Configuracion dispositivos MIDI

Si tu dispositivo MIDI no aparece en la lista

Sino vesen lalista el dispositivo MIDI que quieres utilizar, pulsa el boton “Actualizar lista de dispositivos MIDI”.
Aparecerd una pantalla de Advertencia que solicita tu confirmacion para que Torq escanee el dispositivo MIDI

ausente. Lee esa pantalla con mucha atencion y pulsa “Si” si todavia deseas actualizar la lista de dispositivos.
Cuando finalice este proceso y aparezca tu dispositivo, pulsa “Siguiente”.

Warning

This action can lead to crashes for certain controller setups.
Please make sure you have tested this with your hardware setup before trying in

front of the audience.
Do you want to proceed?

Asistente de configuracion - Advertencia de Actualizar lista de dispositivos MIDI
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7 Torq preselecciona el directorio mas habitual para tu carpeta de musica en funcion de tu sistema operativo. Si
la ruta de la carpeta que aparece en la pantalla Configuracion libreria musica es correcta, pulsa “Siguiente”.

(Y Si el directorio preseleccionado no es correcto, pulsa el boton Examinar, a la derecha de la ruta de la carpeta, y localiza el directorio

correcto en tu sistema. Una vez que hayas encontrado la carpeta, haz clic en ella una vez y pulsa “Abrir” (Mac) o “Aceptar” (Windows).
Cuando se cierre esa ventana, pulsa “Siguiente” en la pantalla Configuracion libreria musica.

Music Library Setup

Sraries. 1t deecaory
. R mat

¥

Asistente de configuracion - Configuracion libreria musica

8 Si has instalado iTunes en tu ordenador, Torq preseleccionara el directorio predeterminado para tu libreria de
iTunes en funcion de tu sistema operativo. Si la ruta de la carpeta que aparece en la pantalla Configuracion libreria
iTunes es correcta, pulsa “Siguiente”.

(¥ Siel directorio preseleccionado no es correcto, pulsa el boton Examinar, a la derecha de la ruta de la carpeta, y localiza el directorio

correcto en tu sistema. Una vez que hayas encontrado la carpeta, haz clic en ella unavez y pulsa “Abrir” (Mac) o “Aceptar” (Windows).
Cuando se cierre esa ventana, pulsa “Siguiente” en la pantalla Configuracion libreria iTunes.

iTunes Library Setup

Asistente de configuracion - Configuracion libreria iTunes
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9 Comprueba la informacion que aparece en la ventana Resumen y pulsa “Siguiente” si todos los datos mostrados
son correctos.

(Y Si detectas algiin dato incorrecto, haz clic en “Anterior” para regresar a la pagina correspondiente, o pulsa el icono con forma de
tuerca para abrir las Preferencias de Torq (consulta el capitulo 12, “Preferencias de Torq”) y modifica alli esos ajustes.

Summary

To Chuange of pdate any of Mese SeIiags, Including auhd Mateg, Ik M “gear-Con which & caied i Ihe 100l-
Bar o ary fime

Asistente de configuracion - Resumen

10 Pulsa Finalizar en la pantalla Disfruta.

has biees condgerd

Asistente de configuracion - Disfruta

Modo Mezclador externo

Sieliges el modo Mezclador externo, seras capaz de mezclar tus temas con un mezclador hardware y un dispositivo
de audio que al menos tenga dos salidas estéreo. Sin embargo, el mezclador en pantalla quedara oculto.

Para obtener mds informacion sobre las Preferencias del modo Mezclador externo, consulta “Externo” en la pdgina 111y “Asignaciones
de canal en el modo de mezclador externo” en la pdgina 115.

11 Elige el modo Mezclador externo y pulsa “Siguiente”.
12 Cuando aparezca la pantalla Modo Platos, elige el nimero de platos de Torq que deseas utilizar y pulsa “Siguiente”.1

13 Cuando aparezca la pantalla Configuracion dispositivos MIDI, elige un dispositivo MIDI entre las opciones
disponibles y pulsa “Siguiente”.
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Si tu dispositivo MIDI no aparece en la lista

Sino vesen lalista el dispositivo MIDI que quieres utilizar, pulsa el boton “Actualizar lista de dispositivos MIDI”.
Aparecerd una pantalla de Advertencia que solicita tu confirmacion para que Torq escanee el dispositivo MIDI
ausente. Lee esa pantalla con mucha atencion y pulsa “Si” si todavia deseas actualizar la lista de dispositivos.
Cuando finalice este proceso y aparezca tu dispositivo, pulsa “Siguiente”.

Warning

This action can lead to crashes for certain controller setups.
Please make sure you have tested this with your hardware setup before trying in
front of the audience.
Do you want to proceed?

Asistente de configuracion - Advertencia de Actualizar lista de dispositivos MIDI
14 Torq preselecciona el directorio mds habitual para tu carpeta de musica en funcion de tu sistema operativo. Si
la ruta de la carpeta que aparece en la pantalla Configuracion libreria musica es correcta, pulsa “Siguiente”.

(¥ Siel directorio preseleccionado no es correcto, pulsa el boton Examinar, a la derecha de la ruta de la carpeta, y localiza el directorio
correcto en tu sistema. Una vez que hayas encontrado la carpeta, haz clic en ellaunavez y pulsa “Abrir” (Mac) o “Aceptar” (Windows).
Cuando se cierre esa ventana, pulsa “Siguiente” en la pantalla Configuracion libreria musica.

Music Library Setup

Asistente de configuracion - Configuracion libreria musica
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15 Si has instalado iTunes en tu ordenador, Torq preseleccionara el directorio predeterminado para tu libreria de
iTunes en funcion de tu sistema operativo. Si la ruta de la carpeta que aparece en la pantalla Configuracion libreria
iTunes es correcta, pulsa “Siguiente”.

(Y Si el directorio preseleccionado no es correcto, pulsa el boton Examinar, a la derecha de la ruta de la carpeta, y localiza el directorio

®  correcto en tu sistema. Una vez que hayas encontrado la carpeta, haz clic en ellaunavez y pulsa “Abrir” (Mac) o “Aceptar” (Windows).
Cuando se cierre esa ventana, pulsa “Siguiente” en la pantalla Configuracion libreria iTunes.

iTunes Library Setup

Asistente de configuracion - Configuracion libreria iTunes

16 Comprueba la informacion que aparece en la ventana Resumen y pulsa “Siguiente” si todos los datos mostrados
son correctos.

(¥ Si detectas algiin dato incorrecto, haz clic en “Anterior” para regresar a la pdgina correspondiente, o pulsa el icono con forma de
tuerca para abrir las Preferencias de Torq (consulta el capitulo 12, “Preferencias de Torq”) y modifica alli esos ajustes.

Summary

any ol Mhass sefisgs, induding dsdky mtisg, ek e ‘gear-£or which & bealed i 1he 14

Asistente de configuracion - Resumen

17 Pulsa Finalizar en la pantalla Disfruta.

Music Library Setup
o

[
it 518D of B8 wizard.

Asistente de configuracion - Disfruta

Guia de usuario de Torq 2.0 17 Capitulo 3: Configuracion de Torq 2.0



Guia de usuario de Torq 2.0 18 Capitulo 3: Configuracion de Torq 2.0



Capitulo 4: Como acceder a tu musica

Este capitulo explica como localizar y organizar tu musica utilizando el navegador y la base de datos, asi como

crear listas de reproduccion que te permiten encontrar y cargar canciones rapidamente en cualquiera de los cuatro
platos durante tus actuaciones.

El navegador

INDEX
napshots

- Flles
Music

- Desktop
[Tunes

- Crates
Playlists

ARTIST
Sundia
Sunny & The Sunliners
Super Jay
Third Guitar
Tickled Pink
Timothy McNealy
™G
Ultimates

Tha linluareals

SEARCH Enter Search Terms
SONG
Stand Up And Be A Man
Get Down
Santa's Rap Party
Baby Don't Cry

Reach Out (And Give Me Y...

Sagittarius Black
The Hatch
Progressive Movement

Maur [2anaratinm

FLTER Enter ignore Terms

ALBUM
Carolina Funk
Texas Funk
Stones Throw Badd Santa
Florida Funk
Texas Funk
Texas Funk
Midwest Funk
Carolina Funk

Elnrida Ennle

= TRACK# = BPM = KEY

8
a
4
1

2
6
6
2
1

GENRE
Stones throw
Stones throw
Stones throw
Stones throw
Stones throw
Stones throw
Stones throw
Stones throw

Chanas fhrmu

-

LENGTH =
03:38
02:46
03:13
02:58
02:59
02:52
03:25
03:49

s

COMMEN

. |Pod(s)

Navegador de Torq

Elnavegador se encuentra en la parte inferior izquierda del interface de Torq. La primera columna a la izquierda
del navegador es el Indice, que sirve para recorrer tu sistema a fin de localizar y cargar canciones en los platos.

El Indice contiene varias categorias de carpetas dedicadas a capturas, base de datos y archivos. La categoria Archivos
contiene todos los discos duros internos y externos que estén conectados (como “C:” o “Macintosh HD”), asi
como los CDs insertados en las unidades Opticas del ordenador. Las otras categorias estandar estan dedicadas a
tu carpeta de musica local (“Musica” en Macy “Mimusica” en Windows), el Escritorio, iTunes, las cajas, las listas
de reproduccion y cualquier reproductor multimedia que hayas conectado al sistema, como por ejemplo un iPod.

Si haces clic en cualquiera de las categorias, veras su contenido en la lista de archivos situada a la derecha del
navegador. Un clic sobre el signo mas (+), a la izquierda de la categoria, desvela las subcarpetas que incluye y
cambia el signo por un menos (-). Un clic sobre el signo menos, a la izquierda de cualquier carpeta, oculta sus
subcarpetas.

Un clic sobre una carpeta que contenga archivos de audio compatibles (.aif, .wav o .mp3) muestra las canciones
en la lista de archivos de la parte derecha del navegador. Sin embargo, la lista de archivos estara vacia si Torq no
consigue identificar ningun archivo “pinchable” dentro de una carpeta.

Una vez que hayas localizado un tema, puedes preescucharlo a través de tus auriculares antes de utilizarlo en una
mezcla, o cargarlo directamente en un plato.

O T orq ofrece varios comandos de tecla predeterminados que resultan muy iitiles para trabajar dentro del navegador. Encontrards

una lista de todos ellos en el apéndice A, en la seccion “Comandos de navegador” en la pdgina 149.

Consulta “Lista de archivos” para obtener mds informacion sobre las caracteristicas de la lista de archivos, como por ejemplo la
preescucha de temas.
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Capturas

La creacion de capturas permite guardar multiples movimientos, como pulsaciones de botones y ajustes de diales,
en una macro que puedes ejecutar pulsando una sola tecla. Torq gestiona una coleccion de capturas que se pueden
rellamar de manera intercambiable, incluso en una sucesion rapida. Hasta es posible combinar unas capturas
con otras para crear cambios drdsticos en tu mezcla.

Consulta el capitulo 10, “Capturas” para obtener mds informacion sobre la creacion y el uso de capturas.

Base de datos

Playlists
- [Pod(s)

Base de datos

La base de datos es una coleccion de carpetas distribuidas por todo el sistema de tu ordenador (discos duros externos
incluidos). Esta caracteristica te permite localizar y organizar rapida y eficazmente tu coleccion musical. Después
de anadir una carpeta a la base de datos, la lista de archivos mostrard las canciones que contiene siempre que
hagas clic en el titulo Base de datos. Si has asignado varias carpetas a la base de datos, la lista de archivos mostrara
simultdaneamente todos los archivos de todas las carpetas. Por lo tanto, para hacer un uso eficiente de la base de
datos, conviene que solo asignes aquellas carpetas que contengan la musica que deseas pinchar.

Como anadir carpetas a la base de datos

Si deseas ainadir una carpeta de misica a la base de datos:

1 Localiza la carpeta que deseas afiadir a la base de datos.

2 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la carpeta.

3 Selecciona “Afadir a base de datos” en el menu emergente.

4 Acto seguido, la carpeta se afladird a la base de datos (pulsa el signo “+” que precede a Base de datos y la nueva
carpeta aparecera justo debajo).

Q Puedes detener este proceso en cualquier momento mientras se estd ejecutando si haces clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la
carpeta, y seleccionas “Stop Addition to DB”.

Ahora, cuando hagas clic en Base de datos, el contenido de la carpeta que acabas de afiadir aparecera en la lista
de archivos.
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Anadir multiples carpetas

Es posible que una carpeta contenga a su vez varias carpetas que deseas afiadir a la base de datos. Por ejemplo, eso
suele ocurrir si has organizado tu musica automaticamente con un programa como Apple iTunes. Normalmente,
habrd una carpeta para cada artista de tu coleccion, y cada una de esas carpetas contendrd otras carpetas para cada
disco del artista. Por consiguiente, si deseas afiadir a la base de datos toda la musica de un determinado artista,
tendrias que afladir cada una de las carpetas individuales.

Para anadir carpetas, incluyendo sus subcarpetas, a la base de datos:

1 Localiza la carpeta que contiene las subcarpetas que deseas afadir.

2 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la carpeta y selecciona “Afiadir a base de datos a menudo”. Torq
afiadird la carpeta automaticamente, junto con todas sus subcarpetas, a la base de datos.

“CY Puedes detener este proceso en cualquier momento mientras se estd ejecutando si haces clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la
carpeta, y seleccionas “Detener adicion a base de datos”.

Anadir carpetas desde el sistema operativo

Si lo prefieres, puedes afiadir carpetas a la base de datos arrastrandolas al navegador de Torq desde tu sistema
operativo. Puedes hacerlo mediante el Explorador de Windows o el Finder de Mac.

Para anadir carpetas desde el sistema operativo:

1 Localiza las carpetas deseadas con las herramientas de tu sistema operativo (Explorador o Finder).

2 Pulsay arrastra la carpeta desde el sistema operativo hasta la base de datos.

3 Cuando sueltes el boton del raton, se afiadira la carpeta a la base de datos.

4 Si deseas incluir las subcarpetas que contenga, mantén pulsada la tecla Ctrl (Alt en Mac) mientras arrastras la
carpeta a la base de datos.

Busqueda en carpetas especificas de la base de datos

Si haces clic en el titulo Base de datos, la lista de archivos, a la derecha de la ventana del Indice, mostrara todas
las canciones contenidas en la base de datos.

Si deseas limitar tu blisqueda a una carpeta especifica de la base de datos:

1 Pulsa el signo “+” que precede al titulo Base de datos. La lista se expandira para mostrar todas las carpetas
contenidas en la base de datos.

2 Haz clic en una de las carpetas. La lista de archivos se actualizard para mostrar inicamente las canciones
contenidas en esa carpeta particular.
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Eliminacion de carpetas de la base de datos

Hay dos maneras de eliminar carpetas de la base de datos. Por un lado, puedes buscar en la lista de carpetas de la
base de datos hasta que encuentres la que deseas para eliminarla, y por otro, puedes localizar las carpetas originales
en tus discos duros para borrarlas.

Para eliminar carpetas directamente desde la base de datos:

1 Haz clic en el signo “+” que precede a Base de datos. Se desplegara una lista con todas las carpetas asignadas a
la base de datos.

2 Cuando encuentres la carpeta que deseas borrar, haz clic derecho sobre ella.

3 Selecciona “Quitar” en el menu emergente. La carpeta se borrard de la base de datos, pero los archivos de audio
originales todavia permanecerdn en tus discos duros.

Para eliminar carpetas desde el navegador:

1 Ve ala lista “Archivos” incluida en el Indice y localiza la carpeta original en tu ordenador.

2 Haz clic con el boton derecho sobre la carpeta.

3 Pulsa “Quitar” para eliminar solo esta carpeta. Si la carpeta contiene subcarpetas que forman parte de la base
de datos, estas permaneceran en la base de datos.

4 Para eliminar la carpeta y todas sus subcarpetas, haz clic en “Quitar de base de datos a menudo”.

Archivos (discos duros y CDs)

Torq también puede buscar en cualquier disco duro interno o externo de tu ordenador, lo cual incluye cualquier
CD que localice en las unidades 6pticas. Un clic sobre el signo mas (+) a la izquierda de la categoria Archivos
despliega una lista de todos los discos y CDs del sistema. Un clic sobre el signo mads (+) a la izquierda de un disco,
o cualquiera de sus subcarpetas, despliega su contenido inmediatamente debajo. Cuando haces clic sobre una
subcarpeta que contiene archivos de audio (.mp3, .wav o .aif), los archivos aparecen en la lista de archivos, a la
derecha de la ventana Navegador. Puedes afiadir a la base de datos carpetas que estén en discos externos usando
los métodos comentados anteriormente.

Cajas
La funcion Cajas te deja crear amano colecciones de canciones para utilizarlas en tus mezclas, de una forma similar

a como un DJ seleccionaria sus vinilos o CDs para llevar a cabo una sesion.

Creacion de cajas nuevas

Para crear una caja nueva:
1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre el titulo Cajas del Indice y selecciona “Crear caja” en el menti emergente.
2 Aparecera una nueva caja vacia llamada “New Crate” debajo del titulo Cajas.

3 Siyaexisteuna “New Crate” en la lista, se afladird un nimero al nombre para diferenciarla del resto. Por ejemplo,
“New Crate (1)”
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Renombrar una caja

Para renombrar una caja:
1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre una caja del Indice y selecciona “Renombrar” en el menu emergente.

2 Escribe un nombre nuevo para la caja.

Anadir canciones a las cajas

Torq te brinda la posibilidad de afiadir canciones a una caja existente, o de afladirlos a una nueva caja que no
existiera antes.

Para anadir canciones a una caja existente:

1 Navega hasta la carpeta que contiene la cancion o las multiples canciones que deseas afiadir.

2 Haz clic en la cancion o en las multiples canciones que deseas afiadir.

Q Puedes usar los métodos habituales de tu sistema operativo para seleccionar varias canciones.

3 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la cancion o sobre cualquiera de las multiples canciones que estan
resaltadas.

4 En el menu emergente, selecciona “Afiadir a cajas”.

5 Elige el nombre de una caja existente.

La cancion o las multiples canciones se afiadiran a esa caja, y quedardn visibles cuando accedas a la misma.

Para anadir canciones a una caja nueva:

1 Navega hasta la carpeta que contiene la cancion o las multiples canciones que deseas afiadir.
2 Haz clic en la cancién o en las multiples canciones que deseas afiadir.

Q Puedes usar los métodos habituales de tu sistema operativo para seleccionar varias canciones.

3 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la cancion o sobre cualquiera de las multiples canciones que estan
resaltadas.

4 En el mend emergente, selecciona “Afadir a caja nueva”.

Se creara una caja nueva que contiene la cancion o las canciones seleccionadas, y su nombre aparecerd resaltado
para que la renombres.

Eliminar canciones de una caja

Para eliminar canciones de una lista de reproduccion:

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la cancion o las multiples canciones que deseas borrar.
Q Puedes usar los métodos habituales de tu sistema operativo para seleccionar varias canciones.

2 En el menu emergente, selecciona “Quitar archivos”.

3 Torq eliminard la cancion de la caja, pero no la borrara de tu ordenador.
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Reordenar las canciones de una caja

Para modificar el orden en que aparecen tus canciones en una caja:
1 Pulsay arrastra la cancion hacia arriba o abajo en la lista.
2 Siarrastras una cancion sobre otra, cuando sueltes el boton del raton, la cancion que has arrastrado se insertara

encima de la otra cancion en la caja.

Borrar una caja

Para borrar una caja:
1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre una caja y selecciona “Quitar” en el menu emergente.

2 La caja sera eliminada de la lista Cajas.

A\ Silacajaquevas a borrar contiene canciones, y ademds reside dentro de otra caja (como caja secundaria), aparecerd un cuadro de

2
’

didlogo que te pregunta “;Quieres mover las canciones de la caja de discos secundaria a la caja principal?”. Puedes elegir “Si
“No” 0 “Cancelar”.

Duplicar una caja

Si quieres crear una caja nueva a partir de una caja existente, puedes duplicar la anterior y afiadir canciones a la
caja nueva si asi lo deseas.

Para duplicar una caja:

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la caja que deseas duplicar y selecciona “Duplicar” en el menu emergente.
2 Se creard un duplicado de la caja seleccionada, que aparecera debajo de ella.

3 Para diferenciarla de la original, se afiadird un nimero al nombre de la nueva caja. Por ejemplo, “Caja 1”. Puedes
renombrar esta caja utilizando el método descrito anteriormente.

Guia de usuario de Torq 2.0 24 Capitulo 4: Como acceder a tu mdsica



Listas de reproduccion

Bl Tunes

House Set 1
House Set 2

- Hip Hop Mix

. i Dubstep set
- [Pod(s)

Listas de reproduccion

Si bien hay algunos DJs que actian improvisando sin ensayos ni preparacion previos, otros DJs “planifican” sus
actuaciones con antelacion, ya sea por su complejidad o simplemente para recordar canciones clave (lo cual tiene
mucha utilidad para los DJs de bodas o fiestas, que aceptan peticiones).

Torq ofrece listas de reproduccion para ayudarte a organizar y guardar listas de canciones. Puedes crear y gestionar
muiltiples listas de reproduccion, cada una de ellas con tantas canciones como quieras. Todas las listas de reproduccion
se pueden editar afadiendo o eliminando pistas, o reordendndolas dentro de cada lista.

Creacion de nuevas listas de reproduccion

Para crear una nueva lista de reproduccion:

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre el titulo Listas del navegador y selecciona “Crear lista” en el menu
emergente.

2 Aparecera una nueva lista de reproduccion vacia debajo del titulo Listas (haz clic en el signo “+” que precede a
Listas para poder ver esta lista).

3 Siya existiera otra nueva lista de reproduccion vacia, se afiadira un ndamero al nombre de la nueva para
diferenciarla del resto. Por ejemplo, “Nueva lista de reproduccion (1)”.
Renombrar una lista de reproduccion

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la lista de reproduccion deseada y selecciona “Renombrar” en el
menu emergente.

2 Escribe el nuevo nombre que deseas dar a esa lista y pulsa la tecla Intro.

3 A continuacion, la lista de reproduccion mostrara su nuevo nombre.

Eliminacion de una lista de reproduccion
1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la lista en cuestion y selecciona “Quitar” en el menu emergente.

2 Acto seguido, Torq eliminara esa lista de reproduccion. No obstante, continuara almacenada en la carpeta
“Deleted Playlists” (listas de reproduccion borradas) de tu ordenador.
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Duplicacion de una lista de reproduccion

Si te gusta una lista de reproduccion concreta y deseas crear otra nueva basandote en ella, puedes duplicarla (o copiarla)
y modificarla posteriormente.

Para duplicar una lista de reproduccion:

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la lista que deseas duplicar y selecciona “Duplicar” en el menu
emergente.

2 Se creard un duplicado de la lista de reproduccion seleccionada, que aparecera debajo de ella.

3 Para diferenciarla de la original, se afladira un nimero al nombre de la nueva lista. Por supuesto, puedes renombrarla
utilizando el método descrito anteriormente.

Adicion de canciones a una lista de reproduccion.

1 Después de crear y seleccionar una lista de reproduccion, puedes empezar a anadirle archivos usando el siguiente
procedimiento:

2 Mediante el navegador o la base de datos, localiza la cancion (o canciones) que deseas afnadir a la lista de
reproduccion.

3 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre el nombre de las canciones y selecciona “Afiadir a lista” en el menu
emergente.

4 Torq afadira esas canciones al final de la lista de reproduccion.

Eliminar canciones de una lista de reproduccion.

Puedes eliminar canciones de una lista de reproduccion de la siguiente manera:

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre el nombre de la cancion que deseas eliminar de la lista de reproduccion.
2 Selecciona “Quitar archivos” en el menu emergente.

3 El programa eliminara la cancion de la lista, pero permanecera en la base de datos de Torq (no se borrard de tu
ordenador).

Reordenar las canciones de una lista de reproduccion.

Es posible cambiar el orden en el que aparecen las canciones en la lista de reproduccion con el siguiente método:

1 Pulsay arrastra la cancion hacia arriba o abajo en la lista.

2 Siarrastras una cancion sobre otra, cuando sueltes el boton del raton, la cancion que has arrastrado se insertara
encima de la otra cancion en la lista.

Activar una lista de reproduccion

Cuando seleccionas una lista de reproduccion, Torq realiza un andlisis rapido de las unidades de disco de tu ordenador
para comprobar que todos los archivos de audio referenciados en la lista de reproduccion se encuentran en tu
ordenador. Si Torq no localiza una o mas canciones de la lista (probablemente porque el disco que contiene la
cancion no estd conectado al ordenador, o porque se ha eliminado el archivo), mostrara un cuadro de didlogo
emergente con el siguiente mensaje: “No se pueden encontrar uno o mas archivos en la lista de reproduccion.
(Qué deseas hacer?”. A continuacion, tendras la opcion de hacer clic en uno de los siguientes botones:
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Ignorar

Si pulsas este boton, permitiras que se cargue la lista de reproduccion, pero las canciones no encontradas apareceran
en rojo en la ventana de la lista de archivos.

Escaneo automatico

Si pulsas este boton, Torq buscara en todos los discos duros conectados a tu ordenador para intentar localizar el/
los archivo/s que falten. Si encuentra un archivo con el mismo nombre, pero en una carpeta distinta, aparecerd otro
cuadro de didlogo con el siguiente mensaje: “;Deseas usar este archivo para [nombre del archivo no encontrado]?”.

* Siseleccionas “Si”, Torq utilizara el archivo y asumird automaticamente que el resto de los archivos no
encontrados se encuentran en la misma carpeta. Después de localizarlos, estos archivos se afladiran de
forma automatica. Si los demds archivos no encontrados no estdn en el mismo directorio, Torq seguira
buscando en tu ordenador hasta que encuentre otro archivo.

* Siseleccionas “No”, la busqueda continuard para ver si encuentra otro posible archivo en una ubicacion
diferente.

« Sila buisqueda finaliza sin haber encontrado el archivo oportuno, aparecerd un cuadro de didlogo con el
siguiente mensaje: “No se puede encontrar [nombre del archivo]”. Cuando hagas clic en “Aceptar”, Torq
mostrara el archivo en color rojo en la lista de archivos para indicar que no es capaz de reproducir esa cancion.
Si quedan mas archivos por localizar, el proceso de bisqueda continuara.

Manual

Sipulsas este boton, se abrird un cuadro de didlogo convencional del sistema operativo que permite buscar a mano
el archivo de audio en tu(s) disco(s) duro(s). Aunque estés buscando un archivo especifico que no se ha encontrado,
tienes la posibilidad de seleccionar cualquier otro archivo de audio y utilizarlo en su lugar. Si seleccionas un
archivo diferente al no encontrado en la lista de archivos, aparecerd la informacion de la etiqueta ID3 del nuevo
archivo (en la lista de reproduccion), en vez de los datos de la cancion original.

Guardar una lista de reproduccion

Todas las listas de reproduccion creadas con Torq se guardan automaticamente en tu disco duro local. Es posible
abrir estas listas de reproduccion con cualquier aplicacion que sea compatible con el formato de listas de
reproduccion .m3u.

Ubicacion de la lista de reproduccion de Torq en Windows XP:

C:\Documents and Settings\ [nombre de usuario] \ Datos de programa\M-Audio\ Torq\ Playlists

Ubicacion de la lista de reproduccion de Torq en Windows Vista:

C:\Usuarios\ [nombre del usuario]\ Datos de programa\Roaming\M-Audio\ Torq\ Playlists

Ubicacion de la lista de reproduccion de Torq en Mac:

Libreria de Macintosh HD/Soporte de aplicaciones/M-Audio/Torq/Playlists.

A\ Enlos sistemas Windows Vistay Windows XP, las listas de reproduccion estdan ubicadas dentro de carpetas ocultas. Si deseas
acceder a los archivos de listas de reproduccion, antes tendrds que cambiar tu configuracion de Opciones de carpeta > Ver para
hacer visibles estas carpetas ocultas.

Windows XP Desde “Mi PC”, haz clic en el menu Herramientas, selecciona Opciones de carpeta, pulsa la pestafia
“Ver” y selecciona “Mostrar archivos y carpetas ocultos”.
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Windows Vista Desde el Panel de control de Windows, selecciona Apariencia y personalizacion, Opciones de carpeta,
haz clic en la pestafna “Ver” y selecciona “Mostrar archivos y carpetas ocultos”.

Cargar una lista de reproduccion

Torq permite importar listas de reproduccion creadas por otros programas, siempre que se ajusten al formato de
archivo .m3u.

Para cargar una de estas listas de reproduccion:

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre el titulo Listas en el Indice del navegador.

2 Selecciona “Cargar lista” en el menu emergente.

3 Aparecerd un cuadro de didlogo estandar que permite localizar y seleccionar una lista de reproduccion.

4 Una vez seleccionada, Torq importara la lista de reproduccion y empezara a comprobar la ubicacion de los archivos
necesarios (como explicamos anteriormente).

Lista de reproduccion de sesion

= Playlists

Hip Hop Mix
Dubstep set

Listas de reproduccion de sesion

La lista de reproduccion de sesion es una lista de reproduccion automatica que controla todas las canciones que
has reproducido desde que has ejecutado Torq. Esta funcion viene muy bien para saber si ya has utilizado una
cancion, o si necesitas consultar una lista de todas las canciones que pusiste en una actuacion anterior.

Cada vez que ejecutas Torq se crea una lista de reproduccion de sesion vacia. Su nombre es “Lista de reproduccion
de sesion AA-MM-DD”, donde AA-MM-DD representan el afio, el mesy el dia de la fecha en cuestion, respectivamente.
Cada cancion que cargues en un plato se afiadird automadticamente al final de la lista de reproduccion de sesion.

Si ya existiera otra lista de reproduccion con la fecha actual, se afiadira un ndamero al final de su nombre para
diferenciarla.

Torq solo almacena las listas de reproduccion de sesion de los ultimos 30 dias. Para evitar que tu disco duro se
llene de listas de reproduccion, elimina de forma automatica las listas que tengan mas de 30 dias de antigiiedad.
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Renombrar la lista de reproduccion de sesion

Si deseas conservar permanentemente una lista de reproduccion de sesion, solo tienes que cambiarla de nombre.
Después de renombrarla, esa lista desaparecera del grupo de listas de reproduccion de la sesion y se guardara con
tus otras listas normales.

Para ello:

1 Haz clic derecho (CTRL-clic en Mac) sobre la lista de reproduccion de sesion y selecciona “Renombrar” en el
menu emergente.

2 Escribe el nuevo nombre de la lista y pulsa la tecla Intro.

3 Lalista de reproduccion se guardara. Si renombras la lista de reproduccion de sesion actual, se creara una nueva
para registrar todas las canciones que reproduzcas a partir de ese momento.

Eliminar listas de reproduccion de sesion

Puedes borrar las listas de reproduccion de sesion con el mismo método que para las listas de reproduccion normales.
Si eliminas la lista de reproduccion de sesion actual, se creard una nueva para registrar todas las canciones que
reproduzcas a partir de ese momento.

iPods

Torq permite acceder directamente al contenido de cualquier iPod conectado (exceptuando iPod Shuffle, iPod
Touch y iPhone). Al conectar un iPod, este aparecera en la ventana del navegador.

i Playlists
- [Pod(s)

Listado del indice de iPod

Igual que en la Biblioteca de iTunes, puedes buscar en el contenido de un iPod usando los titulos de la libreria o
delalista de reproduccion. También puedes incluir el contenido del iPod en la base de datos siguiendo estos pasos:
1 Abre Preferencias.

2 Haz clic en la pestafia Comportamiento.

3 Selecciona “Si” junto a la opcion “Buscar en iPod con base de datos”.

4 Cierra Preferencias.

La proxima vez que hagas clic en el titulo Base de datos, Torq incluird las canciones del iPod.

Si tu iPod contiene una gran coleccion de canciones, puede que Torq tarde un rato en descargar toda la lista de

musica la primera vez que intente acceder al dispositivo.

A\ Torqreproduce la miisica directamente desde el iPod. No desconectes el iPod hasta que hayas terminado de reproducir miisica
contenida en él.
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Lista de archivos

La ventana de la derecha del panel del navegador se denomina Lista de archivos. Si en el navegador has seleccionado
una fuente de musica (como la base de datos, o una carpeta individual), las canciones que contenga apareceran
en esta ventana. La lista de archivos no solo muestra el nombre de la cancion, sino también el nombre del artista,
el nombre del disco, el nimero de la pista, el género y otros campos incluidos en la etiqueta ID3 de la cancion.
Estas categorias adicionales pueden resultar muy utiles para encontrar una cancion de una forma mas eficaz.

Q Aungque las etiquetas ID3 permiten almacenar la informacion que acabamos de comentar, es habitual encontrarse archivos de
" nuisica que tienen algunos (o incluso todos) campos ID3 vacios. En estos casos, puedes rellenar a mano los datos que faltan para
facilitar futuras busquedas de archivos.

Edicion de los campos

Torq extrae la informacion relevante para cada cancion de la etiqueta ID3 del archivo, a fin de rellenar los campos
de la lista de archivos que acabamos de mencionar. No obstante, puedes editar libremente la informacion que
aparece en la lista de archivos haciendo doble clic en cada campo, escribiendo datos nuevos y pulsando la tecla
Intro.

Torq no actualiza la etiqueta ID3 de la cancion con tus cambios. En su lugar, los campos que hayas editado se
guardan en un archivo especial del mismo nombre que la cancion, pero con la extensin .tqd al final. Este archivo
es el archivo de datos de Torq. Guardando las ediciones realizadas en un archivo TQD, Torq puede almacenar tus
cambios mucho mas rapidamente (cambiar una etiqueta ID3 implica reescribir por completo el archivo de audio,
lo cual podria afectar al rendimiento del sistema si lo estas utilizando en directo). Por afiadidura, el archivo de
audio podria corromperse durante el proceso de reescritura. Asi pues, guardando esos datos en el archivo TQD,
Torq preserva la integridad de tus preciados archivos de musica.

Organizacion de la lista

La parte superior de la ventana Lista de archivos puede mostrar hasta catorce categorias: Artista, Cancién, Album,
Ne pista (numero de pista), BPM (Beats Per Minute), Tonalidad, Género, Duracion, Comentarios, Tipo, Tasa de
bits, Sello, Afio y Archivo. La informacion de estas categorias se extrae de las etiquetas ID3 de los archivos musicales,
o en el caso dela duracion y el BPM dela cancion, se calculan cuando Torq analiza los archivos. Una etiqueta ID3
es un formato estandar que permite guardar informacion adicional en un archivo de musica.

Para redimensionar la anchura de estas columnas, solo tienes que pulsar y arrastrar cualquiera de las lineas verticales
que separan las columnas. Ademas, puedes reordenar la disposicion de las columnas pulsando y arrastrando el
nombre de la columna hasta una nueva posicion (el nombre de la columna se atenuard mientras haces esto). Si
lo deseas, también puedes ocultar ciertas columnas haciendo clic derecho en el nombre de una categoria y eligiendo
los campos que seran visibles en el menu emergente.

Puedes organizar el contenido de la lista de archivos pulsando en cualquiera de las categorias de la parte superior
delaventana. Por ejemplo, si pulsas en la categoria “Album?”, la lista de archivos se ordenara alfabéticamente (de
la Aala Z) por el nombre del dlbum. Si pulsas por segunda vez “Album”, se invertira el orden (de la Zala A). También
podrias ordenar todas las canciones por su tempo haciendo clic en la columna BPM. Esta opcion puede resultar
muy practica para buscar canciones de un tempo similar.

Para recuperar la ordenacion predeterminada, pulsa el boton Reset.

(¥ La columna Archivo solo estard disponible si la miisica que intentas utilizar no contiene una etiqueta ID3 (como los formatos AIFF
© y WAV) o no incluye el texto apropiado. En este caso, se mostrard el nombre real del archivo (tal y como existe en el disco duro).
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Busqueda en la lista

El método mas sencillo para buscar consiste en escribir una palabra clave (o varias) en el campo Buscar, situado
encima de la base de datos/navegador.

Para buscar en la lista:

1 Pulsa en el titulo Base de datos del panel del navegador para seleccionarla.

2 Haz clic en el campo Buscar y escribe los términos de busqueda. Estos términos pueden incluir el nombre del
artista, el titulo de una cancion, el BPM, etc.

3 En cuanto empieces a teclear, Torq comenzara a buscar en la base de datos las letras que hayas escrito. No hace
falta que pulses la tecla Intro.

4 Cuando acabes de teclear, tendras una lista de todos los archivos que contengan el término de busqueda en
alguno de sus campos.

Por ejemplo, si escribes la palabra “love” en el campo de bisqueda, Torq podria devolver los siguientes resultados:

Artista Cancién Album
Deee-Lite Power of Love World Clique
Jennifer Love Hewitt Can’t Stand in the Way of Love Let's Go Bang
Love and Rockets Angels and Devils Express
Madonna I’d Rather Be Your Lover Bedtime Stories
Sade Flow Lovers Rock

Categorias de biusqueda

Como ves, la busqueda anterior ha sido un éxito: ha hallado canciones que contenian la palabra “love” en cualquier
categoria. Sin embargo, puede que eso no fuera lo que estabas buscando. Quiza, solo querias los archivos que
incluyeran la palabra “love” en el titulo de la cancion. Para buscar esos titulos, debes restringir la busqueda a la
categoria “Cancion”.

Para restringir la busqueda a una categoria especifica:

1 Mantén pulsada la tecla Mayus y haz clic en el nombre de una categoria. El nombre de la categoria se pondra
de color rojo.

2 Torq limitara los resultados de la busqueda y solo mostrara canciones que contengan el término de busqueda
en el campo seleccionado.

3 Si quieres, puedes afiadir categorias adicionales manteniendo pulsada la tecla Mayts y haciendo clic en sus
nombres (es decir, puedes seleccionar Cancién y Album simultaneamente).

4 Si haces clic sobre en una categoria seleccionada con la tecla Mayus pulsada, anularas su seleccion.
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Continuando con el ejemplo anterior, si limitas la busqueda a la categoria Cancion, obtendrds los siguientes
resultados:

Artista Cancién Album
Deee-Lite Power of Love World Clique
Jennifer Love Hewitt Can’t Stand in the Way of Love Let’'s Go Bang
Madonna I’d Rather Be Your Lover Bedtime Stories

Ahora solo se muestran las canciones que incluyen la palabra “love” en su titulo.
Campo Filtro

Torq ofrece otro método para depurar tus bisquedas mediante el campo Ignorar. En este campo se introducen
los términos que deseas que Torq omita de los resultados de la busqueda. El comando Ignorar solo se aplicard a
las categorias seleccionadas en ese momento (como explicamos anteriormente).

Para omitir términos de los resultados de una bisqueda:

1 Haz clic para colocar el cursor en el campo Ignorar.

2 Escribe el término que deseas filtrar de la busqueda.

3 Torq solo mostrard las canciones que contengan la informacion requerida en el campo Buscar, pero omitira las
que cumplan el criterio del campo Ignorar.

Si utilizamos otra vez el ejemplo anterior, al introducir la palabra “Lover” en el campo Ignorar, obtendras la
siguiente lista:

Artista Cancion Album
Deee-Lite Power of Love World Clique
Jennifer Love Hewitt Can’t Stand in the Way of Love Let’'s Go Bang

Como ves, la cancién “I’d Rather Be Your Lover” ha sido eliminada de la lista.

A\ Las referencias a grupos y artistas solo tienen fines informativos, y no implican la promocion ni el patrocinio de Avid por ningiin
grupo o artista.

Preescucha de canciones

Una vez que has localizado y hecho clic sobre una cancion de la lista de archivos, la puedes escuchar desde el
propio navegador pulsando el boton de Preescucha (icono de auriculares), situado en el extremo izquierdo de la
barra de busqueda del navegador. Si pulsas este boton, Torq reproduce la cancion enviando la sefial de audio a
través de la referencia PFL hacia tus auriculares.

Consulta “PFL/Escucha por auriculares” en la pdgina 68 para obtener mds informacion sobre la preferencia de sefial PFL (auriculares).
Boton Borrar

En cuanto termine tu busqueda y estés preparado para empezar una nueva, pulsa el boton Borrar. Al hacerlo,
ademas de borrar los campos Buscar e Ignorar, también desactivaras cualquier categoria que hubieras activado
antes.
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Capitulo 5: Los platos

Los platos sirven para reproducir la musica que se va a mezclar y manipular mediante las herramientas disponibles
en Torq. Los platos de un DJ son tradicionalmente giradiscos o reproductores de CD. Por lo tanto, los cuatro platos
de Torq han sido disefiados para emular ese tipo de dispositivos, pero también ofrecen un modo hibrido especial
que solo es posible obtener con una aplicacion software.

Cadauno de los cuatro platos tiene varias funciones para controlar la reproduccion con gran detalle. Lo que incluye
poder cambiar la velocidad o la tonalidad de la cancion, reproducir partes de la cancion en modo bucle y saltar
a otros puntos dentro de la cancion. Utilizando los controles descritos mads abajo puedes igualar los tempos de

varias canciones durante la mezcla o volver a arreglar una cancion.

Oy Torq ofrece numerosos presets de comandos de teclas titiles para trabajar con el plato. Puedes encontrar estos comandos en el
apéndice A, descritos en “Comandos de plato” en la pdgina 150.
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Modo Cuatro platos vs. modo Dos platos
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Torq en modo Cuatro platos

Torq 2.0 te ofrece la posibilidad de trabajar en modo Cuatro platos (platos A, B, Cy D) o en modo Dos platos
(platos By C). Conmutar Torq entre los modos Dos platos y Cuatro platos se consigue haciendo clic en el boton
Cambiar modo de Torq situado en la barra de herramientas. Al conmutar al modo Dos platos el nimero 4 del
icono cambia al nimero 2.

Boton Cambiar modo de Torq

A pesar de que la funcionalidad es la misma, hay ligeras diferencias en la manera de acceder a ciertas funciones.
Esta guia de usuario hara referencia a dichas diferencias cuando sea oportuno.

(Y Situar el cursor del raton sobre los diferentes controles en pantalla muestra los nombres de dichos controles en el borde inferior del
interface Torq. También puedes utilizar la rueda del raton para controlar los botones y controles deslizantes en pantalla.
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Conmutador Plato

El conmutador Plato ofrece un juego de comandos de teclas para asignar cualquier plato a uno de los dos lados
del hardware de dos platos. Esto permite enfocar un plato asignado como plato destino para controlarlo con el
hardware. Esta posibilidad se extiende a situaciones en las que quieras o necesites destinar o controlar cualquiera
de los platos con un hardware de un unico plato, o con el teclado y raton del ordenador.

Una vezseleccionado un plato, Torq te permite acceder y controlar otras funciones por plato, utilizando comandos
de teclas adicionales listados en el Apéndice A bajo “Comandos de plato” en la pagina 150.

Con la funcion “Resaltar platos asignados” establecida en “Si” (de forma predeterminada) en la pagina GUl de
las Preferencias de Torq, el borde de los platos seleccionados se resalta con un rectdngulo coloreado. Los platos de
Torq asignados al lado izquierdo del controlador se resaltan de color verde, mientras que los platos asignados al
lado derecho se resaltan de color morado. Si un plato se resalta de color rojo, se controlard con ambas partes del
hardware.

Consulta el capitulo 12, “Preferencias de Torq” para mds informacion sobre los ajustes de preferencia disponibles en Torq.

La tabla situada mas abajo lista comandos de teclas para asignar los platos a cualquiera de los lados de una superficie
del controlador de DJ M-Audio Xponent. En cualquier caso, es importante recordar que los comandos también
sirven para enfocar los platos al utilizar el teclado y el raton para controlar Torq. Si utilizas hardware homologado
de otras marcas, consulta su documentacion.

A\ Losusuarios de Mac deben acceder a las preferencias de teclado en Mac OS X y cambiar las siguientes opciones antes de utilizar
los comandos de teclas de Torq: en la pagina Teclado, habilita la funcion “Usar teclas de funcion (F1, F2, etc) como teclas de
funcion estandar”. En la pdgina Funciones rapidas de teclado debajo de Dashboard & Dock, desactiva “Dashboard” (F12).
A continuacion deshabilita “Exposé” en Exposé & Spaces.

Asignacion/seleccion de plato Tecla Mac Tecla Windows
Parte Xponent izquierda controla el plato A F5 F5
Parte Xponent izquierda controla el plato B F6 F6
Parte Xponent izquierda controla el plato C F7 F7
Parte Xponent izquierda controla el plato D F8 F8
Parte Xponent derecha controla el plato A F9 FO
Parte Xponent derecha controla el plato B F10 F10
Parte Xponent derecha controla el plato C F11 F11
Parte Xponent derecha controla el plato D F12 F12

A\ Las teclas de funcion correspondientes listadas anteriormente para seleccionar los platos B y C son las mismas en los modos
Cuatro platos y Dos platos.
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Asignacion de plato

Las siguientes instrucciones explican como asignar los platos de Torq a cualquiera de los lados del controlador
hardware. De nuevo, esta funcion estd diseflada para permitirte asignar cualquiera de los platos a cualquiera de
los lados del controlador. A pesar de que la tabla anterior y el siguiente ejemplo se refieren al controlador de DJ
M-Audio Xponent, estos pasos también se pueden aplicar a hardware homologado de otras marcas. Consulta la
documentacion de las otras marcas para conseguir informacion adicional especifica del fabricante.

Para asignar un plato de Torq a la parte izquierda del controlador:

1 Elige un plato para asignar al lado izquierdo de Xponent. Por ejemplo, plato C.

2 Presiona la tecla de funcion correspondiente al plato. Por ejemplo, F7.

Aparece unrectangulo verde alrededor del borde del plato C indicando que es el plato de destino del lado izquierdo
de Xponent. Mover o presionar un boton, dial o control deslizante a la izquierda del hardware controla la funcion
o parametro de Torq correspondiente en pantalla.

Para asignar un plato de Torq a la parte derecha del controlador:

1 Elige un plato para asignar al lado derecho de Xponent. Por ejemplo, plato D.

2 Presiona la tecla de funcion correspondiente al plato. Por ejemplo, F12.

Aparece un rectangulo verde alrededor del borde del plato D indicando que es el plato de destino del lado derecho
de Xponent. Mover o presionar un boton, dial o control deslizante a la izquierda del hardware controla la funcion
o parametro de Torq correspondiente en pantalla.
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Cargar canciones en los platos

Torq te permite elegir los siguientes métodos para cargar una cancion desde la Lista de archivos a cualquiera de
los platos.

Arrastrar y soltar en un plato

Para arrastrar y soltar una cancion en un plato:
1 Mantén pulsado el boton del raton sobre la cancion deseada de la Lista de archivos. Acto seguido, aparecera resaltada.
2 Sin soltar el boton del raton, arrastra la cancion a cualquiera de los platos.

3 Una vez tengas la cancion en el plato deseado, suelta el boton del raton y se cargard.

Arrastrar y soltar al visualizador de forma de onda.
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Visualizador de forma de onda del modo Cuatro platos

Las canciones también se pueden cargar en un plato arrastrandolas al visualizador de forma de onda situado
sobre el mezclador.

En el modo Cuatro platos, arrastrar una cancion a la parte superior del visualizador de forma de onda la carga en el
plato A, mientras que arrastrarla a la parte media superior la carga en el plato B. Arrastrarla a la parte mas baja del
visualizador la carga en el plato D, mientras que arrastrarla a la parte media inferior carga la cancion en el plato C.
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Visualizador de forma de onda del modo Dos platos

En el modo Dos platos, arrastrar una cancion a la mitad superior del visualizador de forma de onda la carga en el
plato B, mientras que arrastrarla a la mitad inferior la carga en el plato C.

Consulta el capitulo 6, “Visualizador de forma de onda” para mds informacion sobre el visualizador de forma de onda.
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Uso de las teclas de funcion

Para cargar un plato utilizando las teclas de funcion:
1 Haz clic en la cancion deseada de la Lista de archivos.

2 Hazclicen una de las siguientes teclas: F1 (para el plato A), F2 (para el plato B), E3 (para el plato C) o F4 (para el plato D).

Q En el modo Dos platos las asignaciones de tecla para los platos B'y C son las mismos que en el modo Cuatro platos.

A\ Alutilizar un portatil Mac, puede que para que funcionen estas prestaciones tengas que mantener pulsada la tecla "Fn" al hacer
clic en las teclas de funcion de Torq.

Copiar canciones a otros platos (hacer doble)

Botoén para hacer doble

Presionar el boton para hacer doble te permite copiar una cancion a otro plato, incluidos todos los marcadores
como los puntos de bucle, referencias y anclajes de tempo.

Para mds informacion sobre referencias, bucles y anclajes de tempo, consulta “Marcadores” en la pdgina 42. Consulta “Anclajes
de tempo” en la pdgina 61 para mds informacion sobre los anclajes de tempo.

Para copiar una cancion a otro plato:

1 Carga la cancion en un plato. Por ejemplo, plato A.

2 Elige un plato de destino. Por ejemplo, plato D.

3 Elige el plato A del menu desplegable del plato de destino.

4 Haz clic en el boton para hacer doble en el plato de destino.

El plato de destino, en este caso el plato D, contendrd una copia de la cancion en el plato A.

Desechar canciones de los platos

Para desechar una cancion de un plato, mantén pulsado Mayus mientras presionas F1 (para el plato A),
F2 (para el plato B), F3 (para el plato C) o F4 (para el plato D).

Q En el modo Dos platos las asignaciones de tecla para los platos B'y C son las mismos que en el modo Cuatro platos.

Guia de usuario de Torq 2.0 38 Capitulo 5: Los platos



Visualizadores

Elinterface de Torq dispone de varios visualizadores para cada plato. Su funcién es mostrar datos como la cancion
que se esta reproduciendo, el tiempo de reproduccion y el tiempo restante.

Nombre de la cancion

El area superior de cada plato muestra el titulo de la cancion que se ha cargado en dicho plato. Es el mismo que
el titulo listado en la columna "cancion" al principio de la Lista de archivos. Si en la Lista de archivos no aparece
ninglin nombre, este visualizador mostrard el nombre del archivo.

Nombre del artista

Debajo del nombre de la cancion se encuentra el nombre del artista. Igual que ocurre con el nombre de la cancion,
este campo permanecera vacio si no aparece ninguna entrada en la columna Artista de la Lista de archivos.

Tiempo transcurrido

El visualizador de tiempo situado en la parte izquierda del plato, debajo del nombre de artista, muestra la
posicion actual de la cancion marcada por una linea de tiempo de color amarillo en el visualizadores de forma de
onda completa (consulta “Visualizador de forma de onda completa” en la pagina 39). El tiempo transcurrido se
muestra en horas/minutos/segundos/frames (30 fps). Cuando el marcador de posicion actual se encuentra al
comienzo de la cancion, el tiempo transcurrido es de 0:0:0.0.

Tiempo restante

El campo situado a la derecha del tiempo transcurrido indica el tiempo que falta para el final de la cancion. Al comienzo
dela cancion, el tiempo restante coincide con la longitud total de la cancion y se reducira a medida que progresa
la cancion.

(¥ Las representaciones de forma de onda completa y movil parpadean en rojo cuando queden menos de 30 segundos para que la
cancion llegue a su fin.

Visualizador de forma de onda completa

Cada plato incluye un visualizador de forma de onda completa que muestra una version miniaturizada de la
forma de onda de toda la cancion. Este visualizador tiene varias utilidades:

» Permite visualizar las bajadas y subidas de intensidad de la musica antes de que se produzcan.
* Lalinea amarilla indica la posicion actual en la cancion.

* Los puntos de referencia rapida blancos (consulta “Referencia rapida” en la pagina 42) y las barras blancas
que representan anclajes de tempo (consulta “Anclajes de tempo” en la pagina 61) se superponen sobre esta
forma de onda.

* Puedes hacer clic en cualquier punto de la forma de onda para que la reproduccion salte a esa posicion.
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Controles de transporte

Los botones de transporte permiten controlar diversos aspectos de la reproduccion de canciones tal y como se
describe a continuacion.

Avance

Botones de avance

Es posible que en una mezcla de dos canciones los tiempos estén alineados pero las canciones estén desfasadas.
El efecto mas obvio de esta situacion se produce cuando el desfase corresponde a un tiempo, de manera que los
sonidos de caja de las pistas estan desajustados. Los botones de avance sirven para corregir este problema. Al pulsar
estos botones, la posicion actual de la cancion salta un tiempo hacia adelante o hacia atras.

Mantener pulsada la tecla Mayus y hacer clic sobre uno de los botones de avance mueve la cuadricula de fase un
tiempo entero hacia la derecha o izquierda. Se trata del método mas rapido para corregir la posicion de la cuadricula
de fase si esta alineada con los tiempos de la cancion pero el primer tiempo del compds no estd en la posicion correcta.

Consulta “Alteraciones de la cuadricula de fase” en la pdgina 106 para mds informacion sobre como mover la cuadricula de fase.

Q Si has ajustado el modo de sincronizacion a "Compds" en la barra de herramientas o en las Preferencias de Torq (sincronizacion),
los botones de desfase no tendrdn ningtin efecto cuando el botOn de sincronizacion del plato correspondiente esté activado. Esto
sucede porque Torq contrarresta un desfase de un compds al estar ajustado en el modo Compads. Si quieres desfasar la miisica un
tiempo con el boton de sincronizacion activado, tienes que desfasar la cuadricula de fase tal y como se explica en “Alteraciones de
la cuadricula de fase” en la pdgina 106 o cambiar la sincronizacion a “Beat” haciendo clic en el boton de sincronizacion de la
barra de herramientas de Torq.

Consulta “Sincronizacion” en la pdgina 128 para mayor informacion sobre la sincronizacion.

Busqueda

Botones de bisqueda

Los botones de busqueda sirven para avanzar o rebobinar la cancion para localizar ciertos puntos (o tiempos) en
la musica e iniciar la reproduccion desde ellos.

Sihaces clic brevemente sobre los botones para avanzar y retroceder, la musica saltara ligeramente en esa direccion.
Simantienes pulsado uno de estos botones, Torq recorrera la cancion en esa direccion y se parard cuando lo sueltes.

Para saltar al principio o al final de la cancion, pulsa la tecla Mayts junto con los botones de busqueda.
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Referencia

b
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Botoén de referencia

El boton de referencia sirve para establecer un punto de referencia rapida (o “cue”) en una cancion. Un punto de
referencia rapida es una posicion de referencia de la cancion a la que puedes saltar instantdneamente en lugar de
tener que recorrer la pista para encontrarla. Normalmente, los DJs ajustan los puntos de de referencia rapida al
inicio de un tiempo de la cancion. Al cargar una cancion por primera vez en un plato, dicho punto aparece como
una linea roja al principio de la cancion (en el visualizador de forma de onda).

El boton de referencia funciona de la siguiente manera:

» Simantienes pulsada la tecla Mayus y pulsas el boton de referencia, se asignara un punto de referencia rapida
en la posicion actual, incluso si la cancion ya esta en reproduccion.

* Siuna cancion esta en reproduccion, al pulsar el boton de referencia la cancion salta hasta el punto de referencia
rapiday se detiene ahi.

* Sihaces clic sobre el boton de referencia y mantienes el boton del ratén pulsado, la musica empieza a reproducirse
desde el punto de referencia rapida. La musica se detendra al soltar el boton de referencia y la cancion volvera
al punto de referencia rapida.

» Sila cancion esta en pausa en una posicion diferente del punto de referencia rapida, al pulsar el boton de
referencia este punto quedard asignado a la posicion actual.

» Simantienes pulsado el boton de referencia y pulsas el boton Reproducir/Pausa, la musica continia sonando
hasta que sueltes ambos botones.

Reproducir/Pausa

Boton Reproducir/Pausa

Hacer clic en el boton Reproducir/Pausa inicia y detiene la reproduccion.

Oy Al pausar la misica la cancion no retorna al punto de inicio, sino que permanece en la misma posicion en la que se detuvo. Utiliza
" los botones de busqueda para volver al inicio.
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Marcadores

Boton Cuantizar puntos de bucle y referencia rapida

Boton Cuantizar puntos de bucle y referencia rapida

Hacer clic sobre el boton Cuantizar puntos de bucle y referencia, rapida de la barra de herramientas de Torq cuantiza la
posicion de los puntos de referencia rdpida y de bucle (consulta “Bucle” en la pagina 44) a la semicorchea mas cercana.

Puedes cambiar este comportamiento y establecerlo como predeterminado cambiando el ajuste Cuantizar puntos
debucle y referencia rapida en las preferencias de comportamiento a “Si” (consulta “Cuantizar puntos ref. y de bucle”
en la pagina 131).

A\ Habilitar la funcion Cuantizar no varia las posiciones de puntos de referencia rapida o Bucle ajustados previamente en una cancion.
Unicamente regula la creacion de referencias rdpidas o bucles nuevos.

Referencia rapida

Ademas del punto de referencia rapida principal, descrito arriba, Torq permite definir hasta cinco puntos de
referencia rdpida en una cancion, asignados a los botones de referencia rapida situados debajo del visualizador de
forma de onda completa. Estos botones son ttiles para saltar rdpidamente entre los diversos puntos de referencia rapida.
Torq guardarad las ubicaciones de los cinco puntos de referencia rapida de cada cancion de forma que estén disponibles
la siguiente vez que reproduzcas la cancion.

Ajuste de referencia rapidas

Hay cinco maneras diferentes de ajustar los puntos de referencia rapida:

» Hazclicen el boton Ajustar y a continuacion haz clic sobre uno de los botones de referencia rapida. Se establece un
punto de referencia rapida en la posicion actual y que es visible en el visualizador de forma de onda completa.
Esta operacion se puede realizar con un plato en reproduccion o en pausa.

_ O —
* Mantén pulsada la tecla Mayus mientras haces clic sobre uno de los botones de referencia rapida. Se establece un

punto de referencia rdpida en la posicion actual que es visible en el visualizador de forma de onda completa.
Esta operacion se puede realizar con un plato en reproduccion o en pausa.

Q Si la funcion Cuantizar estd activada en la barra de herramientas de Torq, se alinean nuevos puntos de referencia rapida a la
" semicorchea mds cercana en una cancion.

“CY Si asignas una referencia rdpida a un boton que ya estd ajustado a una posicion determinada, la antigua posicion de referencia
rapida serd sustituida por la nueva.
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Reproduccion de referencia rapidas

Cuando hayas definido un par de puntos de referencia rapida solo tendrds que hacer clic sobre el boton de referencia
rapida deseado para que el plato salte inmediatamente a esta nueva posicion y empiece a reproducir la cancion.
Si ajustas los puntos de referencia rdpida a posiciones clave dentro de la cancion puedes saltar inmediatamente
de una seccion a otra sobre la marcha, por ejemplo, puedes avanzar hasta el estribillo o retroceder a la intro.

Mientras suena una cancion puedes pulsar Control y el boton de referencia rapida para saltar a una referencia rdapida de la pista sin
reproducir la referencia seleccionada.

“CY Sivuelves a posicionar la reproduccion utilizando uno de los botones de referencia rdpida mientras la reproduccion en bucle estd
" activada, la reproduccion saltard hasta la nueva posicion. Torq sitia automdticamente el marcador de entrada de bucle en la nueva
posicion y sitiia el marcador salida de bucle en una posicion en la que mantiene la misma longitud del bucle.

Despejar referencias rapidas

Si quieres despejar todas las referencias rapidas de una cancion, haz clic en el boton Despejar.
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Bucle

Torq proporciona dos métodos para ajustar el audio en bucle. Puedes especificar manualmente los puntos de
inicio y fin de bucle o capturar bucles de una duracion determinada mediante los botones de bucle rapido. Por otro
lado, Torq intenta ayudarte a obtener el bucle perfecto ajustando automdticamente los puntos de bucle al tempo
de la cancion.

Entrada/salida de bucle

Reproducir en bucle una cancion completa no ofrece grandes ventajas para un DJ, de manera que Torq permite
desplazar los marcadores de bucle mediante los botones de entrada y salida de bucle:

Para mover los marcadores de bucle en tiempo real:

Carga una cancion en un plato y pulsa reproducir. Cuando la reproduccion llegue al inicio de la seccion que
quieres reproducir en bucle, haz clic en el boton de entrada de bucle. Lo que coloca un marcador de entrada de
bucle de color amarillo claro en el visualizador de forma de onda completa del plato y sobre la linea de tiempo
naranja del visualizador de forma de onda movil situada sobre el mezclador. Si el boton Cuantizar estd activado,
el marcador de inicio de bucle se ajustard a la semicorchea mads cercana en la forma de onda de la cancion.

Cuando la reproduccion llegue al final de la seccion que quieres reproducir en bucle, haz clic en el boton de salida
de bucle. Lo que coloca un marcador de salida de bucle en la linea de tiempo que también se ajusta a la semicorchea mds
cercana. Al mismo tiempo, el boton Activar/Desactivar Bucle se activard automaticamente para que la reproduccion
vuelva al marcador de entrada de bucle. La musica se reproducird en bucle indefinidamente entre estos dos puntos.

Cuando quieras desactivar la reproduccion en bucle de esta seccion de la cancion, haz clic en el boton Activar/
Desactivar bucle. Cuando la reproduccion alcance el marcador de salida de bucle, simplemente lo ignorard y
seguird reproduciendo el resto de la cancion.

“CY Sivuelves a posicionar la reproduccion utilizando uno de los botones de referencia rdpida mientras la reproduccion en bucle estd
° activada, la reproduccion saltard hasta la nueva posicion. Torq sitia automdticamente el marcador de entrada de bucle en la
nueva posicion y sitiia el marcador salida de bucle en una posicion en la que mantiene la misma longitud del bucle.

Comportamiento de salida de bucle

De forma predeterminada, Torq sitia el marcador de salida de bucle en una posicion que es el miltiplo de 2 mas
cercano en longitud del marcador de entrada de bucle. En otras palabras, Torq solo permite hacer bucles con
longitudes de 1 tiempo, 2 tiempos, 4 tiempos (1 compds), 2 compases, 4 compases, 16 compases, etc. Lo que facilita
conseguir bucles uniformes sin tener que presionar el boton de salida de bucle con precision de semicorchea.

Torq cuenta con un segundo modo de salida de bucle que cuantiza las posiciones del marcador de salida de bucle
a la semicorchea mas cercana.

Para cambiar el comportamiento de salida de bucle:

1 Abre el menu Preferencias de Torq y haz clic en la pestafia Comportamiento.

2 Cambia el modo de salida de bucle desde “Inteligente” a “Semicorchea” y cierra el menu Preferencias.

Se cuantiza el marcador de salida de bucle y se ajusta a la posicion de semicorchea mas cercana a la posicion del
marcador de entrada de bucle. Para ello, es necesario pulsar el marcador de salida de bucle dentro de la semicorchea
en el lugar en el que deseas que finalice el bucle.
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Activar/Desactivar bucle

El boton Bucle indica si la funcion de bucle de Torq estd activada o no. Si este boton estd iluminado significa que
Torq esta reproduciendo una seccion en bucle, ya sea disparada mediante uno de los botones de bucle rapido o
ajustada manualmente con los botones de entrada y salida de bucle. Haz clic en este boton para alternar el bucle
actualmente seleccionado.

Bucle rapido

En la mayoria de los casos, el DJ ajusta los bucles de audio con un nimero par de tiempos o compases. Es decir,
puede utilizar bucles de un compds (cuatro tiempos) o dos compases (ocho tiempos), o también micro-bucles de
solouno o dos tiempos. Para no tener que pulsar rapidamente los botones de entrada y salida de bucle para crear
bucles de estas duraciones, Torq ofrece los botones de bucle rdpido para acceder a ellos por medio de un boton.

Uso de los bucles rapidos

Los botones de bucle rdpidos permiten ajustar automaticamente un bucle que abarque una seccion de la cancion
de una duracion predeterminada. Por defecto, cada uno de estos cuatro botones representa una duracion diferente:
un compas, dos compases, cuatro compases y ocho compases. Solo tienes que pulsar uno de estos botones al inicio
delaseccion que quieras reproducir en bucle para que Torq coloque automaticamente los marcadores de entrada
y salida de bucle en las posiciones adecuadas.

Para realizar automaticamente el bucle de una seccion:
1 Carga una cancion en un plato y pulsa reproducir.

2 Haz clic en el boton de bucle rdpido etiquetado con el nimero “1”. Se activara el boton Bucle y el marcador de
entrada de bucle se situa inmediatamente en la linea de tiempo, con el marcador de salida de bucle correspondiente
situado exactamente un compdas mas tarde, y la cancion comenzard a reproducirse en un bucle de un compas perfecto.

3 Para desactivar el bucle, haz clic de nuevo en el boton Bucle. La reproduccion seguird su curso mas alld del marcador
de salida de bucle.

Doblar la longitud de un bucle rapido

Igual que en el ejemplo anterior, una vez establecido el bucle de un compas, Torq te permite doblar su longitud
manteniendo pulsada la tecla Mayus y presionando el boton de bucle rapido “1. Si es preciso, puedes aumentar
la longitud hasta cuatro compases. En otras palabras, la primera vez que doblas el bucle de un compas, aumentara
a dos compases, y la segunda vez que doblas la longitud, el resultado sera de cuatro compases.

Pre-Bucle

También puedes invertir el comportamiento de los botones de bucle rapido manteniendo pulsada la tecla Mayus
al crear un bucle. Al hacerlo, Torq situara el marcador de salida de bucle en la posicion de reproduccion actual y
establecera el marcador de entrada de bucle en el nimero indicado de compases o tiempos (dependiendo de la
preferencia Tamafio bucle rdpido) antes de la posicion de reproduccion. Con esta funcion puedes realizar bucles de
secciones que se acaban de reproducir. Por ejemplo, para repetir los dos ultimos compases de la musica reproducida,
mantén pulsada la tecla Mayus y presiona o haz clic en el boton de bucle rdpido “2”.
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Preferencia Tamaiio de bucle rapido

Como hemos dicho, las duraciones de bucle por defecto para los cuatro botones de bucle rdpido son un compas,
dos compases, cuatro compases y ocho compases. La preferencia Tamafno de bucle rapido permite modificar los
botones de bucle rapido para que utilicen valores de tiempo y no de compas:

Para establecer bucle rapido en valores de tiempo:

1 Abre el menu Preferencias de Torq y haz clic en la pestafia Comportamiento.

2 Haz clic sobre la flecha junto a la opcion Tamafio bucle rdpido y selecciona “Beat” en la lista desplegable.

3 Haz clic sobre “X” para cerrar la ventana Preferencias.

Ahora, cuando utilices los botones de bucle rapido tal y como se describe anteriormente, veras que se capturan
bucles de un tiempo, dos tiempos, cuatro tiempos y ocho tiempos de duracion.

Cambio de longitudes del bucle rapido

Ademas de capturar bucles de un tamafo especifico, los botones de bucle rapido también permiten modificar el
tamario de los bucles tras haber sido creados. Torq dispone de dos métodos para cambiar las longitudes del bucle
rapido y se seleccionan en las Preferencias:

Para establecer la preferencia del bucle rapido:
1 Abre el ment Preferencias de Torq y haz clic en la pestafia Comportamiento.

2 Localiza el modo de bucle rapido. Veras que tiene dos ajustes: “Acortar y alargar” y “Directo”.

Al seleccionar el modo “Acortary alargar”, cada vez adicional que se pulse un boton de bucle rapido, la longitud del
bucle quedard reducida a la mitad. Por ejemplo, si pulsas referencia rdpida 4, Torq capturara un bucle de 4 compases.
Sipulsas referencia rdpida 4 de nuevo, el bucle sera de 2 compases. Si pulsas una vez mas, el bucle sera de 1 compas.
Si mantienes pulsado Mayus mientras pulsas el boton de bucle rapido, el bucle aumentara de tamafio, doblando
su longitud cada vez que pulses el boton.

El modo Directo se asemeja al comportamiento de algunos reproductores de CD para DJs. Al seleccionarlo, los
botones de bucle rdpido se convertiran en divisores una vez capturado el bucle. Por ejemplo, si pulsas el boton de
bucle rapido 4 se capturara un bucle de 4 compases. Al pulsar el boton de bucle rapido 2, 1a longitud del bucle se
divide entre 2, resultando en un bucle de 2 compases (4 compases / 2 = 2 compases). Al pulsar el boton de bucle
rapido 4, el bucle resultante serd de 1 compas (4 compases / 4 = 1 compas).

Al pulsar el boton de bucle rapido 1, el bucle serd restaurado a su longitud original (4 compases / 1 =4 compases).
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Control (Modo platos)

Para que los DJs se familiaricen con Torq, se puede manejar cada plato en uno de los cuatro modos a los que se
puede acceder a través del menud emergente del modo platos.

Modo vinilo

El modo vinilo hace que el plato se comporte como si fuera un giradiscos.

e Al pulsar el boton Reproducir/Pausa para detener la reproduccion, el audio se detendrd del mismo modo que
cuando se pulsa el boton de parada en un giradiscos.

» Hacer clicy arrastrar con el raton sobre el visualizador de forma de onda movil produce el efecto de scratch de un
disco de vinilo.

Prueba el modo vinilo:

1 Mantén pulsado el boton del raton sobre la forma de onda. La reproduccion se detendra como si hubieras colocado
la mano sobre un disco para detenerlo.

2 Sin soltar el boton, mueve el raton a izquierda y derecha. El efecto sera un scratch sobre la musica.
Utilizar el raton para controlar una forma de onda se conoce como hacer scratch con la forma de onda.

Al soltar el boton del raton, el plato reproducira la cancion desde la posicion actual.

Modo CDJ

El modo CDJ hace que el plato se comporte como un reproductor de CDJ.

* Al pulsar Reproducir/Pausa para detener la reproduccion, el plato se detendra y empezara a repetir una pequefia
seccion de audio. La seccion repetida corresponde a la posicion en la que la reproduccion vuelve a comenzar
tras pulsar el boton Reproducir/Pausa de nuevo.

* Mientras el audio se repite puedes hacer clic y arrastrar sobre el visualizador de forma de onda movil para
desplazar el punto de inicio (el fragmento de audio repetido cambiara con esta operacion). Haz clic en el boton
de referencia para establecer el punto de referencia a esta posicion y el fragmento de audio repetido se detendra.

* Hacer clic y arrastrar sobre el visualizador de forma de onda moévil mientras el plato esta en reproduccion
no detiene el audio. En su lugar puedes arrastrar el raton a izquierda o derecha para modificar la velocidad de
reproduccion de la pista. Controlar la forma de onda de esta manera te permite alinear la pista con otro plato al
hacer coincidir los tiempos.

A\ Conmutar al modo de control MIDI del plato selecciona el modo vinilo, mientras que seleccionar el modo CD] desactiva el modo

de control MIDI del plato. Para mds informacion sobre el modo de control MIDI del plato, consulta el capitulo 15, “Control de
plato MIDI”.
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Prueba el modo CDJ:
1 Mantén pulsada la forma de onda. La cancion continuara su reproduccion.

2 Sin soltar el boton, mueve el raton hacia la izquierda. El tempo de reproduccién aumentara momentaneamente
y la forma de onda se moverd mds rdpidamente hacia la izquierda.

3 Ahora mantén pulsado el botén del raton y arrdstralo hacia la derecha. La reproduccion continda pero a un
tempo ligeramente mas lento. En esta instancia la forma de onda se mueve de derecha a izquierda con menor
frecuencia.

Utilizar el raton para controlar la forma de onda de esta manera mientras se alinea la cancion con otro plato se
denomina “desplazamiento con la forma de onda”. Durante este proceso las cuadriculas de fase de cada cancion
se acercan y se alinean mientras se mejora la sincronizacion entre ambas.

Al dejar de arrastrar, la reproduccion vuelve a su tempo original aunque mantengas pulsado el boton del raton.

Modo hibrido

El modo hibrido ofrece una combinacion de los modos de control vinilo y CD]J.

* Hacer clic en el boton Reproducir/Pausa para pausar la reproduccion hace que el audio se detenga al igual que
en el modo vinilo.

* Alhacer clicy arrastrar sobre el visualizador de forma de onda moévil mientras el plato estd en pausa se produce
un efecto de scratch similar al del modo vinilo.

e Al hacer clicy arrastrar sobre el visualizador de forma de onda moévil mientras el plato estd en reproduccion, el
audio no se detendra. En lugar de ello puedes mover el raton a izquierda o derecha para modificar la velocidad
de reproduccion de la pista como en el modo CDJ. Lo que te permite alinear la pista respecto al otro plato para
ajustar el tempo.

Conmutar al modo de control MIDI del plato selecciona el modo vinilo, mientras que seleccionar el modo hibrido desactiva el modo
de control MIDI del plato. Para mds informacion sobre el modo de control MIDI del plato, consulta el capitulo 15, “Control de
plato MIDI”.

Prueba el modo hibrido:
1 Mantén pulsada la forma de onda. La cancion continuard su reproduccion.

2 Sin soltar el boton, mueve el raton hacia la izquierda. El tempo de reproduccion aumentard momentaneamente
y la forma de onda se moverd mds rdpidamente hacia la izquierda.

3 Ahora mantén pulsado el boton del raton y arrastralo hacia la derecha. La reproduccion no se detiene pero el
tempo disminuye ligeramente, de manera que la forma de onda todavia se desplaza de derecha a izquierda pero
mas lentamente.

Utilizar el raton para controlar la forma de onda de esta manera mientras se alinea la cancion con otro plato es
otro ejemplo de “desplazamiento con la forma de onda”. Durante este proceso las cuadriculas de fase de cada
cancion se acercan y se alinean mientras se mejora la sincronizacion entre ambas.

Al dejar de arrastrar, la reproduccion vuelve a su tempo original aunque mantengas pulsado el boton del raton.
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Entradas de control 1 a 4

Esta opcion conmuta Torq al modo Control externo que te permite utilizar discos de vinilo y CDs de control, asi como
otro hardware compatible para proporcionar el mismo método de giradiscos tradicionales o reproductores de CD.
Torq también permite usar dispositivos MIDI externos para controlar practicamente cualquier funcién dentro
de la aplicacion.

Los sistemas con discos de vinilo y CDs de control funcionan con discos compactos y de vinilo que contienen
sefiales de control especiales. Las sefiales de control procedentes de los giradiscos o de los reproductores de CD
llevan la sefial a un interface de audio profesional con cuatro entradas (con previos de phono en cada entrada si
utilizas giradiscos), como es el caso de M-Audio Conectiv®. Torq es capaz de interpretar esas sefiales de audio y la
informacion codificada para controlar la reproduccion de los platos.

Para obtener informacion detallada sobre la conexion, configuracion y utilizacion de superficies externas de control compatibles
con Torq, consulta “Control externo” en la pagina 137 y “Calibracion del Control externo” en la pdgina 138. Puedes encontrar
informacion adicional sobre el sistema de control con discos de vinilo Torq en el apéndice B, “Sistema de control de vinilo de Torq”.

Control externo

Presionar el boton Control externo situado a la izquierda de cada menu desplegable de modo de plato conmuta
el plato al modo de control externo, lo que te permite controlar la mesa utilizando discos de vinilo y CDs de
control tal y como se describe anteriormente en Entradas de control 1 a 4. En este caso, la apariencia del boton
de reproduccion cambia, convirtiéndose en dos botones. El boton superior, etiquetado como ABS, ofrece dos modos
de control diferentes que afectan al comportamiento de discos de vinilo o CDs de control y a la reproduccion de
la cancion. En el estado predeterminado, el boton ABS conmuta el plato al boton del modo absoluto (consulta
“Modo absoluto” en la pagina 139), mientras que al pulsar este boton activa el modo relativo (consulta “Modo relativo”
en la pagina 140).

Justo debajo del boton ABS/REL se encuentra el boton “VEL. R.” (velocidad relativa) que previene el cambio de
velocidad de la bandeja al cambiar de plato cuando se controlan multiples platos con una tdnica fuente de control
(consulta “Modo velocidad relativa” en la pagina 141).

Al utilizar discos de vinilo o CDs de control externos, Torq preserva el tono de la musica incluso si se cambia la
velocidad del plato o del reproductor de CD. Al hacer scratching, Torq desactiva el estiramiento de tiempo y lo
vuelve a activar cuando la musica suena de nuevo. Si quieres que Torq responda como un verdadero disco de vinilo,
haz clic en el boton Enlazar tonalidad/tiempo de forma que el tono y la velocidad se enlacen simultaneamente.
Podras escuchar cambios en el tono al alterar la velocidad del giradiscos o del reproductor de CD.

El control externo se puede configurar en el cuadro de didlogo Preferencias de Torq tal y como se explica en
“Control externo” en la pagina 137.

A\ Conmutar un plato al modo Control externo mientras utilizas la tarjeta de sonido interna de un portdtil hace que Torq utilice el

sonido recogido por el microfono interno como fuente de control. Lo que hace que el valor BPM y el control Ajuste de velocidad cambien
de manera aleatoria, lo que puede dar lugar a errores.

Guia de usuario de Torq 2.0 49 Capitulo 5: Los platos



Master/Sincronizacion

Plato master automatico

Esta funcion estd activa de forma predeterminada, y elige el plato master de forma automatica basandose en la
posicion del crossfader y de los medidores de nivel. Al presionar el boton AUTO de la barra de herramientas de
Torq se desactiva y activa la funcion Plato master automatico.

Boton AUTO

Boton Master

Al hacer clic sobre este boton se selecciona un plato como plato master, y el tempo master cambiard al tempo del
“nuevo” plato master. Con un plato ajustado como tempo master, todos los aspectos del programa basados en el
tempo y las muestras con bucle seguiran su tempo, incluso en el caso de que haya variaciones de tempo (ajustados
con los anclajes de tempo) seguirdn el tempo del plato master.

Siutilizas Xponent de Torq como controlador, puedes seleccionar un plato master manteniendo pulsado el boton
Mayts del controlador y presionando el boton de sincronizacion correspondiente. La funcion Plato master automatico
se desactivara y el boton de sincronizacion de Xponent parpadeara, confirmando que el plato de destino es el master.

A\ Siutilizas Torq con un controlador homologado de otra marca, consulta la documentacion proporcionada con el hardware para
obtener mds detalles acerca de la funcion equivalente.

Boton de sincronizacion

Al hacer clic sobre él sincronizaras automaticamente un plato con el tempo master. Con la sincronizacion activada,
el plato se ve afectado por los cambios en el tempo master. Por ejemplo, si bajas el tempo master, el otro plato
también reducira su velocidad. Si haces un scratch o vuelves a alinear el plato, Torq lo ajustard automaticamente
para coincidir con la fase de tempo master.

Al desactivar el boton de sincronizacion, el plato mantiene el ajuste de tempo, permitiendo que la cancion se
reproduzca al tempo master. Sin embargo, Torq dejara de mantener la sincronia entre los platos si realizas cambios
sobre ellos, como por ejemplo, al hacer un scratch.

Botones de desplazamiento

Boton de desplazamiento

Sino utilizas la funcion de sincronizacion para mantener las pistas alineadas, puedes hacerlo manualmente
mediante los botones de desplazamiento. Si una cancion se adelanta o atrasa respecto a la otra, los botones de
desplazamiento permiten alinear las canciones creando una pequena alteracion en la reproduccion de la musica.
Sila cancion suena adelantada respecto al tiempo, pulsa el boton de desplazamiento derecho para ralentizarla.
Las formas de onda de las dos canciones se mueven en relacion. Suelta el boton de desplazamiento cuando las
canciones estén bien alineadas y se recuperard la velocidad original de la reproduccion.
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Boton de sincronizacion

Elboton de sincronizacion te permite cambiar la "contundencia” o resolucion de la sincronizacion entre los platos.
Cada vez que haces clic en este boton se realiza un ciclo por las opciones listadas a continuacion.

Boton de sincronizacion
Compas (de forma predeterminada)
Con esta opcion seleccionada, Torq alinea el plato sincronizado al tempo y al primer tiempo de cada compds del otro

plato o al tempo master. Si intentas ajustar el alineamiento de la pista, Torq volvera a sincronizarla en relacion con
el primer tiempo de cada compads (las lineas gruesas de las cuadriculas de fase quedardn alineadas en todo momento).

Beat

Al seleccionar esta opcion Torq ajustard el plato al tempo y ritmo del otro plato o al tempo master, independientemente
de los primeros tiempos de cada compds indicados en las cuadriculas de fase. Si intentas ajustar el alineamiento
del plato sincronizado, Torq volvera a sincronizar la pista en relacion con el tiempo mas cercano (las lineas gruesas
de las cuadriculas de fase pueden no estar alineadas).

Tempo

Con esta opcion Torq solo ajustard el tempo de un plato al tempo del otro plato o al tempo master. Al pulsar
reproducir en un plato, Torq no alineard la cancion automaticamente. Es tarea tuya el iniciar la musica en el
momento apropiado y mantenerla alineada.
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Deslizador de velocidad

Deslizador de velocidad

Los platos de Torq estan equipados con un deslizador de ajuste de velocidad para alinear el tempo de las canciones.
Este deslizador funciona exactamente igual que los controles de afinacion de los giradiscos y reproductores de CD.
Al mover este deslizador, el visualizador AD] mostrara la cantidad de alteracién de la velocidad de la cancion
(expresada en un porcentaje en el que el 0% es la velocidad original de la cancion) y el visualizador de BPM cambiara
para mostrar el nuevo tempo de la cancion.

La primera impresion de los que no estén familiarizados con este tipo de controles serd que el deslizador funciona
al revés, ya que la velocidad de la cancion aumenta a medida que el deslizador se mueve hacia abajo en la pantalla.
Sin embargo, este es el funcionamiento correcto delos controles de afinacion de los giradiscos y reproductores de CD.
Y tiene sentido si tienes en cuenta lo siguiente:

El deslizador de ajuste de afinacion de un giradiscos estd montado en la superficie del hardware. Por lo tanto, al
utilizarlo debes alejarlo o acercarlo hacia ti. Si una cancion va demasiado rapido, empujas el deslizador hacia adelante,
como si quisieras “frenar” la musica con la mano. Si deseas que la musica se reproduzca a mayor velocidad tendras
que tirar del deslizador en el mismo gesto que haria para que alguien se moviera mas rapido. Con un poco de
prdctica, esta respuesta “invertida” te parecera natural.

A\ Todos los cambios realizados en un plato master designado se aplicardn también al tempo master.

Rango de velocidad (RNG)

Por defecto, el rango del ajuste de velocidad es de +/- 8%. Esto significa que si mueves el deslizador a uno de sus
extremos solo obtendrds una variacion del 8% sobre la velocidad de la cancion. A la izquierda del deslizador de
ajuste de velocidad hay un visualizador que muestra su rango actual:

Para cambiar el rango del ajuste de velocidad, haz clic en este visualizador. Cada vez que haces clic, el rango aumentara
al siguiente ajuste. El orden es: 8%, 10%, 20%, 50% y 100%. Si vuelves a hacer clic sobre el visualizador, el rango
volvera al valor original de 8%. En circunstancias normales solo tienes que aumentar el rango cuando intentas
alinear dos canciones con tempos muy diferentes o si deseas realizar un cambio drastico de velocidad como un
efecto especial (especialmente efectivo cuando el rango se ajusta al 100%).

Los DJs mads experimentados pueden ajustar los tempos de las canciones a mano mediante el deslizador de ajuste
de velocidad, lo cual es un método perfectamente aceptable para alinear canciones (de hecho, esla forma en que
se hahecho durante décadas). Dado que es necesaria mucha practica para identificar cuando una cancion se esta
reproduciendo masrapido o mds despacio que otra, los no iniciados en la mezcla encontraran una gran ayuda en
otras funciones adicionales de Torq. Estas funciones incluyen la deteccion automatica de tempo, visualizadores
de BPM, representaciones de forma de onda movil y sincronizacion automatica.
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Visualizador BPM (BPM)

BPM 68.3
Visualizador BPM

El tempo es una medida de la velocidad de una cancion y se expresa normalmente en pulsos (beats) por minuto
(BPM). Cuanto mas alto sea el valor de BPM, mads rapida serd la cancion. Para poder sincronizar los ritmos de dos
canciones en el proceso de mezcla, ambas tendran que ser reproducidas con el mismo tempo. Es por esto que Torq
viene equipado con botones de sincronizacion y deslizadores de velocidad. Al tratar de mezclar dos canciones
con tempos diferentes (lo cual es bastante usual), tienes que utilizar los deslizadores de velocidad o los botones
de sincronizacion para sincronizar los tempos de la cancion entrante con los de la cancién en curso.

Deteccion automatica de BPM

Siempre que cargues una pista en un plato, Torq la analizara e intentara determinar su tempo. En la mayoria de
pistas de musica de baile, Torq es capaz de detectar el tempo con total precision. Una vez detectado, el tempo de
la cancion aparece en el visualizador BPM del plato correspondiente, situado a la izquierda del deslizador de
ajuste de velocidad.

(¥ Elsistema de deteccion de ritmo de Torq proporciona normalmente resultados precisos al estar establecido a ajustes predeterminados.
Sin embargo, hay algunos tipos de miisica compleja que pueden confundir al software y dar como resultado tempos incorrectos.
En este caso puedes especificar el tipo de muisica que usards mediante el menti Preferencias. Lo que limita el rango de tempo utilizado
por el sistema de deteccion de ritmo y aumenta la precision de la funcion.

Asegtirate de que la seleccion coincida con el tipo de muisica que intentas analizar. Si seleccionas el estilo “Drum&Bass” pero
intentas analizar una pista de trip-hop, Torq te proporcionard el tempo equivocado. En este caso puedes cambiar el tipo de muisica
y volver a analizar la cancion si es preciso.

El valor de BPM cambiara si alteras la velocidad de la cancion con el deslizador de velocidad. Esta funcion es
extremadamente ttil para sincronizar dos canciones, ya que te permite hacer coincidir los tempos de las dos
canciones igualando los valores BPM mostrados en los visualizadores.

igualar tempo

Con el boton pulsado, esta funcion analiza la posicion de todos los anclajes de tempo y la velocidad de la musica
entre cada una de ellas para obtener una media del tempo. Lo que te permite sincronizar los demas platos con la
cancion.

Lo que resulta muy ttil al bloquear uno o mas de los demas platos a una cancion con bateria en directo. Por ejemplo,
si tienes una cancion en el plato A en la cual el bateria tiende a acelerarse justo antes de un redoble de bateria e
incluso se acelera mds durante los estribillos, sirve para retrasar el tempo basico de la cancion durante las estrofas.
En el plato C tienes una cancion con el tempo constante al contener baterias programadas. Presionar el boton
Igualar tempo en el plato 1 ajusta la reproduccion a un tempo constante basado en la media de velocidad calculada
por Torqg. Supone una excepcion cuando el plato A esta sincronizado a un plato master que reproduce una cancion
en la cual el tempo no es constante.

A\ El boton Igualar tempo aparece de color gris en los platos que no tengan anclajes de tempo establecidos en sus canciones.
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Dividir tempo

La primera vez que pulses este boton, el tempo de la cancion actual se divide entre 1,5. Sila cancion ha sido detectada
como 120 BPM, el visualizador mostrara 60 BPM (120 BPM + 1,5 = 60 BPM). La segunda vez que pulses este boton,
el factor de division permanece igual (1,5) y el tempo cambia a 40 BPM (60 BPM + 1.5 =40 BPM).

Multiplicar tempo

La primera vez que pulses este boton, el tempo de la cancion actual se multiplicara por 1,5 (el factor de multiplicacion
se mostrara en la informacion de herramientas. Si la cancion ha sido detectada como 120 BPM, el visualizador
mostrard 180 BPM (120 BPM x 1,5 = 180 BPM). La segunda vez que pulses este boton, el factor de multiplicacion
aumentard a 2. Si la cancion ha sido detectada como 120 BPM, el visualizador mostrara 240 BPM (120 BPM x 2 =
240 BPM). El factor de multiplicacion seguird aumentando en pasos de 0,5 cada vez que pulse este boton.

Ajuste manual del tempo (AD)J)

Como hemos mencionado, Torq es capaz de determinar el tempo de la mayoria de la musica de baile. Sin embargo,
algunos estilos son demasiado complejos o no lo bastante repetitivos como para que Torq pueda detectar el tempo
con precision. Afortunadamente, puedes ayudar a Torq a determinar el tempo correcto a través de varios métodos.
El método apropiado se basa en el tipo de correccion de tempo que desees obtener.

Introducir tempo

En casos excepcionales, es posible que Torq determine un tempo incorrecto que no tenga relacion directa con el
tempo actual (es decir, que no sea ni fraccion ni multiplo). En estos casos, puedes utilizar la funcion Introducir
tempo para determinar el tempo de la cancion mientras se esta reproduciendo.

Para establecer el tempo utilizando la funcion Introducir tempo:

1 Mientras suena la cancion, haz clic sobre el visualizador BPM a cada tiempo del compas.

2 El visualizador BPM actualizara el valor mostrado para reflejar el tempo de tus pulsaciones.

3 Cuantas mas pulsaciones efecties, mas precisa serd la estimacion.

Para volver a la deteccion automadtica de tempo, mantén pulsada la tecla Mayus mientras haces clic sobre el
visualizador BPM. Lo que también despejara cualquier anclaje de tempo (consulta “Anclajes de tempo” en la
pdagina 55).

A\ Introducir tempo no puede utilizarse cuando haya anclajes de tempo en una cancion.
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Introduccion de BPM

Si sabes el valor de BPM de la cancion, puedes introducirlo manualmente en el visualizador BPM y sustituir el
tempo detectado por Torq.

Para introducir BPM manualmente:

1 Mantén pulsada la tecla Mayus y haz doble clic sobre el visualizador BPM.

2 Introduce el nuevo valor BPM usando el teclado del ordenador y pulsa Intro.

3 El nuevo valor se ajustara entonces a la cancion.

Sien cualquier momento deseas volver al tempo detectado automaticamente, pulsa la tecla Mayus mientras haces
clic sobre el visualizador BPM. Esto eliminara cualquier anclaje de tempo que hubiera sido creado.

Anclajes de tempo

Torq proporciona otra alternativa en el caso de que ninguno de los métodos anteriores proporcione BPM preciso para
la cancion, o cuando la cancion tiene cambios en el tempo. Torq te permite crear un mapa de tempo personalizado
para una cancion utilizando la funcion de anclajes de tempo.

Consulta “Anclajes de tempo” en la pdgina 61 para mayor informacion sobre los anclajes de tempo.

Tonalidad

El ajuste de tonalidad se utiliza para aumentar o disminuir la tonalidad de una cancion sin cambiar el tempo. Se trata
de una funcion muy util para alinear las melodias de las canciones de los dos platos durante la mezcla, conocida
como igualar la tonalidad. Puedes ajustar la tonalidad de una cancion mediante los botones de ajuste de tonalidad
o arrastrando el raton hacia arriba o hacia abajo en el visualizador de tonalidad.

Ajuste fino

Para ajustar de manera precisa el tono de una cancion:
1 Mantén pulsado el cursor del raton sobre el nimero que aparece en el visualizador de tonalidad.

2 Mueve el raton hacia arriba o abajo. El nimero ajustara la afinacion en incrementos de una centésima.

Para restablecer la transposicion de la tonalidad a O, mantén pulsada la tecla Mayts del teclado del ordenador y haz
clic sobre cualquiera de los visualizadores de tonalidad de los botones de ajuste de tonalidad. Si has ajustado la
tonalidad con incrementos mads precisos, la tonalidad volvera a O pero la fraccion se mantendra. Por ejemplo, sila
tonalidad es 4,23, el reajuste hara que se convierta en 0,23.

Enlazar afinacion

Los platos de Torq tienen la capacidad de modificar la velocidad de reproduccion de la cancion sin alterar su afinacion
(esta técnica se conoce como compresion/expansion de tiempo). Por lo tanto, no tienes que preocuparte de que
la musica cambie de afinacion cuando ajustes el tempo. Sin embargo, si deseas desactivar esta funcion y enlazar
la afinacion y la velocidad de la musica para que cambien juntas, activa el boton Enlazar Tonalidad/Velocidad.
La musica se comportard igual que en un disco de vinilo (es decir, si la velocidad de la musica disminuye, también
lo hara el tono).
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Control con deslizadores/controles rotatorios MIDI

El control MIDI del ajuste de tonalidad es distinto de los demas controles de Torq. Puedes asignar un control
rotatorio o deslizador al ajuste de tonalidad, o puedes asignar teclas de un teclado MIDI, el comportamiento del
ajuste de tonalidad depende del método de control.

Para asignar un deslizador o boton MIDI al ajuste de tonalidad:

1 Asegurate de que el teclado MIDI o superficie de control estan correctamente instalados y configurados para
funcionar con Torq. Consulta el capitulo 6 para mds informacion sobre como configurar tu dispositivo MIDI
externo para controlar Torq.

2 Hazclic con el boton derecho del raton (CTRL-clic en Mac) en el visualizador de tonalidad: se iluminard en rojo
para indicar que esta esperando una asignacion.

3 Mueve un control o deslizador MIDI del controlador MIDI. El control o deslizador quedara automaticamente
asignado al ajuste de tonalidad.

4 Latonalidad podrad ajustarse en pasos de un semitono.

El valor MIDI CC 64 equivale a + 0 semitonos. Lo que significa que cuando el boton o control deslizante del
controlador MIDI esta en la posicion central, el tono estd a 0.

Para asignar un deslizador o boton MIDI al ajuste de tonalidad:

1 Asegurate de que el teclado MIDI o superficie de control estan correctamente instalados y configurados para
funcionar con Torq. Consulta el capitulo 6 para mas informacion sobre como configurar tu dispositivo MIDI
externo para controlar Torq.

2 Haz clic con el boton derecho del raton (CTRL-clic en Mac) sobre el boton [+] de ajuste de tonalidad. El control
se iluminard en rojo para indicar que esta esperando una asignacion.

3 Haz clic en un boton del controlador MIDI para asignarlo al boton [+] de ajuste de tonalidad.

4 Haz clic con el boton derecho del raton (CTRL-clic en Mac) sobre el boton [-] de ajuste de tonalidad. El control
se iluminard en rojo para indicar que esta esperando una asignacion.

5 Haz clic en un boton del controlador MIDI para asignarlo al boton [-] de ajuste de tonalidad.
6 Cuando los botones ya hayan sido asignados, pulsa el boton asignado a [+]. La tonalidad aumentara en un semitono.
7 Ahora pulsa los dos botones simultaneamente.

8 El ajuste de tonalidad volvera a 0.
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Para controlar el ajuste de tonalidad con un teclado MIDI:

1 Asegurate de que el teclado MIDI o superficie de control estdn correctamente instalados y configurados para
funcionar con Torq. Consulta el capitulo 6 para mds informacion sobre como configurar tu dispositivo MIDI
externo para controlar Torq.

2 Haz clic con el boton derecho del raton (CTRL-clic en Mac) sobre el visualizador de tonalidad. El control se
iluminard en rojo para indicar que esta esperando una asignacion.

3 Haz clic en una tecla en el teclado MIDI. Esta tecla quedara asignada automaticamente como “tecla raiz” del
ajuste de tonalidad de Torq.

4 Sipulsas una tecla MIDI 1 semitono SUPERIOR a la tecla raiz, la tonalidad del teclado cambiard a +1 (semitonos).
5 Si pulsas una tecla MIDI 2 semitonos INFERIORES a la tecla raiz, 1a tonalidad del teclado cambiard a -2 (semitonos).

6 Elrango de transposicion de tonalidad es de +/- 12 semitonos. Por lo tanto, puedes controlar el ajuste de tonalidad
de todos los platos mediante un unico teclado controlador MIDI siempre que disponga de las teclas suficientes
para obtener cuatro (4) octavas.

Q Torq permite utilizar las notas de un mismo controlador y canal MIDI siempre que las notas raiz estén a una distancia minima
" dedos octavas.

Efectos (FX)

Torq incluye 13 unidades de efectos internos VST y ofrece soporte para efectos externos VST homologados de
otras marcas. La seccion de efectos de cada plato te permite cargar 5 (4 internosy 1 externo) plug-ins a la vez. Esto
significa que puedes utilizar hasta 20 efectos (10 en modo Dos platos) al mismo tiempo en la mezcla.

Consulta “Efectos VST” en la pdgina 93, para obtener mds informacion acerca de la utilizacion de efectos VST con Torq.
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Capitulo 6: Visualizador de forma de onda

Una de las principales prestaciones del interface de usuario de Torq es el visualizador de forma de onda completa,
situado sobre el mezclador. A diferencia de las formas de onda completa mas pequefias, que aparecen en cada
plato, las representaciones de forma de onda moévil solo muestran unos pocos segundos de la cancion antes y
después de la posicion actual de reproduccion. Lo que te permite ver la alineacion y la sincronizacion de los platos y
proporciona informacion importante, tal y como se explica en este capitulo.

La cancion en el plato A se muestra en la parte superior del visualizador de forma de onda movil, y las canciones
delos platos B, y C se muestran inmediatamente debajo. En el modo Dos platos, el visualizador de forma de onda
muestra la cancion cargada en el plato B en la mitad superior con la cancion del plato C por debajo. Mientras que
lalinea de tiempo amarilla de la forma de onda completa de cada plato se mueve deizquierda a derecha a medida
que suenala cancion, lalinea de tiempo naranja del visualizador de forma de onda permanece quieta a medida
que la forma de onda se mueve.
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Visualizador de forma de onda en modo Cuatro platos

Visualizador de forma de onda en modo Dos platos
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Informacion mostrada en el visualizador

Forma de onda

Mirando la propia forma de onda del audio se pueden identificar los beats de la cancion. Estos golpes agudos
(transitorios) suelen mostrarse como picos largos y delgados en la forma de onda. En la imagen inferior puedes

ver los golpes de bombo de una cancion tal como aparecen en el visualizador de forma de onda.

Visualizador de forma de onda

Observa que al parar la bateria desaparecen los picos. De esta manera puedes predecir cudndo se acerca una seccion
lenta o una bajada de intensidad en la musica. Y también te permite ver cuando vuelve a entrar la bateria.

Visualizador de forma de onda mostrando audio de bajo volumen

Cuadricula de fase

Forma de onda con cuadricula de fase

De forma predeterminada, Torq superpone una cuadricula de fase sobre las formas de onda moviles para indicar
la posicion de los beats en una cancion. Las lineas gruesas de la cuadricula de fase indican las posiciones de los
primeros tiempos de cada compas de la musica. Torq trata de situar la cuadricula de fase en la posicion debida como
parte del analisis al cargar una cancion en un plato y utiliza la posicion de la cuadricula de fase para sincronizar
correctamente la cancion.

Ocultar la cuadricula de fase

Boton Ocultar cuadricula de fase

Si deseas desactivar las lineas de la cuadricula de fase, haz clic en el botén “Ocultar cuadricula de fase” situado
encima del visualizador de forma de onda (junto a los controles de zoom).
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Zoom

10.0s Q

Controles de zoom

Torq te permite ampliar o alejar el visualizador de forma de onda utilizando el control Zoom situado en la barra
de herramientas, haciendo clic sobre el icono de la lupa y moviendo el raton con el botén apretado.

Al realizar esta operacion el valor cambia en incrementos de 0,1 segundos, permitiéndote ver un minimo de un
segundo y un maximo de 40 segundos de la forma de onda a cualquiera de los lados de la linea de tiempo naranja.
Ampliar el visualizador es util para sincronizar los beats de manera mas precisa, mientras que alejarla te permite ver
como las cuadriculas de fase de cada cancion se alinean sobre una duracion mayor.

Vista de forma de onda maximizada

Boton de vista de forma de onda maximizada

Hacer clic en el boton de forma de onda maximizada situado en la barra de herramientas expande el visualizador
de forma de onda para que ocupe la totalidad del interface del usuario, ocultando todos los demas controles de Torq
excepto la barra de herramientas. Lo que te permite ver las formas de onda con todo detalle y al utilizarlo en conjunto
con el control zoom ofrece mayor precision a la hora de sincronizar los beats.

Visor de marcadores

Siempre que establezcas puntos de bucle o marcadores de referencia dentro de una cancion, Torq coloca represen-
taciones visuales de estos y de sus posiciones en el visualizador de forma de onda tal y como se describe a continuacion.

Puntos de bucle

Puntos de bucle

Los puntos de bucle de la cancion (ajustados con los botones de entrada/salida del bucle, o los botones de ref. rapida)
se muestran en la forma de onda. La seccion en bucle de la musica aparece indicada en un color mds claro que el
resto de la forma de onda.
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Puntos de referencia
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Puntos de referencia

Si utilizas el boton de referencia o los botones de ref. rdpida para definir marcadores de referencia en la cancion,
este visualizador los indicara. Los marcadores de ref. rdpida se acompafian de unos niameros (que se corresponden
con el boton de ref. rapida asignado) y el punto de referencia estandar aparece como una linea de color rojo.

Anclajes de tempo

Ademas de las funciones de deteccion automatica de BPM, Torq proporciona otra alternativa para la coincidencia
de BPM que resulta una herramienta indispensable al trabajar con canciones con cambios de tempo o fluctuaciones
(la deteccion automatica de beat de Torq esta disefiada para funcionar con canciones de tempo constante). Si utilizas
anclajes de tempo, puedes especificar manualmente la ubicacion de los beats dentro de una cancion, permitiendo
a Torq seguir el tempo de cualquier cancion incluso en el caso de acelerar o reducir las partes centrales. Editar los
anclajes de tempo es una tarea mas compleja y debe usarse solo cuando ninguno de los métodos anteriores dé los
resultados deseados.

Los anclajes de tempo se editan dentro de la ventana de forma de onda movil. Para poder colocar los anclajes con
precision, es necesario utilizar el factor de ampliacion mas alto. Como se trata de un proceso trabajoso, conviene
preparar las canciones con anclajes de tempo antes de interpretarlas ante la audiencia. Torq guarda los anclajes
de tempo en el archivo TQD de manera que solo tienes que hacerlo una vez para una cancion determinada.

Introducir Tempo

Para afladir anclajes de tempo a una cancion necesitas asignar una tecla como la barra espaciadora o un boton
del hardware de control para la funcion Introducir tempo.

Para asignar una tecla o un boton a la funcion Introducir tempo:

1 Elige el plato que quieres utilizar al afadir marcadores de tempo a una cancion.

2 Haz clic con el boton derecho sobre el visualizador BPM del plato.

3 Da unos toques sobre la tecla o el boton controlador que quieres asignar a la funcion Introducir tempo.
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Anadir anclajes de tempo

Para ainadir anclajes de tempo a una cancion:
1 Carga una cancion en un plato y pulsa el botén Reproducir.

2 Utiliza la funcion Introducir tempo para determinar el tempo aproximado mientras se reproduce la cancion.
El tempo aparece en el visualizador global BPM y en la barra de herramientas, ademas de en el visualizador BPM
del plato. Esto es muy importante, ya que acercara la cuadricula de fase a la posicion correcta dejando solo las
ediciones de menor importancia para mds adelante.

3 Detén la cancion y rebobinala hasta el principio.

4 Mantén pulsado Mayus y arrastra la cuadricula de fase de manera que las posiciones de los primeros compases
(laslineas blancas mas gruesas) se alineen con el primer tempo visible de la cancion. Asi aseguraras que la cuadricula
de fase se inicie en la ubicacion correcta: solo sera necesario usar anclajes de tempo para solucionar problemas
cuando la cuadricula de fase esté desajustada.

5 Haz clic en el boton Editar puntos anclaje de la barra de herramientas. El fondo de las formas de onda moviles
se tornara de color morado indicando que la edicion del anclaje estd activa.

Boton Editar puntos anclaje

6 Recorre la cancion en busca de puntos donde la cuadricula de fase no esté alineada con los beats de la cancion.
Cuando encuentres un punto desajustado, haz doble clic sobre €l. La linea cambiara de gris a verde para indicar
que la linea de la cuadricula se ha convertido en un anclaje de tempo.

7 Ahora que la linea de la cuadricula se ha convertido en un anclaje de tempo, puedes moverla hacia la izquierda
o derecha hasta que se alinee con el beat. Simplemente haz clic y arrastra el anclaje para ajustarlo a la nueva posicion.

8 Repite los pasos 6 y 7 hasta corregir todas las anomalias del tempo. Una vez terminado, cada linea de la cuadricula
y el anclaje de tempo deberian alinearse visualmente con los beats de la cancion.

9 Para salir de la edicion del anclaje, haz clic de nuevo en el boton Editar puntos anclaje. Las formas de onda moviles
revertiran a su color original.

A partir de ahora, al activar una cancion se reproducird con un tempo constante (las variaciones de tempo seran
eliminadas). Se puede pensar que la edicion del anclaje de tempo es mas un arte que una ciencia. Ademas de lo
explicado anteriormente, hay otras técnicas capaces de proporcionar los mismos resultados. A medida que edites
masy mds canciones, aprenderds a discernir las técnicas mas adecuadas para cada tipo de musica. He aqui algunos
métodos adicionales de ayuda para los anclajes de tempo:
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Introducir anclajes de tempo

Siutilizas Introducir tempo con la funcion Editar puntos anclaje activada, por cada golpe de ritmo se colocara un
anclaje de tempo en esa posicion. Si trabajas con una cancion que presenta muchas variaciones de tempo (como una
cancion antigua que no fue grabada sobre una pista de metronomo), esta funcion puede resultar muy ventajosa.
Simplemente golpea al ritmo de la musica y la cuadricula de fase se acercara bastante a la posicion requerida.
A continuacion, ajusta manualmente los anclajes de tempo que necesiten ser ajustados.

Usar menos anclajes de tempo

Si bien es posible transformar todas las lineas de la cuadricula en un anclaje de tempo, normalmente no resulta
necesario. A menudo secciones largas de una cancion tienen un tempo constante. En estos casos suele ser suficiente
colocar un anclaje de tempo al comienzo y otro al final de esa seccion. Todas las lineas de la cuadricula se distribuyen
uniformemente entre los anclajes de tempo.

Corregir archivos de audio corruptos

En ocasiones, una cancion en perfecta sincronia puede perder repentinamente dicha sincronia. Esto puede ser
debido a danos dentro del archivo de audio. Torq evitara las secciones de datos dados y continuara reproduciendo
normalmente el resto de la cancion. Cada vez que esto ocurra, la cuadricula de fase aparecera desplazada hacia
la derecha. En este tipo de casos, puedes utilizar los anclajes de tempo para ajustar el tempo en los lugares donde
se produzca el salto. Simplemente crea dos anclajes de tempo: uno antes del salto y otro justo después. Arrastra
el segundo anclaje hacia laizquierda hasta que se produzca la alineacion ritmica. Todas las lineas de la cuadricula
situadas a la derecha del dltimo anclaje se desplazaran en concordancia para que el resto de la cancioén permanezca
en sincronia (a menos que haya otra seccion dafiada).
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Capitulo 7: El mezclador

El mezclador de Torq suena y se comporta como un mezclador profesional con la ventaja annadida de que es capaz
de admitir hasta cuatro platos. El disefio de Torq te resultara familiar si has usado antes un mezclador. Ademas,
te permite realizar los mismos trucos y técnicas que utilizan los DJs con los mezcladores hardware tradicionales.

MAIN VOLLIME MAIN DUT

Mezclador de Torq en el modo Cuatro platos

Arquitectura del mezclador

Antes de empezar a tocar diales y deslizadores en el mezclador, deberias tener un conocimiento basico de los
componentes del mezclador y del flujo de sefial entre los distintos componentes. Sin estas nociones bdsicas, te
podrd dar la impresion de que algunos controles funcionan incorrectamente o no funcionan por haber ajustado
algun control a una posicion incompatible sin darte cuenta. Aparte de eso, hay algunos términos con los que
deberias familiarizarte, ya que se van a utilizar en repetidas ocasiones a lo largo de esta guia de usuario.

(3 Cuando mueves el cursor sobre un dial, deslizador o boton, se muestra el nombre del control y una breve descripcion en el borde
de abajo de la ventana de Torq.
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Canales

Modo Cuatro platos - Canales del Mezclador

En el modo Cuatro platos el Mezclador tiene cuatro canales, uno para cada plato, etiquetados como A, B, Cy D.
Los platos By C estan disponibles cuando cambias al modo de Dos platos. Aunque las sefiales de todos los platos
entren al mismo mezclador, permanecen en sus canales respectivos. Esto te permite procesar cada sefial de audio
de forma diferente antes de mezclarlas en una sefial de salida unica (que es lo que escucha tu publico).

Cada canal del Mezclador tiene un conjunto de controles dedicados como los descritos a continuacion:

Boton de entrada de linea

i+

Botones de entrada de linea

El boton de entrada de linea se encuentra al lado del nombre de cada canal (A, B, CyBo By Cenelmodo de dos
platos). Si pulsas este boton, activaras la entrada de linea del canal. Esto te permite enviar audio desde una fuente
externa conectada a tu interface de audio (por ejemplo, un reproductor de CDs o un plato giradiscos) al canal.

“CY Para que la entrada de linea funcione tendrds que asignar canales de audio a las entradas de linea en la pestaiia Audio de las
Preferencias. Para obtener mds informacion sobre la configuracion de entradas, consulta “Preferencias de audio” en la pdgina 110.

Guia de usuario de Torq 2.0 65 Capitulo 7: EI mezclador



Ganancia/Silencio

Dial de ganancia

Este dial incrementa o reduce el volumen de la sefial de audio entrante en 12 dB como maximo. Esto te permite
igualar los niveles de las canciones que estas mezclando.

Boton de silencio

Elboton “G” que aparece junto al dial de ganancia es el boton de silencio. Si activas este boton silenciaras la sefial
de audio entrante, y en consecuencia, el canal.

Activacion y desactivacion de EQ

Cada canal del mezclador cuenta con un ecualizador de 3 bandas y puedes usar cada dial para controlar los niveles
de frecuencias altas (H), medias (M) y bajas (L) de la cancion que estds reproduciendo. Si los giras a la derecha
amplificards sus rangos de frecuencias respectivos, mientras que si los giras a la izquierda los reduciras.

Encontraras el boton de desactivacion junto a cada dial. Si activas estos botones suprimirds por completo la banda
de frecuencias asociada de la sefial de audio. Si activas los tres botones a la vez, silenciaras totalmente la sefial de
audio, igual que si hubieras activado el boton de silencio (G).

Los controles de ecualizacion se utilizan para: (1) mejorar la calidad de sonido de algunas canciones mal producidas
o grabadas; (2) ayudar a equilibrar el contenido global de frecuencia de dos canciones; (3) enfatizar la musica al
eliminar o aislar una o mas bandas de frecuencia; y (4) mezclar dos canciones que suenen a la vez mediante la
superposicion de sus bandas de frecuencia.

Las canciones antiguas no suelen tener tantos graves como las de hoy dia. Por lo tanto, se suele utilizar a menudo
el EQ de graves para amplificar los bajos (frecuencias graves) de una cancion antigua y nivelar sus graves con los
de una cancion moderna. Si no lo haces de este modo, puede dar la impresion de que, al pasar de una cancion
reciente a una antigua, la musica suena mads baja.

De forma similar, incluso las canciones grabadas en el mismo afio pueden sonar diferentes entre si, aunque las

reproduzcas al mismo volumen. Este efecto suele ser debido a que una cancion tiene frecuencias medias mas
pronunciadas que la otra. Si los graves de ambas canciones suenan al mismo volumen, puedes usar el EQ de fre-
cuencias medias para “bajar el volumen” de la cancién que suena mds fuerte hasta equilibrarla con la cancion
que suena mas floja.

Asimismo, los DJs suelen jugar con sus mezclas mediante la manipulacion de las canciones que pinchan en sus
actuaciones. Por ejemplo, un D] puede recortar las frecuencias agudas y graves de una pista unos pocos compases
antes del estribillo de una cancion, y recuperarlas en el momento justo en que empieza el estribillo. Los botones
de activacion y desactivacion de frecuencias agudas y graves de Torq son ideales para este cometido.
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Muchas veces notards que al reproducir dos canciones al mismo tiempo, la musica suena opaca. Este efecto se
debe a una “incompatibilidad” de los graves de las dos canciones. El motivo puede ser que la tonalidad de las dos
canciones sea diferente, o que ambas canciones tengan notas graves largas y sostenidas. Para resolver este problema
y ganar claridad, elimina los bajos de una de las canciones con el boton de desactivacion de graves. La mezcla
conservara los graves de la otra cancion, asi que seguira sonando natural. Cuando estés preparado, pulsa los dos
botones de desactivacion de graves al mismo tiempo. De este modo silenciaras los graves de una pista a la vez que
volverads a activar los de la otra pista. Sonara como si hubieras cambiado la parte del bajo de toda la mezcla (y de
hecho, asi es) sin que la mezcla deje de sonar rica y llena. También puedes intercambiar frecuencias entre las otras
bandas de frecuencias. Si no deseas cambiar las bandas tan bruscamente, utiliza los diales de EQ.

Boton PFL/Auriculares

Después de que la sefial pase por el EQ, se envia a dos destinos diferentes. El primero es el boton PFL, que tiene el
aspecto de unos auriculares. PFL es el acronimo de Pre-Fader Listen (escucha pre-fader), que significa escuchar una sefial
de audio sin que se vea afectada por el deslizador de volumen (en algunos mezcladores esta funcion se llama “Cue”).
Sino estas familiarizado con el uso de un mezclador, te parecera que esta definicion carece de sentido. Sin embargo,
piensa que es la manera de escuchar musica de un canal del mezclador de forma privada, independientemente
de lo que escuche el publico.

Esla funcion que utiliza un DJ para escuchar la siguiente cancion antes de pincharla para su publico. Al pulsar el
boton PFL, se envia ese canal a la seccion PFL/Auriculares (consulta “PFL/Escucha por auriculares” en la pagina 68).
Esto te permite utilizar tus auriculares para escuchar como va a sonar una mezcla antes de que el publico la escuche.

Deslizadores de volumen de canal

El audio que sale del EQ también se envia al deslizador de volumen de canal ademads de ser enviado a la seccion PFL
Se trata del control de volumen principal del canal (aunque esta subordinado al crossfader) y funciona exactamente
igual que el deslizador de volumen de un mezclador tradicional. Con ellos puedes igualar los volumenes de dos
pistas. No obstante, algunos DJs prefieren mantener los deslizadores de volumen de canal en su posicion maxima
y ajustar los volumenes de las canciones mediante los diales de ganancia. El motivo de esta eleccion es que pueden
utilizar estos deslizadores para otros efectos como fundidos de volumen, cortes o efectos entrecortados, similares
a las técnicas empleadas con el crossfader. Eres libre de elegir cualquiera de estos métodos.

Q Para que el deslizador de volumen de canal vuelva a su posicion mdxima, mantén pulsada la tecla MAYUS y haz clic en el deslizador.

Botones de entrada de linea

Losiconos de entrada de linea se encuentran en cada canal del Mezclador, encima de los iconos de PFL. Al hacer
clicen esteicono, activas la entrada de linea para ese canal. De esta manera podrds enviar audio desde una fuente
de audio externa (como por ejemplo, un reproductor de CDs o un giradiscos conectado a tu interface de audio)
y mezclarla con el Mezclador de Torq. Todas las funciones, como la EQ, ganancia, efectos y PFL, seguirdn funcionando
aunque utilices fuentes de audio externas.

“CY Para que la entrada de linea funcione tendrds que asignar canales de audio a las entradas de linea en la pestaria Audio de las
Preferencias. Para obtener mds informacion sobre la configuracion de entradas, consulta la seccion Preferencias.
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PFL/Escucha por auriculares
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PFL - Modo Dos platos

PFL es el acronimo de Pre-Fader Listen (escucha pre-fader), que significa escuchar una sefial de audio sin que se vea
afectada por el deslizador de volumen (en algunos mezcladores esta funcion se llama “Cue”). Sino estas familiarizado
con el uso de un mezclador, te parecera que esta definicion carece de sentido. Sin embargo, piensa que es la manera
de escuchar musica de un canal del mezclador de forma privada, independientemente de lo que escuche el publico.

Boton Dividir mezcla

Al hacer clic en el boton Dividir mezcla (icono de auriculares) la sefial PFL de cualquier plato se envia al lado
izquierdo de tus auriculares mientras que tu publico escuchara la sefial de la derecha. Esto te permite escuchar
facilmente desajustes en el ritmo y en el tempo.

Si haces clic de nuevo en el boton Dividir mezcla lo desactivas y la sefial PFL del plato se escucha en los dos lados
de tus auriculares.
Dial de mezcla de auriculares/Mezcla principal

El dial de mezcla de auriculares/mezcla principal te permite equilibrar los niveles de sefial PFL de un plato con la mezcla
principal, sin importar si el boton Dividir mezcla estd activado. Si lo ajustas a la izquierda del todo, enmudeces
el mezclador principal y 1a sefial PFL permanece en el lado izquierdo de tus auriculares. Si lo giras a la derecha,
enmudeces la sefial PFL mientras que la mezcla principal suena por tus auriculares.

Dial de volumen

Este dial (deslizador en el modo de dos platos) controla el volumen general de la seccion PFL en tus auriculares.
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Ocultar vista de mezclador

Boton de ocultar vista de mezclador

Puedes ocultar el mezclador, tanto en el modo de dos platos como en el de cuatro platos, si haces clic en el boton de
ocultar vista de mezclador ubicado en la barra de herramientas de Torq. Esto puede ser ttil en situaciones diversas,
como cuando utilices un mezclador externo, o cuando quieras agrandar el navegador.

Cuando el boton de ocultar vista de mezclador esta pulsado, los racks de efectos se desplazan desde sus platos
respectivos al centro del interface de Torq bajo la pantalla de la forma de onda. Sin embargo, encontraras dos
racks en vez de cuatro. En el modo Cuatro platos, cada rack cuenta con cuatro botones situados en el lado izquierdo
y etiquetados como A, B, Cy D correspondiendo a cada plato. En el modo de dos platos, encontrards dos botones
etiquetados como By C. En cualquiera de los modos, al pulsar cualquiera de estos botones podras acceder al rack
FX del plato correspondiente. También cambia la apariencia del rack y se muestran las unidades de efectos en uso
y sus configuraciones. Aparte de estas diferencias, los racks FX funcionaran de la misma manera que la descrita
en el capitulo 8, “Efectos”.
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Modo Cuatro platos - Mezclador oculto

Modo Dos platos - Mezclador oculto
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Crossfader
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Crossfader

El crosstader te permite realizar un fundido entre dos sefiales de audio. Cuando el crossfader estd en posicion central,
escuchards los platos enviados al crosstader. Si mueves el crossfader totalmente hacia la izquierda, solo escucharas
el audio del plato asignado a ese lado. Del mismo modo, si lo mueves totalmente hacia la derecha, solo escucharas
el audio del plato asignado al lado derecho.

A\ Elcrossfader de Torq ha sido disefiado para ser muy rdpido y sensible. Sin embargo, si solo utilizas el raton para controlar Torg,
es posible que no puedas utilizar el crossfader para nada mds que realizar fundidos entre canciones. Si quieres usar el crossfader
para hacer cortes y scratching, te recomendamos que utilices un controlador hardware compatible M-Audio o de otras marcas.
Puedes encontrar una lista de controladores hardware compatibles en nuestra pdgina web: www.avid.com/es.

Curva del crossfader

Eldial de curva del crossfader ajusta la velocidad del fundido de entrada o salida de la cancion segtin el movimiento
del crossfader de un lado a otro. El dial del crossfader estd ajustado por defecto a la posicion de las doce en punto
0 amedio camino entre los dos extremos.

Si giras el dial al extremo izquierdo, lo ajustas como curva de volumen constante, que resulta ideal para realizar
fundidos lentos entre dos canciones. A medida que mueves el deslizador desde un extremo hacia el centro, realizas
un fundido de entrada lento de una cancion. No obstante, mientras realizas el fundido de entrada de esta cancion,
también realizas el fundido de salida de la otra. El volumen total no cambiara durante el fundido, incluso con
ambas canciones sonando al mismo tiempo.

Siajustas el dial a la derecha del todo, el crossfader se configura como curva de corte fuerte. Esta forma hace que,
al mover el deslizador desde el extremo hacia el centro, el fundido de entrada de una cancion sea casi inmediato.
Igualmente, el fundido de entrada de la otra cancion no empezara hasta que el crossfader esté casi en su extremo.
Entonces, justo antes de que el crossfader llegue al extremo, se realizara el fundido de salida de la otra cancion.
Esta es la curva preferida por los DJs de scratch, ya que pueden silenciar y reproducir a volumen maximo una
cancion con un movimiento de la mano muy pequeno. Si se lleva a cabo rapidamente, ni siquiera se escuchan
los fundidos de entrada o salida: suena como si se cortase y dejaras pasar el sonido de golpe.

Botones de asignacion de entrada

Por defecto, el plato izquierdo se envia al lado izquierdo del crossfader, mientras que el derecho se envia al lado
derecho. Sin embargo, si haces clic en los botones de plato, localizados en los dos extremos del crosstader, Torq
te permite asignar cualquiera de los cuatro platos o una combinacion de platos a ambos lados. Los botones de los
platos no asignados se muestran en color gris pero cambian de color si haces clic en ellos

Por defecto, en el modo de dos platos se asigna el plato B al lado izquierdo del crossover y el plato C al lado derecho.
Cualquier plato puede ser reasignado mediante el uso de los botones B y C en uno de los extremos del crossfader.
Los botones de los platos no asignados se muestran en color gris pero cambian de color si haces clic en ellos

En los modos Cuatro platos y Dos platos puedes hacer clic en el boton del plato asignado para cancelar la asignacion
de entrada en uso. Aunque si al hacer esto el plato esta reproduciendo una cancion, la sefial pasara a través del
crossfader y se desplazara directamente a la salida principal para ser oida por el publico.
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Invertir curva de crossfader

Botoén de Invertir curva de crossfader

Este boton te permita cambiar las asignaciones de manera que un plato encaminado al primer lado del crossfader
pueda ser cambiado a otro. Por ejemplo, si tienes el plato B encaminado al lado izquierdo del crossfader y el plato
Cal derecho, al hacer clic en el boton invertiras el encaminamiento, conlo que se escucha el plato D cuando mueves
el crossfader a la derecha y el plato C cuando lo mueves a la izquierda. A veces este control se conoce como de
“estilo hamster”.

Preescucha de crossfader

Botoén de preescucha de crossfader

Alhacer clic en este boton desvias la sefial de audio de la salida principal a la preescucha de auriculares del crossfader.
Esto te permite comprobar la mezcla antes de que la escuche el publico. Al hacer clic de nuevo en el boton, envias
la sefial de vuelta a la salida principal y tu mezcla la escuchara todo aquel que esté en la sala.

Traq Morph

Traqg Morph te permite realizar fundidos con caracteristicas variadas y a veces espectaculares. Esta funcion queda
activada cuando pulsas uno de los cuatro botones de modo descritos a continuacion. Si desactivas Traq Morph,
el crossfader te permite realizar transiciones normales basadas en volumen de un plato a otro.

Boton de invertir direccion

Boton de invertir direccion

Cada modo de Traq Morph es direccional y puedes usar el boton de invertir direccion para determinar el plato
donde esta aplicado el efecto de fundido. Al seleccionar la direccion también determinas el plato que hara de
fuente master de las caracteristicas de morphing.

Por ejemplo, si tienes dos canciones en los platos B y C con el crossfader situado completamente en el plato B, al
pulsar un botén de modo de algoritmo Trag Morph y el boton de invertir direccion, estableces el plato B como fuente
master. En este caso, cuando el crossfader se mueve hacia el plato Cla segunda cancion adopta las caracteristicas
sonoras del plato B.
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Modos de algoritmo Traq Morph

Traq Morph te ofrece cuatro modos de algoritmos, tal como se describe a continuacion.

Frecuencia

Frecuencia algoritmo Traq Morph

Este modo te permite efectuar un fundido tonal mediante un barrido simultaneo del rango de frecuencias de las
dos pistas. Puedes elegir alguno de los ajustes siguientes desde el menu emergente de Estilo filtro Trag Morph en
la pestafia Comportamiento de la pdgina Preferencias (consulta el capitulo 12, “Preferencias de Torq”).

Alto - bajo (predeterminado)

Este modo coloca un filtro paso-alto en el plato master y un filtro paso-bajo en el segundo plato. Ambos filtros
estan ajustados a la misma frecuencia de corte con el fin de cubrir la totalidad de la gama de frecuencias disponibles.
Sin embargo, la frecuencia de corte cambia segun la posicion del crossfader.

Medio

Este modo coloca un filtro paso medio en el plato master y un filtro de corte de medios en el segundo plato. Asi se
define una caracteristica de banda de medios con una frecuencia central de 1 kHz que el plato master cortay pasa
al segundo plato. El crossfader controla el ancho de la banda de medios.

Duck

]

Traq Morph - Duck

Elmodo Duck te permite crear un fundido cruzado “perfecto” que no coloca las canciones una encima de la otra,
como en un fundido convencional. Se consigue mediante un efecto de “ducking” basado en frecuencia o en volumen.
En el momento en que el crossfader alcanza el punto de transicion entre dos sefiales de audio el volumen percibido
disminuye. El efecto general es que las dos canciones suenan como una cancion continua.

Puedes elegir alguno de los ajustes siguientes desde el menu emergente de Estilo duck Traqg Morph en la pestafia
Comportamiento de la pagina Preferencias (consulta “Preferencias de comportamiento” en la pagina 126).

Banda - Duck (predeterminado)

Al mover el crossfader de un plato al otro, Torq localiza la frecuencia mds ruidosa de la segunda cancion y atenda
de manera gradual, o reduce la misma frecuencia en la primera cancion. Por ejemplo, digamos que tienes canciones
en los platos By C con el crossfader situado en el plato B y la frecuencia en la sefial del plato C es de 240 Hz. En este
caso, el volumen de la cancion del plato B disminuird gradualmente a 240 Hz, a medida que desplazas el crosstader
hacia el plato C.

Estandar

Este ajuste reduce el volumen del primer plato a lo largo del rango completo de frecuencias a medida que desplazas
el crossfader al segundo plato.
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Corte

Traq Morph - Corte

Este modo te permite realizar fundidos, mientras que haces cortes ritmicos. Estos ajustes son muy ttiles cuando
mezclas musica tecno o house, especialmente si las canciones tienen secciones cortas de bucle (1 compads o 2).

Puedes elegir alguno de los ajustes siguientes desde el menu emergente de Estilo corte Traq Morph en la pestafia
Comportamiento de la pagina de Preferencias (consulta el capitulo 12, “Preferencias de Torq”).

Corchea - corchea (predeterminado)

Te permite efectuar un corte entre canciones segin un ritmo de corcheas. Puedes escuchar la primera corchea en
el plato master y la segunda corchea o “tiempo débil” en el otro plato.

1 semicorchea - 3 semicorcheas

Este ajuste te permite efectuar cortes entre canciones segin un ritmo de semicorcheas. Puedes escuchar la primera
semicorchea de cada tiempo en el plato master y las siguientes tres semicorcheas en el otro plato.

Semicorchea - Semicorchea

Este ajuste te permite realizar cortes entre canciones segiin un ritmo de semicorcheas. La diferencia reside en que
Torq alterna entre las sefiales del plato master que se escuchan en la primera y la tercera semicorchea de cada tiempo,
mientras que escuchas la segunda y cuarta semicorchea de cada tiempo en el otro plato. Cortar es la mejor manera
de mezclar canciones con una presencia importante de semicorcheas, como el trance o el Drum n’ Bass.

Modo Tresillo

Botén del modo Tresillo

Si haces clic sobre el boton de modo Tresillo situado en la barra de herramientas de Torq se activara el modo Tresillo.
De esta manera se afiade un tresillo o una sensacion de arrastre a todos los parametros de efecto basados en tiempo
oritmicos. Elmodo Tresillo es muy ttil para afiadir un mayor grado de sincopa a tus mezclas. Al usar el algoritmo
Corte de Traq Morph, si haces clic en el boton del modo Tresillo de la barra de herramientas de Torq se cambia el
timing ritmico de los ajustes “corchea - corchea” y “1 semicorchea - 3 semicorcheas”, “semicorchea - semicorchea”
a “tresillo de corcheas - tresillo de corcheas”, “1 tresillo de semicorcheas - 3 tresillos de semicorcheas” y “tresillo de
semicorcheas - tresillo de semicorcheas”, aunque los ajustes nuevos no aparezcan en la lista de opciones disponibles

de las preferencias del Estilo corte Traq Morph (consulta “Preferencias de comportamiento” en la pagina 126).
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Morph
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Morphing algoritmo Traq Morph

El modo Morph te permite realizar un fundido donde se hace sonar una pista lo mas cerca de la otra. Este modo
es util cuando se mezcla una cancion en el plato master con una cancion en el segundo plato que tiene varios pads
de teclado con sonido brillante. Si mezclas en este modo provocaras que el pad adopte caracteristicas ritmicas que
no estan en la grabacion original.

Puedes elegir alguno de los ajustes siguientes desde el menud emergente de Estilo Trag Morph en la pestafia Com-
portamiento de la pagina de Preferencias (consulta “Preferencias de comportamiento” en la pagina 126).

Fuerte (predeterminado)

El ajuste Strong coloca un filtro de 24 dB en un plato, lo que hace sonar la sefial de audio mas alto y mejora la
modulacion de morphing.

Suave

Este ajuste es mds sutil ya que no incrementa el volumen ni exagera la modulacion de morphing.

Preescucha de Traq Morph

Si encaminas temporalmente la sefial del crossfader al canal PFL y Traq Morph estd activo, podras escuchar como
suena el crossfader antes de que lo haga el publico. Con esto te serd mas sencillo evitar cambios de volumen
repentinos y a veces drasticos.

Para preescuchar un fundido con Traq Morph:

1 Mueve el crossfader totalmente hacia la derecha o hacia la izquierda segun el plato que quieras escuchar primero.
2 Pulsa el boton de preescucha de crossfader para enviar la sefial al canal PFL.

3 Pulsa uno de los botones de modo Morph.

4 Sitfuera necesario, elige una de las preferencias de los modos en el cuadro de didlogo Preferencias y descritas
anteriormente.

5 Efectda el fundido para escuchar como sonara.
6 Cambia las preferencias de los modos y efectia el fundido otra vez si fuera necesario.
7 Pulsa el boton de preescucha de crosstader de nuevo para encaminar la sefial de vuelta a la salida principal.

8 Efectua el fundido para tu publico.
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Seccion de salida principal.
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Salida principal

La seccion de salida principal controla la mezcla principal que escucha tu publico, dispone de una grabadora de
audio para grabar tus actuaciones y también cuenta con un limitador.

Control de volumen

El dial de salida principal controla el volumen general de las salidas principales de Torq. También lo puedes usar
para ajustar el nivel de grabacion de Torq. Si giras el dial a la derecha, aumentaras el volumen de salida, mientras
que si lo giras a la izquierda lo bajaras.

Medidor de nivel y limitador

Debido a que Torq es un sistema de audio digital, el rango dinamico disponible es limitado. Si la mezcla supera
este rango, ocasionara distorsion (recorte o “clipping”). Para evitar este efecto desagradable, Torq incluye un
limitador en la salida master, que impide que la salida principal distorsione.

Estolo consigue reduciendo rapidamente el volumen siempre que el volumen master supere el rango dindmico
maximo. Sin embargo, querras estar seguro de que el limitador no se active todo el tiempo. Si el volumen de la
mezcla es demasiado alto, el limitador reducird constantemente el volumen y sonard raro. En este caso, baja el
dial de la salida principal para que tu mezcla no active constantemente el limitador. Sube el volumen de tu equipo
de sonido para ajustar cualquier reduccion de sonido en el volumen de salida.

Grabacion de salida principal

El grabador de salida principal permite guardar y grabar sobre la marcha tus sesiones como archivos de audio.
Después, podras grabarlas en un CD o distribuir su musica en forma de podcast, por ejemplo. La duracion de la
grabacion se muestra en el contador digital justo debajo del botén de grabacion.

La grabacion de una mezcla llevada a cabo con Torq implica varios puntos: la creacion de un nombre de archivo
y ubicacion donde almacenarlo, el ajuste del nivel de grabacion y la grabacion de tu sesion, tal como se describe
a continuacion.
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Nombre de archivo

Para introducir un nombre para el archivo de tu grabacion:
1 Haz clic en el boton de grabacion. Se abrira un cuadro de didlogo.
2 Selecciona la carpeta de destino para tu grabacion y escribe un nombre.

3 Pulsa Intro. Se abrira un cuadro de dialogo.
La frecuencia de muestreo del archivo grabado serd la misma que la seleccionada en la pestafia Audio de las Preferencias.

Consulta el capitulo 12, “Preferencias de Torq” para mds informacion sobre el ajuste de la frecuencia de muestreo y otras preferencias
de audio.

Ajuste del nivel de grabacion

El deslizador de salida principal controla el nivel de tu grabacion. Es deseable ajustar este deslizador a un valor
tan alto como sea posible sin que llegue a disparar constantemente el limitador (no hay ningian problema en
disparar el limitador de vez en cuando). Si ajustas el deslizador de volumen de salida principal a un valor demasiado
bajo, la mezcla se grabara a bajo volumen.

A\ Sirealizas cambios en el deslizador de volumen, se reflejardn en la grabacion aungque estés en mitad de una mezcla.

Grabacion
Después de decidir el nombre del archivo y ajustar el nivel de grabacion, puedes empezar a grabar:

Para iniciar la grabacion:

1 Haz clic en el boton de grabacion. Se iluminara para indicar que ha empezado la grabacion. También podras
observar como la ventana de tiempo de grabacion empieza a contar la duracion de la grabacion.

2 Mezcla como lo harias habitualmente.

Pulsa de nuevo el boton de grabacion para detener la grabacion y guardar el archivo.
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Capitulo 8: Efectos

Los efectos son dispositivos que alteran la sefial de audio. Estas alteraciones pueden ser sutiles o drasticas y ofrecen
grandes opciones creativas e incluso ludicas.

Es posible procesar individualmente cada plato con multiples efectos. Cuando el mezclador no esta oculto (consulta
“Ocultar vista de mezclador” en la pagina 69), los racks de efectos se ubican debajo de cada plato. Torq te permite
cargar en cada plato hasta cuatro efectos de la libreria de efectos integrados y un efecto VST externo. En el modo
Cuatro platos esto significa que puedes utilizar hasta veinte efectos al mismo tiempo para tu mezcla, mientras
que en el modo Dos platos puedes usar hasta diez efectos.

C¥ Cuando mueves el ratén sobre un dial, control deslizante o boton, se muestra el nombre del control en el extremo inferior de la
ventana de Torq.

ROUTE HPF REVERSH

Rack de efectos - Modo Cuatro platos

Beat-Rev...” Reverse
AMT  ALIGN

e D

P

ROUTE HPF

Rack de efectos - Modo Dos platos
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Controles

Los controles de los efectos integrados y VST externos son basicamente los mismos; los explicaremos a continuacion.
Los efectos VST incluyen algunos controles adicionales y caracteristicas especificas que hay que tener en consideracion;
los trataremos en “Efectos VST” en la pagina 93.

Ranuras de efectos

Para empezar a utilizar efectos es necesario cargar un efecto en una de las ranuras de efectos.

Para cargar un efecto:
1 Haz clic sobre una ranura de efectos vacia. Aparecerd un menu emergente con los efectos disponibles.

2 Haz clic sobre uno de los nombres de efecto de la lista para cargarlo en la ranura. Elnombre del efecto aparecera
en laranura de efecto. De manera predeterminada, el boton Habilitar de la ranura cambiara de color gris al color
correspondiente al plato para indicar que el efecto cargado esta activo.

A\ Cuando se carga el efecto reverse, el boton Habilitar de la ranura de efectos permanece en color gris, porque el efecto reverse siempre
estd encendido. Consulta “Reverse” en la pdgina 89.

3 Para eliminar un efecto, selecciona la linea en blanco de la lista emergente de efectos.

Boton Omitir

Boton Omitir del rack de efectos

Este boton activa y desactiva el rack de efectos. Dado que generalmente los efectos ya estan activados cuando se
cargan, al pulsar el boton Omitir en un rack vacio se te permite cargar un efecto o un rack de efectos almacenado
anteriormente sin que se produzcan cambios no deseados en tu mezcla.

Cuando utilices varios efectos al mismo tiempo, es posible que desees desactivarlos todos en una sola operacion
en lugar de ir pulsando sus botones Habilitar uno por uno. Si haces clic en el boton Omitir situado en la parte superior
del rack, el audio se envia directamente al mezclador y los efectos no se escuchan. Haz clic de nuevo en el boton
para desactivar la omision.

Boton Habilitar

O]

Botoén Habilitar ranura de efectos

El boton Habilitar activa o desactiva un efecto determinado. Por defecto, este boton se activa al cargar un nuevo
efecto. De esta manera puedes ajustar los pardmetros del efecto a tu gusto antes de aplicarlo a la mezcla.

Q Algunos de los efectos prescinden del boton Habilitar y funcionan de forma diferente (lo explicaremos mds adelante).
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Dial de cantidad (AMT)

Dial de cantidad de la ranura de efectos

La funcionalidad del dial de cantidad varia segtn el estado del boton de encaminamiento:

¢ Sielbotén de encaminamiento tiene el valor Insercién/cadena (consulta “Cadenas de efectos - Modo de cadena”
en la pagina 80), el dial de cantidad ajustara la mezcla de sefial seca/procesada del efecto. Si el dial de cantidad
esta totalmente girado hacia la izquierda, solo se escuchara la sefial de audio original (sin efecto). Si el dial de
cantidad esta totalmente girado hacia la derecha, solo se escuchara la salida del efecto (sefial de insercion completa).
Si ajustas el dial a las 12 en punto, se creard una mezcla equilibrada al 50/50 de sefial seca/procesada.

* Siel boton de encaminamiento esta ajustado a envio, el dial controla la cantidad de envio del efecto. Si el dial
de cantidad esta totalmente girado hacia la izquierda no se enviard sefial al efecto. A medida que vayas girando el
dial de cantidad en el sentido de las agujas del reloj, se enviard sefial al efecto y el resultado del procesamiento
serd audible en la mezcla.

A\ Cuando se utiliza con la funcion de envio, si giras el dial de cantidad totalmente hacia la derecha se enviard la sefial completa al
efecto, de manera que la salida del efecto puede ser mds fuerte que la propia fuente de audio sin procesar.

Boton de encaminamiento

En el uso de los efectos, hay dos configuraciones basicas disponibles: inserto y envio. Un efecto de inserto se
ubica entre el plato y el mezclador. El audio del plato puede ser totalmente procesado y reemplazado por el
efecto. Ejemplos de efectos usados normalmente como insertos incluyen distorsion, repeticion, dual-filter,
phaser, flanger, strobe y reverse.

Boton de encaminamiento - Modo inserto

Un efecto de envio mezcla el sonido del efecto con la musica original. Los efectos tipicamente usados como envios
sonreverby delay. Normalmente pretenderas agregar el sonido de lareverb o delay ala musica que ya estd sonando.
Resumiendo, los efectos de insercion reemplazan el sonido en reproduccion y los efectos de envio agregan sonido
a la musica en reproduccion.

Botén de encaminamiento - Modo envio

Cada vez que hagas clicde nuevo en el boton de encaminamiento, este conmutard su estado entre inserto y envio.
Al cargar un efecto, Torq ajustara automadticamente este boton al modo mas apropiado para el efecto en cuestion
(es decir, la reverberacion se cargard en modo envio y el efecto dual-filter se cargard en modo inserto).
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Cadenas de efectos - Modo de cadena

Torq te permite crear cadenas con los efectos de envio, en los que se toma el efecto de envio y se procesa con efectos de
insercion. Por ejemplo, puedes tomar la salida del delay y alimentar el Phaser para crear patrones de eco psicodélicos.

Icono del modo de cadena

Una vez establecido el valor “Cadena” en el flujo de sefial de efectos de las Preferencias de Torq (consulta “Flujo
sefial efectos” en la pagina 127), se creard una cadena cuando coloques un efecto de insercion después de un efecto
de envio en el rack. En lugar del icono del modo inserto, aparecera el icono de una cadena para indicar que el efecto
esta encadenado al efecto situado por encima. Esto significa que el efecto esta tomando el audio de la salida del
efecto situado por encima.

A\ Conestanuevaruta del efecto, solo es posible crear un efecto de insercion si el efecto estd colocado por encima de otro efecto de envio
en el rack. Todos los efectos de insercion situados por debajo de un efecto de envio se encadenardn a ese efecto de envio. Ademds,
al utilizar el modo de cadena, la salida de efectos de envio se enviard al crossfader, es decir, las colas de los efectos de retardo y
reverberacion seguirdn escuchdndose después de bajar el fader de volumen del canal o parar la reproduccion. Sin embargo, al
alejar el crossfader del canal se silenciar tanto la misica como los efectos.

Dial Tweak

Botén de encaminamiento - Modo inserto

Con el fin de que este proceso sea simple y fdcil de controlar, Torq proporciona un dial Tweak para controlar los
parametros de cada efecto. Los efectos alteran el audio de diferentes formas, asi que la funcion de este dial cambiara
segun el efecto que hayas cargado en la ranura.

Boton Ajustar

El boton Ajustar cambia el estado de un parametro en el efecto seleccionado. Aligual que el dial Ajustar, su funcion
depende del efecto que estés utilizando.
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Guardar rack de efectos

Boton Guardar rack de efectos

Torq permite guardar el estado global de un rack de efectos (incluidos los efectos activos y sus ajustes) mediante
el boton Guardar situado en la parte superior del rack:
Para guardar un rack de efectos:

1 Carga el rack con efectos y ajusta los controles hasta obtener el sonido que deseas. Después haz clic sobre el boton
Guardar de la parte superior del rack. Se abrird un cuadro de didlogo “Guardar archivo” estandar.

2 Introduce un nombre para el archivo, selecciona una localizacion del disco duro para guardarlo y haz clic en
Guardar (Mac) o Aceptar (Windows). El archivo se guardard en forma de preset con toda la informacion relativa
a la configuracion de ese rack de efectos.

Cargar racks de efectos

A continuacion te describimos como se cargan las configuraciones de rack almacenadas previamente.

Para cargar un rack de efectos:
1 Haz clic en el boton Cargar rack FX. Se abrird un cuadro de didlogo estandar.

2 Navega hasta la localizacion del disco duro en la que almacenaste tu configuracion de rack de efectos, selecciona
el archivo y haz clic en Abrir (Mac) o Aceptar (Windows). El archivo cargara el rack de efectos exactamente en el
mismo estado en que lo guardaste.

3 Cuando cargues un rack de efectos, se sustituirdn todos los efectos activados actualmente en el rack. Si estas
trabajando con una configuracion que te gusta, asegurate de guardarla antes de cargar otra configuracion.

Borrado de todos los efectos

Para borrar todos los efectos de un rack, pulsa el boton Mayus mientras haces clic en el boton Omitir del rack.
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Vista unida

Boton de vista unida

Vista unida - Modo Cuatro platos

Vista unida - Modo Dos platos

Sihaces clic en el boton de vista unida podrds ver todas las ranuras de efectos a la vez. Verds que aunque no tengas
acceso directo a los parametros de los efectos ain podrds activar y desactivar los efectos de manera individual o
el rack de efectos al completo. Cada ranura de efectos muestra el nombre del plug-in y una barra coloreada que
indica su valor en el dial de cantidad.

La vista unida es util cuando cargas racks de efectos preprogramados que has preparado para alguna cancion o para
evitar cambios accidentales en los parametros de los efectos.

En el modo Cuatro platos puedes cambiar entre la vista de rack de efectos estandar y la vista unida si haces clic
en “1-2",“3-4"” oelboton VST seguido del boton de vista unida. Esto te permite acceder rapidamente a los
pardmetros de cualquier ranura de efectos y volver a la vista unida. Puedes cambiar la vista en el modo Dos platos
si haces clic en el boton “FX” o VST seguido del boton de vista unida.
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Modo tresillo

Botén del modo tresillo

Sihaces clic sobre el boton de modo tresillo situado en la barra de herramientas de Torq se activard el modo tresillo.
De esta manera se afladen opciones de cuantizacion basadas en tresillos a todos los parametros de efecto basados
en tiempo. Estas opciones ofrecen un grado superior de sincopacion a la calidad ritmica del efecto al afiadir un
tresillo o una sensacion de arrastre.

Por ejemplo, al usar el efecto strobe (consulta “Strobe” en la pagina 89) los ajustes de cuantizacion disponibles
para el parametro de velocidad son 1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64 y 1/128. Al pulsar el boton del modo tresillo las cinco
dltimas opciones cambian a 1/8T, 1/16T, 1/32T, 1/64T y 1/128T.

Efectos integrados

A continuacion te explicamos las interioridades de los 10 efectos integrados en Torq:

Delay

La palabra “delay” es el término técnico que designa la funcion de un efecto de retardo, pero probablemente te
sea mas comodo pensar en este efecto como un “eco”. En esencia, el efecto de retardo captura el audio entrante,
lo “retiene” durante un espacio de tiempo predeterminado y lo vuelve a “soltar”. Cuando la salida del retardo se
mezcla con el audio original, el resultado suena como un eco. Es mds, también puede devolver la salida del retardo
a su entrada para producir ecos de los ecos (lo cual también se conoce como realimentacion).

Los DJs suelen utilizar los delays para llenar espacio durante una bajada de intensidad en una cancion (creando
un eco en los dos ultimos tiempos antes de la bajada) o para alargar el final de una cancion haciendo que el eco
vaya sonando hasta desvanecerse. Dado que el efecto de retardo de Torq esta sincronizado al tempo, también es
posible afiadir variaciones ritmicas mediante la superposicion de ecos perfectamente alineados al tempo de la musica.

Boton Habilitar

El efecto de retardo se apaga si desactivas este boton. La salida del retardo parara inmediatamente cuando se
apague el efecto.
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Dial de cantidad / Boton de encaminamiento

Si el boton de encaminamiento esta ajustado a envio, el dial de cantidad ajusta la cantidad de sefial que se envia
del plato al delay. Si el dial esta girado completamente en el sentido contrario a las agujas del reloj, no se enviara
sefial al delay y no se escuchara ningun eco. A medida que vayas subiendo el dial de cantidad empezards a escuchar
los ecos del delay.

Si el boton de encaminamiento estd ajustado a inserto, al subir el dial de cantidad la salida del efecto de delay
sustituird al sonido procedente del plato. Esta sutil diferencia no se hara evidente hasta que hagas lo siguiente:

* Simueves el dial de cantidad mas alla de las 12 en punto, el sonido procedente del plato empezara a desaparecer
y solo sera audible el sonido del efecto de retardo.

_O_

* Sivuelves a ajustar rdpidamente el dial de cantidad a O, cortards los ecos restantes antes de que puedan escucharse.

Al cargar el efecto de delay el boton de encaminamiento se ajusta a envio, ya que este es el modo de funcionamiento
tipico de un delay.

Dial realimentacion

Este boton sirve para modificar el tiempo de retardo del efecto de delay. El tiempo de retardo se ajustard al intervalo
de tiempo con que pulses este boton varias veces. El tiempo maximo de retardo es de dos compases, y el minimo
es una semicorchea (1/16 de compas). El funcionamiento de este boton estd determinado por las siguientes reglas:

« Si este control estad girado completamente a la izquierda, la realimentacion quedara desactivada.
* Si el dial estd ajustado a tres cuartos del nivel maximo (96 en una escala de O a 127), la realimentacion sera
del 100% (es decir, el delay nunca desaparecera).

* Siel dial estd ajustado a mds de tres cuartos, la realimentacion subird por encima del 100% y el efecto de retardo
sonara mas fuerte con cada repeticion.

Boton de pulsacion manual

Este boton sirve para modificar el tiempo de retardo del efecto de delay. El tiempo de retardo se ajustard al intervalo
de tiempo con que pulses este boton varias veces. El tiempo maximo de retardo es de dos compases, y el minimo
es una semicorchea (1/16 de compas). El funcionamiento de este boton estd determinado por las siguientes reglas:

* Torq detecta el tempo con solo dos pulsaciones del raton. De esta manera puedes cambiar el tiempo de retardo
rapidamente, incluso con el efecto de delay activado.

* Dado que Torq conoce el tempo de la cancion reproducida en el plato, el tiempo de retardo introducido
mediante las pulsaciones del boton Tweak se ajustard automaticamente para coincidir con un valor de nota
a ese tempo. Por ejemplo, si la cancion se reproduce a 120 BPM y el tempo por pulsacion manual es de 122
BPM, el tiempo de retardo se ajustara automaticamente a 120 (retardo de negra). Si Torq detecta el valor de
tempo por pulsacion manual como 158 BPM, el tiempo de retardo se redondeard a 160 (corchea con puntillo).

Reverb

La reverberacion es el fenomeno derivado del rebote de las ondas sonoras en las paredes de una sala, que crea
cientos (o miles) de ecos que el oido humano no es capaz de identificar individualmente. El resultado global de
estos ecos es un sonido amplio y etéreo que puede afladir un toque de atmosfera a la mezcla.

La caracteristica mas obvia de la reverberacion es su duracion. Se le llama tiempo de reverberacion, y es el inico
pardmetro ajustable en el efecto reverb de Torq.
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Boton Habilitar

Este boton activa y desactiva el efecto reverb. Si pulsas este boton mientras estd activo el efecto de reverberacion,
se cortara el efecto.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

Si el boton de encaminamiento esta ajustado al modo envio, el dial de cantidad ajusta la cantidad de sefial que se
envia al procesador de reverberacion. Esta sefial se mezcla con la sefial original procedente del plato y la sensacion
es que la reverberacion se aflade a la cancion.

Si el boton de encaminamiento estd ajustado al modo inserto, el dial de cantidad ajusta la mezcla de sefial seca/
procesada del efecto. La diferencia es que al subir este control el audio generado por la reverberacion sustituye a
la cancion original.

Al cargar el efecto reverb el boton de encaminamiento se ajusta a envio por defecto, ya que este es el modo de
funcionamiento tipico de una reverberacion. Pero no dejes de experimentar con el modo inserto, ya que puedes
crear texturas ambientales muy interesantes para tu mezcla.

Dial Tiempo

Este control ajusta el tiempo de reverberacion. Si lo giras completamente a la izquierda, la reverberacion serd
extremadamente cortay el sonido serd similar al que se puede escuchar en una ducha de pequefias dimensiones.
Amedida quelo vayas girando en el sentido de las agujas del reloj, la reverberacion se ira agrandando hasta sonar
como una enorme catedral.

Boton Congelar

Pulsa este boton para “congelar” la reverberacion. Cuando actives este boton, la reverberacion dejara de recibir
el audio procedente del plato y en lugar de ello se realimentard sobre s misma. El resultado es una reverberacion
“colgada” indefinidamente. Si desactivas la “congelacion”, el efecto volverd a aceptar la sefial de entrada y la
reverberacion “congelada se desvanecera en funcion del tiempo de reverberacion actual. Puedes utilizar este
interesante recurso para llenar espacio durante una bajada de intensidad o para afiadir énfasis a un golpe en una
cancion.

Flanger

Un flanger es un efecto de uso comun presente en la mayoria de procesadores de efectos. El efecto de flanger nace
de un truco de estudio utilizado por algunos ingenieros que reproducian el mismo material en dos mdquinas de cinta
y aplicaban pequefios cambios a la velocidad de reproduccion moviendo las bobinas con las manos. El resultado
es un sonido comparable al del vuelo de un avion.

Boton Habilitar

Como era de esperar, este boton sirve para activar y desactivar el efecto de flanger.
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Dial de cantidad y boton de encaminamiento

A diferencia de los dos efectos que hemos comentado hasta ahora, el flanger funciona mejor con el botén de
encaminamiento ajustado a modo inserto. Este ajuste permite sustituir completamente el audio original por la
version procesada para enfatizar el efecto. Para ello, gira el control completamente en el sentido de las agujas del reloj.

A\ El efecto también funciona en modo envio, pero serd menos apreciable.

Dial Delay/Velocidad y boton LFO

La funcionalidad del dial Tweak del flanger depende del estado del boton LFO:

« Siel botén LFO estd desactivado el dial Delay controlara el tiempo de retardo del flanger. Si mueves el control
en el sentido contrario a las agujas del reloj, el efecto de flanger sera preciso y sutil. Si mueves el control en
el sentido de las agujas del reloj, el efecto se hara mas drdstico y metalico.

* Siel boton LFO estd activado, el flanger funciona en modo automatico. En este modo, el tiempo de retardo
del flanger se ajusta automaticamente. El nombre del dial Delay cambia a Velocidad. El dial determinara la
velocidad del ajuste automatico. Si mueves el control en el sentido de las agujas del reloj, se aumentara la
velocidad de modulacion.

Phaser

Un phaser viene a ser una version suavizada del flanger. Como en el caso del flanger, el phaser se basa en la mezcla
de dos fuentes de audio idénticas. Sin embargo, en el phaser la diferencia de tiempo entre las dos fuentes de audio
es muy pequefia. El resultado es que algunas frecuencias de la cancion quedan eliminadas o “canceladas”. Algunos
describen a este sonido como el de un “tinel de viento”.

Boton Habilitar

Este boton activa y desactiva el efecto.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

Igual que el flanger, el phaser funciona mejor con el boton de encaminamiento ajustado a modo inserto. Este ajuste
permite sustituir completamente el audio original por la version procesada para enfatizar el efecto. Para ello, gira
el control completamente en el sentido de las agujas del reloj.

A\ E! efecto también funciona en modo envio, pero serd menos apreciable.

Dial de frecuencia (Frec.)/LFO y boton LFO

La funcionalidad del dial Tweak de frecuencia depende del estado del boton LFO:
* Sielboton LFO esta desactivado, el phaser funciona en modo manual. El dial Frec. controlard la fase del efecto.

* Sielboton LFO esta activado, el phaser funciona en modo automatico. En este modo, la fase del efecto se ajusta
automaticamente. El nombre del dial de frecuencia cambia a LFO. El dial LFO modifica la frecuencia del ajuste
automatico: si lo mueves en el sentido de las agujas del reloj aumentard la frecuencia de modulacion.
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Dual-Filter

Los filtros de audio evitan que unas frecuencias determinadas de una sefial de audio pasen por el efecto. Torq
incluye tres de los mas populares: paso-bajo, paso-alto y paso-banda. Los nombres de estos filtros son bastante
descriptivos de sus funciones. Por ejemplo, un filtro paso-bajo solo permite el paso de las frecuencias graves y
elimina el contenido de frecuencias agudas de la sefial de audio. Un filtro paso-alto funciona de la forma contraria:
permite el paso de los agudos y elimina los graves. Un filtro paso-banda es esencialmente una combinacion de
filtro paso-alto y paso-bajo: elimina las frecuencias graves y agudas de la sefial de audio y solo permite el paso de
una banda determinada de frecuencias.

El pardmetro mas importante de un filtro es su frecuencia de corte. Este parametro determina la frecuencia a la
que el filtro empezara a rechazar frecuencias. Por ejemplo, si utilizas un filtro paso-bajo con una frecuencia de
corte de 1 kHz, las frecuencias por debajo de 1 kHz pasardn intactas por el filtro mientras que las frecuencias por
encima de 1 kHz seran reducidas o eliminadas. Existen otros parametros que también afectan al comportamiento
de un filtro, pero la frecuencia de corte es el parametro controlado por Torq.

Boton Habilitar

Este boton activa y desactiva el efecto Dual-Filter.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

El efecto dual-filter esta disefiado para funcionar como un efecto de insercion. Por esta razén, el boton de encami-
namiento se ajustard automaticamente a modo inserto al cargar este efecto. En consecuencia, el dial de cantidad
funcionara como ajuste de sefial seca/procesada, que en circunstancias normales deberia girar completamente
en el sentido de las agujas del reloj para escuchar inicamente la salida del efecto.

Boton Paso-banda (BPF)

El boton Paso-banda sirve para ajustar el modo de filtrado para el efecto dual-filter. Si estd desactivado, los dos
filtros (paso-alto y paso-bajo) funcionaran por separado. Si lo activas, los filtros paso-alto y paso-bajo se enlazaran
para crear un filtro paso-banda en que ambos filtros se ajustan simultdaneamente.

Dial de frecuencia (Frec.)

Este dial ajusta las frecuencias de corte de los filtros.

Si el boton Paso-banda esta desactivado, el dial se comporta de la siguiente manera:

« Silo ajustas a las 12 en punto, el audio pasard intacto a través del dual-filter.

« Silomueves en el sentido contrario a las agujas del reloj desde la posicion de las 12 en punto, la frecuencia
de corte del filtro paso-bajo empezara a rebajarse. La musica sonara mas apagada y amortiguada a medida
que bajes este control, y al final solo podras escuchar un rumor de graves.

» Simueves el dial en el sentido de las agujas del reloj desde la posicion de las 12 en punto, la frecuencia de
corte del filtro paso-alto empezara a aumentar. La musica sonard mas débil y quebradiza a medida que subas
este control, y al final solo quedaran las frecuencias mas agudas.

* Cuando el boton Paso-banda esta activo, el dial Frec. controla la frecuencia central del filtro paso-banda.
A medida que vayas bajando el control (en el sentido contrario a las agujas del reloj), las frecuencias agudas
se amortiguardn y los graves serdn mas audibles.
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Distortion

Por definicion, la distorsion es la alteracion de una sefial. En la practica, se refiere al proceso de enviar una sefial de
audio a un dispositivo determinado con un nivel tan fuerte que sobrepase su rango dinamico. El resultado es un
sonido “ronco” que a veces puede ser exactamente lo que estds buscando. Esto es lo que se conoce como distorsion
de saturacion, que es uno de los dos tipos de distorsion ofrecidos por este efecto.

El otro tipo de distorsion es la reduccion de la frecuencia de muestreo. Al reducir la frecuencia de muestreo de un
archivo de audio, se anula su capacidad para reproducir correctamente las frecuencias agudas. En lugar de sonar
apagado como un filtro paso-bajo, el reductor de frecuencia de muestreo produce un sonido dspero y granuloso.

Boton Habilitar

Este boton sirve para activar y desactivar la distorsion.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

Igual que el dual-filter, el efecto de distorsion esta disefiado para funcionar como un efecto de insercion. Por esta
razon, el boton de encaminamiento se ajustara automaticamente a modo inserto al cargar este efecto. También
deberias girar el dial de cantidad completamente en el sentido de las agujas del reloj para escuchar solo la salida
del efecto (si mezclas la sefial distorsionada con la sefial original, el efecto serd menos pronunciado).

Boton de modo

Elboton de modo sirve para ajustar el modo de funcionamiento del efecto de distorsion. Si el boton esta desactivado,
la distorsion funciona en modo de saturacion. Si el boton de modo esta activado, la distorsion funciona en modo
de reduccion de frecuencia de muestreo.

Dial de saturacion/frec. muestreo (SRATE)

En modo de saturacion, el dial de saturacion aumenta el volumen de la sefial recibida por el efecto de distorsion.
Si giras el control completamente en el sentido contrario a las agujas del reloj, la sefial de entrada no serd distorsionada.
A medida que lo vayas girando en el sentido de las agujas del reloj, el volumen ird aumentando. En un punto
determinado, escucharas que el audio empieza a distorsionarse. Puedes ajustar el control a esta posicion para
obtener una distorsion sutil o seguir girdindolo en el sentido de las agujas del reloj para llegar a distorsiones
realmente salvajes.

Cuando el boton de modo estd activo, el nombre del dial Saturacion cambia a SRATE para indicar que el efecto
estd funcionando en el modo de reduccion de frecuencia de muestreo. El dial SRATE controla la frecuencia de
muestreo de la salida. Si giras el control completamente en el sentido contrario a las agujas del reloj no se produce
reduccion de frecuencia de muestreo y por lo tanto la sefial de entrada no se distorsiona. A medida que lo vayas
girando en el sentido de las agujas del reloj, la frecuencia de muestreo ira bajando. Las frecuencias agudas seran
las primeras en mostrar signos de distorsion. Si sigues girando el control, la distorsion ird actuando cada vez mas
sobre el espectro de frecuencias del audio hasta que solo quede basura de baja frecuencia.
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Strobe

Todo aquel que haya estado en una discoteca en los ultimos 20 afios ha entrado en contacto con las luces estro-
boscopicas. Son esas luces ultra brillantes que parpadean a gran velocidad. Producen el efecto de que todo el
mundo parece moverse a camara lenta, ya que el parpadeo es tan rapido que deja de ser apreciable.

El efecto strobe de Torq crea una sensacion similar, pero en este caso aplicado al audio. Lo que hace basicamente
es silenciar y reactivar el audio a una velocidad controlable por el usuario. La velocidad puede estar entre un
compas (2 tiempos activos y 2 tiempos silenciados) y una semifusa.

Boton Habilitar

Activa y desactiva el efecto strobe.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

El efecto strobe esta disefiado para silenciar el audio de un plato, de manera que debe funcionar como efecto de
insercion. Por esta razon, el boton de encaminamiento se ajustard automaticamente a modo inserto al cargar
este efecto. En este caso, el dial de cantidad ajusta la mezcla de sefial seca/procesada del efecto. Es decir, este dial
controla la profundidad o la intensidad del efecto strobe. Dado que el efecto strobe consiste en silenciar la sefial
que recibe, un ajuste del dial de cantidad del 50% significa que el 50% de la sefial sigue sonando aunque el efecto
strobe esté silenciando la sefial de entrada.

Dial de velocidad

Este control modifica la intensidad del efecto strobe. Cuando ajustes este control aparecera un visualizador de
informacion para mostrar la velocidad actual (expresada en valores de nota).

Q Si activas el modo tresillo (descrito en “Vista unida” en la pdgina 82) afiadirds mds opciones de valor de nota a este dial.

Boton de inversion

Activa este boton para invertir el comportamiento del efecto strobe: lo que deberia estar silenciado sonard, y viceversa.

Reverse

El hecho de invertir la direccion de reproduccion en una cancion es una técnica muy ttil para afiadir énfasis en
ciertos momentos de la mezcla. El método tradicional para invertir la reproduccion es simplemente invertir la
rotacion del giradiscos. Pero esto plantea dos problemas.

En primer lugar, no es posible cambiar la direccion del giradiscos de manera inmediata, ya que debe frenar hasta
detenerse y a continuacion volver a acelerar en la direccion contraria. Esta caracteristica hace que la inversion de
la reproduccion resulte demasiado lenta. Por otro lado, si la cancion se esta reproduciendo hacia atrds perdera la
posicion correcta cuando vuelvas a reproducirla en su sentido normal. Por ejemplo, si inviertes la reproduccion
para afiadir énfasis a un compds antes del estribillo de una cancion, veras que la reproduccion habra saltado a
dos compases antes del estribillo cuando quieras volver al modo de reproduccion normal.

Torq soluciona estos problemas implementando la reproduccion invertida como efecto en lugar de como una
funcion del plato. De esta manera es posible invertir la reproduccion instantdneamente y se evita el tiempo necesario
para cambiar la direccion de un giradiscos fisico. Es mas, dado que esta técnica se aplica en forma de efecto, la
cancion del plato sigue reproduciéndose normalmente (la forma de onda continia moviéndose hacia adelante)
y la posicion de reproduccion sigue siendo correcta aunque actives y desactives el efecto reverse alternativamente.
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Boton Habilitar

En el efecto reverse, este boton siempre esta activado y no puede desactivarse.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

El dial de cantidad no tiene ninguna funcion. Este efecto esta encaminado como un efecto de insercion por defecto.

Dial Tweak

El dial Tweak no tiene ninguna funcion.

Boton Reverse

Este boton activa y desactiva el efecto reverse. Se trata de un botén momentaneo, lo cual significa que debes
mantenerlo pulsado para que la cancion se reproduzca hacia atras. La reproduccion volvera a su estado normal
cuando dejes de pulsar el boton.

Beat - Reverse

Beat - Reverse te permite crear la sensacion de que la bateria o las partes de percusion de una cancion se han
grabado al revés.

Boton Habilitar

Habilita y deshabilita el efecto reverse.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

El dial de cantidad ajusta la mezcla seca/procesada del efecto. Giralo en el sentido de las agujas del reloj para
conseguir el efecto adecuado. El efecto Beat - Reverse estd ajustado por defecto como un efecto de insercion.
Dial de alineacion

Este dial controla el desplazamiento del efecto. Si lo giras totalmente hacia la derecha aumentara el desplazamiento
y el efecto se volverd menos brusco. Si lo giras totalmente hacia la izquierda el efecto se volvera mas pronunciado.
Boton HPF

Sihaces clic en este boton se colocard un filtro paso-alto en la salida del plug-in para acentuar el rango de frecuencias
agudas o bien el audio invertido.
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Brake

Como hemos comentado, los giradiscos no responden instantaneamente a los cambios de velocidad o direccion.
Cuando pulsas Parada en un giradiscos transcurren unos momentos hasta que se detiene realmente. Esto es debido
al peso y movimiento fisico del giradiscos, dos factores que no existen en el mundo virtual de Torq. Sin embargo,
a algunos DJs les gusta el sonido de un giradiscos que se va frenando hasta detenerse, y ese es el objetivo del efecto
brake de Torq.

Igual que el efecto reverse, el efecto brake no detiene la reproduccion de la cancion del plato. En lugar de ello, lo que
hace es simular el sonido de una cancion que va decelerando mientras en realidad la musica sigue reproduciéndose
normalmente (como puedes ver en el visualizador de forma de onda movil). Dado que la cancion continda
reproduciéndose, puedes utilizar el efecto brake para crear una sensacion de deceleracion para después volver a
reproducir la musica normalmente en el primer tiempo del siguiente compas (algo imposible con los giradiscos o
reproductores de CD).

Boton Habilitar

En el efecto brake este boton siempre esta activado y no puede ser desactivado.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

El dial de cantidad ajusta la mezcla seca/procesada del efecto. Giralo en el sentido de las agujas del reloj para
conseguir el efecto adecuado. El efecto brake esta ajustado por defecto como un efecto de insercion.

Dial de velocidad

Este control ajusta el tiempo de freno. A medida que lo vayas girando en el sentido de las agujas del reloj, el tiempo
de freno ira aumentando.

Boton Brake

Este boton sirve para activar el efecto brake. La cancion ird decelerando hasta detenerse. Pulsa este boton de nuevo
para volver al modo de reproduccion normal.

Repeat

Este efecto es ttil para crear esas “hiperrepeticiones” tan populares en la musica dance actual. Solo tienes que activar
el efecto y jugar con la duracion del bucle para obtener resultados inmediatos. Funciona de la siguiente manera:
Boton Habilitar

Pulsa este boton para activar el efecto. El efecto de repeticion se mantendra activo hasta que vuelvas a deshabilitar
este boton.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

En este caso, el dial de cantidad ajusta la mezcla de sefial seca/procesada del efecto. Gira el control completamente
aladerecha para escuchar solamente el audio repetido. Mientras el audio se repite, puedes utilizar el dial de cantidad
para que aparezca la musica original de nuevo, si es lo que deseas. Este efecto queda configurado automaticamente
como un efecto de insercion.
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Dial de tamano

Este control permite ajustar el tamafio del fragmento de audio que se va a repetir. Cuando ajustes este control
aparecera un visualizador de informacion para mostrar la duracion actual del fragmento. Los fragmentos repetidos
siempre se cuantizan al tempo actual.

Boton de captura

Al pulsar este boton, Torq “reinicia” el efecto de repeticion. En otras palabras, el efecto empezara a repetir otra
seccion del audio siempre que pulses el boton, como si hubieras desactivado y vuelto a activar el efecto.

Resonator

Este plug-in afiade resonancia armonica a la sefial de audio.

Boton Habilitar

Activa y desactiva el plug-in.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

El efecto Resonator funciona mejor con el boton de encaminamiento ajustado a modo inserto. Este ajuste permite
sustituir completamente el audio original por la version procesada para enfatizar el efecto. Para ello, gira el control
completamente en el sentido de las agujas del reloj.

Dial Tono

El control Tono se usa para cambiar el tono o para ajustar la frecuencia resonante.

Boton corto/largo (S/L)

Este boton ajusta la extincion del sonido resonante. “S” es el valor predeterminado, el cual equivale a un tiempo
de extincion corto. Pulsa este boton para cambiar el valor a “L” y provocar que las notas resuenen por mas tiempo.

Compresor

El efecto compresor de Torq funciona de la manera habitual, controlando el volumen de una sefial de audio al
limitar o balancear su rango dindmico. Esto se hace al disminuir el volumen de los sonidos mds ruidosos sin alterar
los mas silenciosos. En la mayoria de casos, con los ajustes adecuados, este efecto puede provocar que una cancion
suene mds ruidosa.

Con ajustes extremos, un compresor puede usarse para afiadir un sonido de bombeo caracteristico.

Boton Habilitar

Este boton activa y desactiva el efecto compresor.

Dial de cantidad y boton de encaminamiento

El boton de encaminamiento se ajustard automaticamente a modo inserto al cargar este efecto. El dial de cantidad
ajusta la cantidad de compresion utilizada sobre una sefial de audio en base al incremento del umbral y el ratio
del compresor.
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Dial de liberacion

Este dial controla cuanto tiempo procesa la sefial el compresor antes de detenerse.

Boton de ataque

Si haces clic en este boton disminuiras significativamente el tiempo de respuesta del compresor a los picos de
volumen de audio. Para que te hagas una idea de como funciona este control, desactiva el compresory gira el dial
de cantidad completamente a la derecha y el dial de velocidad completamente a la izquierda. Ahora reproduce
una cancion con un ritmo de bateria muy fuerte y después de unos segundos, haz clic en el boton Habilitar para
encender el compresor. Deberias escuchar un efecto de “bombeo” o de pulsacion en la mtsica. Esto se debe a que
el tiempo de desvanecmiento corto provoca que el compresor procese y "dejeir"la sefial de audio de manera rdpida.
Al girar el dial de liberacion hacia la derecha percibirds que el efecto de bombeo se hace menos evidente.

Efectos VST

Los efectos integrados incluidos en Torq cubren un amplio rango de efectos usados habitualmente por los DJs.
Sin embargo, algunos DJs quieren explorar las posibilidades de otros efectos. Por esta razon Torq permite usar
plug-ins VST de terceros.

Latencia

Otro problema potencial de los plug-ins VST es la latencia. La latencia es el tiempo que transcurre entre el momento
en que activas un evento o accion en el ordenador y el momento en que realmente se escucha su resultado. Sino
utilizas plug-ins VST, la latencia de Torq es practicamente imposible de detectar, ya que responde a los scratches,
pulsaciones de boton y movimientos de controles de forma inmediata.

Sin embargo, algunos plug-ins VST deben hacer cdlculos muy complejos sobre el audio. En ocasiones, estos calculos
requieren el uso de un bufer de audio para que el plug-in pueda procesar el audio en paquetes grandes. En estos
casos, el plug-in llenara su biifer con el audio enviado por Torq. A continuacion, procesard ese audio y lo enviara
aun bufer de salida. Una vez lleno el bufer de salida, el audio se enviara de vuelta a Torq. Este proceso es extrema-
damente rapido, pero puede provocar problemas detectables de latencia. Y, como puedes ver, este fenomeno queda
fuera del control de Torq (la latencia es consecuencia del uso del plug-in, no de Torq).

Sives que el plug-in VST que estds utilizando provoca latencia, busca un plug-in parecido con un valor minimo
de latencia o simplemente intenta anticipar la latencia en tu interpretacion. Aunque otros programas incluyen
funciones de compensacion de retardo de plug-in, un sistema de este tipo no seria aplicable a Torq porque el pro-
grama funciona integramente en tiempo real (la musica y los efectos no estan predeterminados ni programados).
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Seleccion de efectos

Para empezar a utilizar un efecto VST es necesario seleccionarlo en la lista de efectos VST disponibles:

Para seleccionar un plug-in VST:
1 Haz clic en el boton VST para visualizar el panel de efectos VST.

2 Haz clic en el menu emergente en la parte superior del panel de efectos VST y haz clic en el nombre del plug-in
VST que quieres cargar. El efecto se cargara inmediatamente y el interface grafico del plug-in se abrird en una
ventana flotante sobre el interface de Torq.

(¥ Los efectos integrados se activan en el momento de cargarlos, pero tendrds que pulsar el boton Habilitar de un plug-in VST antes
" deutilizarlo.

3 Para cerrar la ventana, pulsa sobre el icono de cerrar en la barra de titulo o haz clic sobre el boton de abrir ventana
VST situado en la derecha de la ranura VST.

4 Haz clic sobre el boton de abrir ventana VST para abrir de nuevo el mismo interface VST.

Enla parte superior de la lista desplegable de plug-ins VST veras una entrada en blanco seleccionable como opcion.
Siseleccionas esa entrada no se cargara ningun plug-in VST en la ranura (y cualquier efecto actualmente cargado
sera retirado).

Asignacion de controles

Siempre es mas divertido manipular los efectos mediante controles y botones. Los efectos VST no son una excepcion.
Sin embargo, antes de empezar a jugar con el dial y el boton Tweak tendrds que asignarles una funcion. A diferencia
de los 10 efectos integrados en Torq, el efecto VST que hayas seleccionado probablemente incluird mads de dos
parametros editables. Siempre puedes ajustar estos parametros desde la ventana de edicion del propio plug-in VST.
Sin embargo, si quieres controlarlos via MIDI deberds asignar un parametro del efecto VST al boton o dial Tweak
(manipulables via MIDI). Este proceso consta de dos partes:

Para asignar controles de plug-in VST a los diales y botones Tweak de Torq:

1 Carga un efecto VST. Se abrira su ventana de edicion.

2 Haz clic en el boton derecho del raton sobre el dial Tweak del interface de Torq. El control se iluminard en rojo
para indicar que esta esperando una asignacion.

3 Utiliza el raton para mover un control de la ventana de edicion del plug-in VST. Puede tratarse de un dial, un
deslizador o un boton.

4 Cuando muevas el control, Torq lo capturara y lo asignara al dial Tweak. Ahora, cuando muevas el dial Tweak
podrds ajustar el parametro VST asignado.

5 Para asignar un control MIDI al dial Tweak, sigue el procedimiento habitual: haz clic en el boton derecho del
raton y mueve el control MIDI deseado.

6 Una vez terminado el proceso, el control MIDI ajustard el pardametro VST asociado.
Puedes utilizar el mismo método para asignar un parametro VST al boton Tweak.

Una vez realizadas las asignaciones del modo descrito anteriormente, Torq recordara esas asignaciones cada vez
que cargue el efecto VST.
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Proteccion contra fallo VST

Un plug-in funciona insertando pequenos fragmentos de c6digo de programacion en otra aplicacion (en este caso,
estard insertando un procesador de efectos externo en Torq). Esto puede plantear problemas, ya que algunos plug-ins
VST han pasado pocas o ninguna prueba de funcionamiento externo (y es posible que nunca se hayan probado
especificamente con Torq). Es un hecho objetivo que muchos de los plug-ins gratuitos disponibles en la red carecen
de los procesos de prueba que han pasado los plug-ins profesionales. Estos plug-ins “aficionados” pueden ser algunas
de las herramientas mas experimentales y creativas que puedas encontrar, lo cual es su principal atractivo.

Pero seria un desastre que Torq se colgara en mitad de una actuacion por culpa de un plug-in VST de estas caracteristicas.
Lamusica nunca debe dejar de sonar. Por esta razon, Torq incluye una funcion de proteccion contra fallo VST, un
sistema que permite a Torq seguir funcionando aunque el plug-in VST se cuelgue por culpa de un error interno.
Cuando esto ocurre, Torq detecta el fallo del plug-in y desactiva el efecto en cuestion para que la musica siga sonando.
En este caso puedes intentar cargar el plug-in de nuevo (con la esperanza de que al reiniciarlo funcione correctamente)
o eliminarloy cargar otro plug-in. Sea como fuere, Torq te cubre las espaldas y mantiene la reproduccion de la musica.

Gestion de presets VST

Igual que ocurre con el rack de efectos integrados, puedes guardar los ajustes de sus plug-ins VST. Algunos plug-ins
gestionan sus presets desde el propio interface de usuario. En estos casos tendras que consultar el manual del plug-in
para conocer el funcionamiento de los presets.

Otros plug-ins VST se basan en la aplicacion host (Torq en este caso) para gestionar sus presets. Para estos plug-ins,
utiliza las herramientas de gestion de presets que aparecen por encima del interface de usuario del plug-in.
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Capitulo 9: El sampler

Un sampler es un dispositivo capaz de grabar digitalmente un sonido que se puede reproducir a diferentes afinaciones.
Si eres aficionado a cualquier género de musica de baile o hip-hop, no hay duda de que has escuchado samplers
en accion.

Enlosultimos afios, los DJs han utilizado los samplers para afiadir efectos de sonido a sus mezclas. Estos efectos van
desde sonidos sencillos como disparos laser y bombas hasta pasajes mas complejos como la cufia de identificacion
de una emisora de radio o el nombre del DJ. El sampler de Torq te permite hacer lo mismo. Gracias a su perfecta
integracion con los platos también es capaz de grabar bucles y sincronizarlos a la mezcla. De esta manera, tienes la
posibilidad de grabar una cancion y superponerla sobre si misma o reproducir otros bucles en sincronia con la musica.
Esta opcion puede ser especialmente ttil para usar el sampler con bucles de bateria y de percusion. Puedes crear tus
propios patrones de bateria y superponerlos a la mezcla para afiadir énfasis o mantener el flujo del ritmo durante
una bajada de intensidad de la musica.

Torq ofrece 18 celdas para samples (0 muestras) individuales y cada una de ellas es capaz de grabar y reproducir
una muestra de audio. A continuacion te explicamos como puedes utilizar los diversos controles del sampler y
capturar bucles perfectos.

Fuente de senal

Antes de grabar una muestra debes seleccionar una fuente de audio para muestrear. En Torq, esto es tan facil como
activar el PFL (el icono de los auriculares) en un canal del mezclador. Con esta accion podras escuchar por los
auriculares el canal seleccionado, que también se enviard al sampler. Esto significa que el deslizador de volumen
de auriculares también funciona como ajuste de nivel de grabacion para el sampler.

Este tipo de envio tiene dos ventajas. En primer lugar, permite grabar una muestra partiendo de una fuente de
audio que el publico no puede escuchar. Por ejemplo, es posible grabar un corte de voz de la cancion siguiente y
reproducirlo en la pista que estd sonando. En segundo lugar, este sistema te da la posibilidad de grabar desde mas
de una fuente al mismo tiempo. Si activas el PFL en varios canales del mezclador, sus sefiales se mezclaran y llegaran
combinadas al sampler.

En la grabacion digital, la idea es grabar el audio 1o mas fuerte posible, pero no hasta el punto de provocar distorsion.
Torq incluye un limitador para el PFL, de manera que no tienes que preocuparte por si el sonido que vas a grabar
presenta algunos picos de audio (no llegardn a provocar distorsion).
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Controles del sampler

GAIN PITCH Sample008..”

Controles del sampler

Esta seccion se ocupa de los controles incluidos en el sampler.

Boton Grabar muestra

Las muestras se pueden dividir en dos grupos: muestras de una toma y bucles. Las muestras de una toma son sonidos
que se reproducen una vez al ser activados y no se sincronizan automaticamente con la mezcla. Los bucles son
muestras que se reproducen ciclicamente: cuando la reproduccion llega al final de la muestra, vuelve al principio.
Torq reproduce estos bucles en sincronia con el tempo master y permite utilizar multiples bucles de diferentes
fuentes simultaneamente.

Elmétodo de uso del boton Grabar del sampler determina si el audio grabado serd un bucle o una muestra de una toma:

Grabar muestras de una toma:
1 Pulsa el boton PFL del mezclador para indicar la fuente deseada para la muestra. El boton se iluminara.

2 Pulsa el boton Grabar en la celda del sampler sobre la que deseas efectuar la grabacion. El boton se tornara rojo
para indicar que Torq esta grabando.

Boton Grabar

3 Cuando pulses el boton Grabar por segunda vez, este quedara desactivado y la grabacion se detendra. A partir
de este momento, la muestra ya esta lista para la reproduccion.
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Grabar muestras en bucle:

1 Para grabar una muestra en bucle en lugar de una toma, mantén pulsada la tecla Mayus mientras haces clic sobre
el boton Grabar. La grabacion no se inicia inmediatamente, sino que Torq espera al primer tiempo de un compas
(determinado por lainformacion de fase del plato fuente). E1 botoén Grabar se ilumina en amarillo mientras Torq
espera la llegada del primer tiempo de un compas. En ese momento, el boton se iluminard en rojo y se iniciara la
grabacion.

2 Sipulsas de nuevo el boton Grabar durante la grabacion, esta no se detendra inmediatamente. En lugar de ello,
la grabacion continuara hasta llegar al final del siguiente compas (también determinado por la informacion de
fase del plato fuente). El boton Grabar se ilumina en amarillo mientras Torq espera la llegada del final del compds
(el sampler no dejara de grabar en todo ese tiempo). Cuando llegue el final del compads, la grabacion se detendra
y el bucle quedara seleccionado en blanco y listo para la reproduccion.

=

Boton Loop

Boton Reproducir muestra en loop

Este boton activa y desactiva la reproduccion en bucle de las muestras. Cuando esta activada, la muestra se reproduce
en bucle automaticamente al llegar al final. La reproduccion en bucle de las muestras esta sincronizada con el tempo
master.

Cuando esta opcion esta desactivada, la muestra se dispara como una toma. Esto significa que la muestra solo se
reproducird cuando tu la actives.

Q Si deseas utilizar las muestras que tienes en tu disco duro en lugar de grabarlas en Torq, tendrds que cortarlas con la duracion de
un compds para que el bucle se reproduzca correctamente. Deberds recurrir a un editor de audio externo para recortar el bucle en
el caso de que sobrepase la duracion correcta.

Boton Reproducir muestra

.

Sampler

Al pulsar este boton se reproduce la muestra correspondiente. Las muestras de una toma y las muestras en bucle
se comportan de manera diferente:
Reproduccion de una muestra de una toma:

1 Haz clic en el boton Reproducir muestra. El boton se vuelve de color blanco y se reproduce la muestra. Durante
lareproduccion, una barra de progreso situada detrds del nombre de la muestra avanzara de izquierda a derecha.
Cuando finaliza la muestra el boton se desactiva.

2 Sipulsas el boton Reproducir muestra mientras la muestra ain se estd reproduciendo, la posicion de reproduccion
saltard inmediatamente al inicio de la muestra.

3 Para detener la reproduccion de la muestra antes de que termine, mantén pulsada la tecla Mayus del teclado de
tu ordenador y haz clic en el boton Reproducir muestra.
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Disparo de muestras en bucle:

1 Haz clic en el boton Reproducir muestra. La muestra comenzard a reproducirse en sincronia con el tempo master
configurado en el plato master o el host Rewire (consulta el capitulo 13, “Rewire”). Si disparas la muestra en un
punto diferente del primer tiempo de un compas, la muestra saltara a la posicion de reproduccion correcta para
mantener la sincronia con el tempo master.

2 Para detener el bucle, pulsa de nuevo el boton de disparo. El bucle se detendrd inmediatamente.

3 Para detener el bucle inmediatamente, mantén pulsada la tecla Mayus mientras haces clic sobre el boton de
disparo. La reproduccion del bucle se detendrd en ese momento.

Dial de ganancia de la muestra

Cada celda del sampler incluye su propio control de ganancia para mezclar multiples muestras con los niveles
adecuados. Haz clicy arrastra este control hacia arriba y abajo o utiliza la rueda del ratoén para modificar el volumen
de reproduccion de la muestra. Mantén pulsada la tecla Mayus y haz clic sobre el dial de ganancia para restablecer
el volumen al valor original de la muestra (0 dB).

Tono de la muestra

Dial de tono de la muestra

Este dial ajusta la velocidad de reproduccion de una muestra de una toma o escala la velocidad de reproduccion
de una muestra en bucle.

En el caso de las muestras de una toma, este control ajusta la velocidad/tono de reproduccion de la muestra.
Si ajustas el control a las 12 en punto, la muestra se reproduce a su velocidad original.

Ajuste de la velocidad del tono al doble/mitad

En el caso de las muestras en bucle, este control dobla la velocidad de reproduccion o la divide por la mitad para
mantener la sincronia con el tempo master. Las opciones disponibles se etiquetan como “/2” (Mitad), “x1” (velocidad
original o predeterminada) y “X2” (Doble).

Nombre de las muestras grabadas

Cada vez que grabes una muestra, Torq la llamara “SampleXXX.wav”, donde XXX es un nimero generado automa-
ticamente. Este niumero aumentara cada vez que crees una muestra nueva independientemente del sampler que
utilices para la grabacion. La primera muestra que grabes se llamara “Sample001.wav”, la siguiente “Sample002.wav”
y asi sucesivamente. Puedes restablecer la numeracion para que vuelva a empezar en el nimero 001 desde las
Preferencias de Torq (consulta “Rest. contador samples” en la pagina 111). También puedes renombrar cualquier
muestra grabada si usas la funcion Renombrar muestra que se detalla mas adelante en esta seccion.

Ventana de nombre de muestra

La ventana de nombre de muestra tiene varias funciones:
* Indica el nombre del archivo de muestra cargado en la celda.

» Flfondo de esta ventana se “rellena” de izquierda a derecha a medida que avanza la reproduccion, como si
se tratara de una barra de progreso.

» Haz clic sobre esta ventana para abrir un menu desplegable con las siguientes opciones:
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Cargar

Selecciona esta opcion para abrir un cuadro de didlogo estandar. Utiliza este cuadro de dialogo paralocalizar una
muestra en tu disco duro. Si cargas una muestra en una celda que ya tiene una muestra cargada, ese muestra se
reemplazard inmediatamente.

Descargar

Selecciona esta opcion para retirar la muestra actual del sampler.

Al elegir esta opcion se abre un cuadro de didlogo Guardar estandar. Utiliza este cuadro de didlogo para darle un
nombre a la muestra actual y guardarla en una localizacion especifica. El nombre nuevo también aparecera en la
ventana de nombre de muestra.

Renombrar

Cuando hayas grabado una muestra, puedes cambiar el nombre genérico “SampleXXX” aplicado automdticamente
alas muestras nuevas. Al seleccionar esta opcion del menu emergente se abre una ventana de didlogo para guardar
el archivo. Escribe el nombre nuevo de la muestra en el casilla del nombre del archivo, escoge el formato de archivo
que quieres utilizar para la muestra y haz clic en "Guardar" en un nombre nuevo para la muestra. De esta manera
renombrards el archivo de audio original de la muestra.

A\ Sideseas conservaruna copia con el archivo de audio original con el nombre original, escoge "Guardar" en el menii emergente para
hacer "Guardar como". El archivo de muestras de Torq listard la version original y la nueva. Consulta “Guardar” en la pdgina 100.

Cargar banco

Esta opcion te permite cargar un banco de 18 celdas del sampler en una sola operacion. Selecciona esta opcion para
abrir un cuadro de didlogo estandar que buscara archivos “.tsb” (Torq Sample Bank). Navega por tu disco duroy
selecciona un archivo “.tsb”. Torq leerd este archivo y cargara tus archivos de muestra en las celdas correspondientes.
También ajustara los parametros de reproduccion para cada muestra.

Esta operacion sustituye todos las muestras cargadas en ese momento en el sampler. Si deseas mantener la configuracion actual,
utiliza la opcion Guardar banco que te explicamos a continuacion para guardar el conjunto de muestras antes de cargar un
banco nuevo.

Esta operacion sustituye todas las muestras cargadas en ese momento en el sampler. Si deseas mantener la con-
figuracion actual, utiliza la opcion Guardar banco que te explicamos a continuacion para guardar el conjunto de
muestras antes de cargar un banco nuevo.
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Guardar banco

Cuando hayas creado una coleccion de muestras (bucles de bateria de un estilo en particular o cortes de voz, por
ejemplo), puedes grabar ese grupo en forma de banco de muestras. Selecciona esta opcion del mend para abrir
un cuadro de didlogo Guardar estandar (el archivo se guardara en el formato de banco de muestras de Torq). Este
archivo contiene referencias a todos las muestras cargadas en ese momento en el sampler. Navega por tu disco
duroy selecciona la localizacion en la que deseas guardar el archivo. El archivo se guardara con la extension “.tsb”
(Torq Sample Bank). También se creard una carpeta de archivos con ese mismo nombre pero con la palabra “Samples”
anadida al final. Esta carpeta “Samples” incluye copias de las muestras utilizadas en el banco para poder recuperarlas
facilmente mas adelante.

Carga de muestras en los platos (scratch rapido)

La carga de una muestra en un plato te permite controlar una muestra con los motores de velocidad y tonalidad
variable de un plato. Esto significa que puedes realizar scratches sobre una muestra con el raton o mediante
controladores de hardware homologados.

Botones Asignar a plato

Botones Plato

Cada sampler tiene 4 botones Asignar a plato (A, B, Cy D) que se corresponden con cada plato. Si haces clic en
uno de ellos, la muestra asociada se cargara inmediatamente en el plato correspondiente. Por ejemplo, si pulsas
el boton A en el Sampler 3 se carga la muestra en el Plato A. En este caso, el boton A de los samplers restantes se
volverd de color gris. A continuacion ya puedes manipular la muestra igual que lo harfas con una cancién completa.
Pulsa el boton Asignar a plato de nuevo para descargar la muestra y volver a cargar la cancion original en el plato.

Q Al hacer clic en los cuatro botones Asignar a plato en una celda del sampler se carga la muestra en cada uno, o en los cuatro platos.

A\ En el modo Dos platos cada celda del sampler tiene dos botones para asignar a plato (B y C). Estos funcionan exactamente de la
misma manera.

Creacion de un bucle de scratch rapido

Sivas a usar una muestra de una toma como un scratch rapido, la muestra no entrara en bucle cuando la cargues
en el plato. Si vas a usar una muestra en bucle como scratch rapido, la muestra entrara en bucle cuando la cargues
en el plato y se reproducird indefinidamente.

Si cambias la asignacion de plato al hacer clic en el boton Asignar a plato en un sampler diferente mientras utilizas
la funcion de scratch rdpido en un plato, la muestra cargada en el plato se actualizard inmediatamente. Por ejemplo,
si tienes una muestra cargada en el Plato A desde la celda de sampler nimero 13 y pulsas el boton “A” en la celda
de sampler nimero S5, el Plato A se actualizard y reproducird la muestra nuevo.
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Capitulo 10: Capturas

Una captura es una imagen virtual de las configuraciones de Torq. Puedes configurar los controles y efectos de
Torqg como desees, y después guardar esos ajustes en una captura que puedes recuperar de forma instantanea.
Torq te capacita para hacer una lista de capturas ilimitada, todas con parametros de control tinicos y ordenarlas
en la lista de capturas.

Por ejemplo, puedes remezclar la cancion usando loops y referencias rapidas, ajustar el sonido usando efectosy
EQy anadir samples a la mezcla. El innovador sistema de captura de Torq te permite efectuar varias tareas con la
pulsacion de un botén o dos.

Lista de capturas

Presionar la tecla Tabulacion del teclado o hacer clic en el titulo de capturas del indice del navegador abre la lista
de capturas en el lado derecho del navegador. La lista presenta multiples columnas, igual que la lista de archivos,
donde cada una de ellas representa una captura. Presiona la tecla Tabulador de nuevo o haz clic en el titulo de la
Base de datos dentro del indice para volver a la base de datos.

Crear una captura

Para crear una nueva captura, haz clic en el botén Afiadir captura ubicado sobre el Indice o el botén Crear captura
ubicado en la barra de herramientas de Torq. Torq creara una nueva captura cuyo nombre aparecera resaltado
para que puedas introducir un nombre adecuado. Teclea algo que puedas recordar y pulsa Intro. Siempre podras
cambiar el nombre de la captura haciendo clic en su nombre e introduciendo un nuevo nombre.

Boton Ahiadir captura

Boton Anadir captura
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Enmascarar una captura

Cada captura que creas contiene los valores de casi todos los componentes de Torq. Esta informacion incluye la
configuracion de tonalidad de un plato, los pardmetros de EQ del mezclador (incluyendo el estado de desactivacion
de EQ), las ganancias de canal y volimenes, la posicion del crossfader y los contenidos y configuraciones del rack
de efectos incorporado. En consecuencia, silo deseas, puedes hacer que una captura actualice instantdaneamente
todos estos pardmetros.

A\ Los efectos VST y sus configuraciones no se guardan con las capturas.

No obstante, es mas probable que solo quieras anular una parte de los ajustes de una captura. Por ejemplo, puede que
quieras recuperar los ajustes de un rack de efectos, pero mantener el resto de ajustes (volimenes de canal, EQ, etc.)
tal como estan. Para eso puedes utilizar las “mdscaras”, que permiten utilizar inicamente ciertas partes de la captura.

Cada columna de la lista de escenas corresponde a ciertas partes del interface de Torq. Encontrards columnas
paraplato A, plato B, plato C, plato D, tonalidad, FX, desactivaciones de EQ, diales de EQ, crossfader, volimenes
de canal y ganancias. Al crear una nueva captura, estas columnas apareceran vacias. Como resultado, no ocurrira
nada cuando actives la captura.

La manera de activar una captura es marcando las casillas de las diferentes columnas para indicar qué partes del
interface deseas controlar. Si marcas la casilla de la columna del plato B, la captura utilizard la informacion para
la parte izquierda del interface. Puedes marcar el plato B si deseas que la captura solo afecte a la parte derecha del
interface. Si marcas las dos, podras actualizar todo el interface con la captura.

Después de seleccionar qué platos deseas controlar con la captura, marca las casillas de las columnas correspondientes
alos parametros que quieras controlar. Por ejemplo, si marcas las columnas del plato By diales EQ, solo los diales
EQ del lado izquierdo del mezclador se actualizardn cuando se active la captura. El resto de ajustes (la tonalidad
de la cancion, los efectos del rack de efectos, etc.) conservaran sus valores. Si hubieses marcado las columnas de
activacion y desactivacion de EQ y tonalidad, la captura actualizara el valor de tonalidad del plato, junto con las
desactivaciones de EQ. Si marcas todas las columnas y parametros dentro de la captura, se anularan las
configuraciones actuales. Al soltar el boton de captura, se recuperardn todos los ajustes anteriores.

Usar capturas

La segunda columna de la lista de capturas se llama Asignacion, y contiene el nombre de la nota del teclado o nota
MIDI asignada a la escena. Esta columna contendra las palabras “No asignada” cuando realices una nueva captura.
Haz clic en “No asignada” y aparecera el mensaje “Pulsa una tecla”, indicando que Torq se encuentra en espera
para la asignacion de tecla. Pulsa una tecla en el teclado de tu ordenador o toca una nota MIDI en el controlador
externo, para que Torq la asigne a la captura. Por ejemplo, si has asignado la tecla “C” del teclado a la captura, la
letra “C” aparecerad en lista en la columna Asignacion para esa captura. Ahora, cada vez que pulses la tecla asignada
se activara la captura. Si quieres asignar una tecla o nota diferentes, haz clic en la lista Asignacion, en este caso en
la letra “C” y la instruccion “Pulsa una tecla” reaparecera.

Debido a que es posible crear una gran cantidad de capturas al usar Torq, ten en cuenta que puedes usar teclas modificadoras

al realizar asignaciones. Por ejemplo, puedes asignar la tecla W, MAYUS+W, CTRL+W y ALT+W a diferentes capturas. De hecho,
incluso puedes usar varios modificadores, como por ejemplo MAYUS + ALT + W.
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Duplicar captura

Boton Duplicar captura

Haz clic en una captura de la lista para seleccionarla y después haz clic en el boton Duplicar captura. En la lista
aparecera otra captura, pero que solo contendra una copia exacta de los parametros de la captura seleccionada
anteriormente. Para diferenciar la captura, puedes dar otro nombre a la captura duplicada y luego seleccionar
pardmetros de enmascaramiento diferentes para que la captura se comporte de manera distinta. Si asignas a esta
captura una tecla diferente, podras activar cualquiera de ellas con facilidad.

Intercambiar capturas

Frecuentemente encontraras que una captura ajustada a un plato puede ser Gtil para otro o viceversa. Por ejemplo,
puedes haber creado una captura que cargue un efecto de retardo mientras que desactiva la EQ baja del plato A.
Torq te permite intercambiar la asignacion izquierda y derecha de las capturas para hacer esto con facilidad.

Para empezar, duplica la captura tal y como se ha descrito previamente, y aparecerd una copia de la captura en la
lista. Dale un nombre nuevo a la nueva captura (por ejemplo, sila captura original se llama “Paso-alto retardo A”,
puedes renombrarla a “Paso-alto retardo C”). Una vez hayas creado el nuevo duplicado, coloca marcas en las
columnas Cambio y Plato C y elimina la marca de la columna Plato A. Esto esencialmente llevard cualquiera de
las asignaciones efectuadas al plato A y las aplicard al plato C al usar esta captura.

Eliminar captura

Boton Eliminar captura

Para borrar una captura, elige una captura de la lista y después haz clic en Eliminar captura.

Comportamiento momentaneo contra bloqueo

Por defecto, una captura solo estara activa el tiempo que mantengas pulsada la tecla asignada a esa captura. En
cuanto sueltes la tecla, se desactivara la captura y se recuperaran los ajustes anteriores. Resulta una manera excelente
de introducir pequeios ajustes y efectos que solamente deseas utilizar durante unos breves momentos.

Si marcas la casilla de la columna “Bloqueo” en la lista de capturas, se activara la captura al pulsar la tecla asignada
y permanecerd activa hasta que pulses la misma tecla de nuevo. Este modo permite recuperar unos ajustes que
deseas activar durante un tiempo, como por ejemplo, un patron entrecortado especial que hayas creado mediante
multiples efectos estroboscopicos.
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Capturas polifonicas

Esta caracteristica te permite activar varias capturas a la vez. Por ejemplo, puedes activar una captura que corte
los graves y enfatice los agudos en el plato A a la vez que activas otra que desafine la pista del plato B.

Cuando actives una captura, aparecerd una marca en la columna “Activa”. Si activas otra captura con configu-
raciones duplicadas (por ejemplo, ambas activaciones de capturas tienen efectos activados), la iltima captura
activada precederd. Notaras como la marca verde de la columna de efectos de la primera captura se vuelve de color
rojo, para indicar que la otra captura ha eliminado el parametro. En cuanto desactives la segunda captura, la marca
roja volverd a ponerse de color verde, indicando que se esta volviendo a usar el parametro de la primera captura.
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Capitulo 11: Sincronizacion

En la mayoria de clubes y eventos de musica de baile actuales, los DJs suelen mezclar las canciones con una técnica
llamada “beat-matching” o ajuste de tempo. Su objetivo es fundir los volumenes de ambas canciones manteniéndolas
perfectamente alineadas en el tiempo. Si se hace correctamente, el publico no tendra que dejar de bailar, ya que
el ritmo de una cancion se fundira con el de la siguiente como si fueran una sola cancion. Los DJs aplican esta
técnica durante horas para crear una gigantesca mezcla ininterrumpida a partir de las canciones individuales de su
coleccion. Para ejecutarla correctamente es necesario dominar dos aspectos: el ajuste de tempo y el ajuste de fase.

Deteccion automatica de tempo y fase

Como hemos explicado, el tempo esla medida de la velocidad de una cancion expresada en BPM (pulsos por minuto).
El concepto de fase hace referencia a la posicion dentro de una cancion con relacion a su propio downbeat. Torq
determina automdticamente el tempo y la fase de una cancion al cargarla en un plato, de manera que ajustar los
tempos es tan sencillo como mover el deslizador de velocidad de un plato hasta que el visualizador de BPM
indique el mismo valor que en el otro plato. Si utilizas un vinilo o CD de control externo puedes modificar la
velocidad de la cancion mediante el ajuste de afinacion de su giradiscos o reproductor de CD.

Una vez hayas alineado los tempos de ambas canciones tendrds que empezar a reproducirlas exactamente en el
mismo momento o en la fase correcta. Normalmente, cuando ajustes el tempo de dos canciones te interesara que
los pulsos de las canciones coincidan. Si se alinean correctamente, los pulsos de ambas canciones se combinaran
en un solo ritmo mds grande. Si las canciones estan mal alineadas o fuera de fase, sonara terrible, puesto que los
pulsos de las dos canciones se reproduciran a diferentes tiempos.

Las formas de onda moviles en el visualizador de forma de onda te ayudardn a hacer coincidir las fases de las dos
canciones. No solo es posible alinear visualmente los transitorios mediante las formas de onda, sino que también
puedes utilizar la cuadricula de fase para sincronizarlos automadticamente.

Alteraciones de la cuadricula de fase

Torq coloca una cuadricula de fase sobre las formas de onda moviles para ayudarte a ver donde estan los pulsos,
incluso durante un breakdown o intro de una cancion “sin ritmo”. Para que la sincronizacion automatica de Torq
funcione, la cuadricula de fase debe estar alineada correctamente respecto a la musica. Cuando las cuadriculas
de fase de ambas canciones estén correctamente alineadas, Torq podrd sincronizarlas. Durante el andlisis de la
cancion, Torq intentara colocar la cuadricula de fase en la posicion correcta. En el caso de que Torq coloque la
cuadricula incorrectamente, tendras que realinearla manualmente al tiempo correcto.

Cuadricula de fase de alineamiento incorrecto
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Si se produce un alineamiento incorrecto (como en la imagen anterior), veras que la cuadricula no se ajusta a los
inicios de cada pulso (transitorios) en la forma de onda. En este ejemplo, la cuadricula de fase esta colocada de-
masiado pronto y hay un espacio entre las lineas de la cuadricula y los transitorios de la forma de onda.

Existen diversas maneras de reajustar una cuadricula de fase mal posicionada. El método que elijas dependerd de
si te sientes comodo con el raton y el teclado o prefieres utilizar un control MIDI externo. Los resultados son todos
los mismos, asi que elige el que mejor te suene.

A\ Silacancion que intentas utilizar presenta variaciones de tempo, la deteccion automdtica de tempo y fase de Torq no funcionard.
Serd necesario ajustar manualmente el tempo de la cancion usando la funcion Anclajes de tempo (descrita en el capitulo 3) antes
de poder aprovechar la sincronizacion automdtica de Torq.

Ajuste con el raton

Para ajustar la posicion de cuadricula de fase con el raton:
1 Mantén pulsada la tecla Mayus, después haz clic y arrastra hacia la izquierda o derecha con el raton.
2 La cuadricula de fase se moverd a la izquierda o derecha, siguiendo tus movimientos del raton.

3 Una vez hayas alineado el marcador “downbeat” mas grueso de la cuadricula al downbeat de la musica, suelta
el boton del raton.

Ajuste de la cuadricula de fase

(¥ Puedes activar Blog Mayiis en lugar de mantener pulsada la tecla Mayiis si necesitas ajustar la cuadricula usando una sola mano.
Desactiva Blog Mayus cuando hayas acabado para poder recuperar el control apropiado de las formas de onda.

Ajustar con los botones Nudge

Mantén pulsada la tecla Mayus, después haz clic en uno de los botones Nudge.
La cuadricula de fase se moverd hacia la izquierda o derecha dependiendo del boton Nudge en que hagas clic.

Utiliza los botones para alinear el marcador “downbeat” mas grueso de la cuadricula al downbeat de la musica.

Ajustar con los bhotones de desplazamiento

Mantén pulsada la tecla Mayus y haz clic sobre uno de los botones de desplazamiento.

En lugar de hacer un pequefio cambio en la cuadricula de fase, esto tendra el efecto de mover la cuadricula un tiempo
completo a laizquierda o a la derecha. Se trata del método mas rapido para corregir la posicion de la cuadricula de
fase si esta alineada con los tiempos de la cancion pero el primer tiempo del compds no estd en la posicion correcta.
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Boton de sincronizacion

Presionar el boton de sincronizacion automaticamente sincroniza un tempo de plato para ajustarse al plato master
o tempo global. Esto alinea la cancion a la fase del plato master o tempo master.

Mientras la opcion de sincronizacion esté activada, ese plato reflejard los cambios realizados sobre el otro plato
o el tempo maestro. Si disminuyes la velocidad del plato master, la del otro plato también bajara. Si realizas un
scratch o vuelves a alinear el segundo plato, Torq lo ajustara automaticamente a la fase del plato master.

Paramds informacion acerca de seleccion manual y automdtica de plato master, consulta “Plato master automdtico” en la pdagina 50.
Sincronizacion momentanea

Ahora, cuando desactives el boton de sincronizacion en un plato, el ajuste de tempo se mantendra y la cancion
seguira sincronizada a la del otro plato. Sin embargo, Torq dejara de mantener la sincronia entre los dos platos si
realizas cambios sobre ellos. Torq ya no alineard las canciones si mueves una de ellas, ni ajustara los tempos cuando
los modifiques. Por lo tanto, si solo tienes que sincronizar la musica en un momento determinado y deseas que
a continuacion la cancion se reproduzca libremente, pulsa el boton de sincronizacion una vez para activarloy
vuelva a pulsarlo para desactivarlo. De esta manera, el tempo habra sido ajustado al del otro plato pero ahora ya
podrds manipular la musica a tu gusto.

Tempo master (principal)

Usar el boton de sincronizacion como se describe en el capitulo 5, “Los platos” te permite sincronizar los platos al
tempo master establecido por el plato master o un host Rewire como Pro Tools (consulta el capitulo 13, “Rewire”).
Sin embargo, sino tienes un plato master activo y deseas sincronizar tus samples en bucle con tu mezcla, deberas
usar los controles tempo master para establecer el tempo master.

Cuando ajustes el tempo master haz clic en el boton de sincronizacion de un plato y se sincronizara con el tempo
master en lugar de con uno de los otros platos. Y cuando dispares muestras en loop, esos loops también se repro-
duciran en sincronia con el tempo master (y con los platos que también hayan sido sincronizados al tempo master).

Si modificas el tempo master, los cambios se reflejaran en los platos sincronizados y en el sampler.

Existen un par de maneras de ajustar el tempo global:
« Utiliza los botones + y - para aumentar y disminuir el tempo actual en un BPM.
—o-
* Mantén pulsada la tecla Mayus y mueve el raton hacia arriba y abajo con el boton pulsado sobre el visualizador
de tempo master para realizar ajustes mds lentos y suaves.

_O_

* Pulsa repetidamente sobre el visualizador de tempo global para introducir un nuevo tempo.

Estemétodo de sincronizacion solo estd disponible cuando el plato master automdtico estd apagado y no tienes una configuracion de
plato master seleccionado manualmente como se describe en el capitulo 5, “Los platos”, en la seccion “Boton Master” en la pdgina 50.
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LEDs de tempo master

LEDs de tempo master

Ala derecha del visualizador del tempo master en la barra de herramientas de Torq hay una fila de 4 LEDs (uno
verde y tres rojos). Estos se iluminardn en una sucesion (creando un patréon de “persecucion”) que indicara la
posicion del tempo master dentro de un compads, siendo la luz verde el primer tiempo de un compas.

Metronomo de tempo global

Hacer clic en el boton de auriculares a la izquierda de los LEDs del tempo global te permite oir el metrénomo por
los auriculares. El sonido del metronomo no se graba en el sampler ni lo oye el publico.

Seleccion de plato master automatica

De forma predeterminada, Torq 2.0 elige automaticamente qué plato sera el plato master, basandose en el plato
que mas tiempo ha estado reproduciendo y dirigiendo su sonido hacia la salida master. El tempo y la posicion de
tiempo del plato master controlan el tempoy la posicion de tiempo de cualquier plato esclavo sincronizado. Esto
significa que todas las funciones de Torq basadas en el tempo y los samples en bucle seguirdn a su tempo incluso
si existen cambios de tempo (establecido con Anclajes de tempo).

Presionar el boton AUTO en la barra de herramientas de Torq desactiva y activa el plato master automatico.

Boton AUTO

Guia de usuario de Torq 2.0 109 Capitulo 11: Sincronizacion



Capitulo 12: Preferencias de Torq

Las Preferencias de Torq te permiten cambiar las configuraciones predeterminadas para varias funciones de la
aplicacion.

Icono Preferencias de Torq

Al hacer clic en el icono Preferencias de la barra de herramientas de Torq se abre el cuadro de dialogo Preferencias,
que tiene siete fichas etiquetadas como Audio, MIDI, Externo, VST, Comportamiento, Ubicaciones y GUI. Cada
pdgina de Preferencias ofrece varias opciones que se pueden elegir desde los menus emergentes en lista.

Alolargo del borde inferior del panel de Preferencias se localizan botones para acceder al Asistente de Configuracion
(consulta el capitulo 3, “Configuracion de Torq 2.0”), Pagina de Asignaciones de Controladores y la pagina Licencias
para activar y desactivar Torq (consulta “Activacion” en la pagina 5).

Preferencias de audio

Preferences

output 1-- 0
output 1 - output 2

Preferencias de audio

Esta pagina determina como se dirige y procesa el audio dentro de Torq.
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General

Algoritmo de estiramiento de tiempo

Esta seccion elige el tipo del método de estiramiento de tiempo que utiliza Torq, basado en dos opciones:

Estandar

Este es el algoritmo de estiramiento de tiempo predeterminado de Torq, que se adapta para efectuar pequenos
cambios de tonalidad o velocidad. De cualquier modo que se use, efectuar cambios drasticos en una cancion
provocard artefactos sonoros.

Transitorio elastico:

Este algoritmo es mas adecuado para efectuar cambios mas drdsticos de la afinacion y tonalidad sin que se produzcan
demasiados artefactos sonoros. Aunque este parametro ofrece mayor calidad de sonido, su uso de CPU es mas intenso
y por lo tanto mds adecuado para ordenadores mas rapidos.

Destino ganancia automatica (RMS)

Este parametro te permite elegir un nivel de reduccion de ganancia que establece los faders de Volumen de Canal
en una posicion que mantiene un volumen de O dB de RMS para una cancion cargada en un plato. Esto asegura
que los niveles de volumen de todas las pistas estdn equilibrados antes de realizar una mezcla.

Modo mezclador

Esta opcion permite alternar entre los modos de mezclador interno y externo.

Interno

Este es el valor predeterminado donde el mezclador en pantalla de Torq se usa para mezclar las sefiales de los platos.
Al seleccionar esta opcion podras establecer asignaciones de canal como se describe en “Asignaciones de canal
en el modo interno del mezclador” en la pagina 114.

Externo

Esto omitira el mezclador de Torq y dirigira cada plato hacia su propio par de salida en tu interface de audio. Estas
dos salidas estéreo individuales se pueden conectar a tu mezclador de DJ favorito igual que si se tratara de dos platos
o CDJs. Una vez hayas establecido las asignaciones de canal descritas en “Asignaciones de canal en el modo de
mezclador externo” en la pagina 115, puedes mezclar y preescuchar las pistas usando tu mezclador de DJ en lugar
del Mezclador de Torq.

Rest. contador samples

A cada archivo nuevo de audio grabado por el sampler se le asigna un nombre con el formato de "SampleX X X.wav",
donde XXX es un ndimero de tres digitos. Los nimeros comienzan en “001” y se incrementan independientemente
de la célula del sampler que se use.

Hacer clic en el boton “Restablecer” reinicia el contador de samples para que los nimeros de sample comiencen
por “001” de nuevo.

Guia de usuario de Torq 2.0 111 Capitulo 12: Preferencias de Torq



Hardware

Esta preferencia te permite elegir el interface de audio a utilizar con Torq de una lista de dispositivos apropiadamente
instalados y conectados.

Frec. muestreo

La frecuencia de muestreo determina la calidad de sonido de Torq dependiendo del material de origen que re-
produzcas. Este pardmetro te permite elegir una frecuencia de muestreo de 44100 (por defecto) 0 48000. Aunque
una frecuencia de muestreo mayor ofrece mayor calidad de sonido, también exige mayores recursos del sistema.
Se recomienda ajustar la frecuencia de muestreo al minimo valor necesario. Si inicamente reproduces archivos
MP3 o canciones de CDs, deberias dejar la frecuencia de muestreo en 44100, puesto que es la frecuencia de muestreo
que utilizan los MP3 y los CDs.

Tamaiio bufer HW (en samples)

Este parametro puede resultar muy confuso para algunos usuarios, pero en realidad no es nada complicado. Para
comprender el efecto del tamafio de bufer sobre el rendimiento de Torq es necesario conocer un poco la forma
en que tu ordenador procesa el audio.

El término “multitarea” se refiere a la realizacion de varios trabajos al mismo tiempo. Es lo que permite que tu
ordenador ejecute mds de un programa a la vez (por ejemplo, escuchar iTunes mientras navegas por Internet).
Aunque parece que el ordenador hace dos cosas diferentes a la vez, en realidad solo se dedica a una en cada momento,
pero las alterna mas rapido de lo que el usuario puede apreciar.

Esto ofrece una experiencia de calculo computacional racionalizado, pero plantea un problema con las aplicaciones de
audio. El audio es un flujo continuo: una cancion de 5 minutos se reproducira durante esos 5 minutos sin inte-
rrupcion. Entonces, jcomo es posible que el ordenador reproduzca el audio ininterrumpidamente si esta saltando

deuna aplicacion a otra continuamente? La respuesta estd en el buifer. Un bufer de audio es como un “sistema de

almacenamiento” capaz de albergar un breve periodo de audio. El ordenador llena el bufer de musica y a continuacion
deja que el biifer la vaya reproduciendo mientras se dedica a otras tareas (tales como actualizar el reloj en pantalla,

comprobar las conexiones de red, monitorizar el uso de CPU, etc.). Cuando todo sigue su curso correctamente,

el ordenador termina todas sus tareasy vuelve a llenar el bufer con mads datos antes de que llegue a vaciarse. El re-
sultado es un impecable rendimiento de audio durante el proceso multitarea.

Si el bufer de audio se vacia antes de que el ordenador pueda volver a llenarlo con mas datos, la reproduccion de
audio se detendra hasta que el ordenador tenga la posibilidad de “reponer el contenido del bufer”. Estas interrup-
ciones son muy breves y no se manifiestan como espacios prolongados de silencio sino en forma de artefactos
sonoros (clics y pops) o de audio distorsionado. En estos casos, la solucion es aligerar la carga de CPU (cerrando
aplicaciones innecesarias o procesos que estan consumiendo tiempo de computacion) o aumentar el tamarnio de
bufer de audio para que pueda reproducirse durante mas tiempo (lo cual dard al ordenador tiempo suficiente para
realizar las restantes tareas).
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Entonces, ;por qué no establecer un tamafio de bufer alto para evitar las interrupciones? El problema es que los
valores altos de bufer aumentan la latencia del sistema. La latencia es el tiempo que transcurre entre el momento
en que le dices al ordenador que haga algo (como desactivar un EQ) y cuando realmente oyes el resultado por los
altavoces. Si trabajas con un tamafio de bufer alto, el bufer tendra que reproducir todo su contenido antes de que
puedas oir los cambios de EQ en el audio. En la mezcla de DJ esto puede ser una auténtica pesadilla para mantener
la precision del timing, ya que todas tus acciones se aplicaran sobre la musica con un cierto retardo.

La solucion es ajustar el tamario de bufer lo mas bajo posible sin provocar problemas de audio. Es como jugar al “limbo”.

Para encontrar el tamaio de bifer apropiado:
1 Carga una cancion en un plato y reproducela.
2 Mientras la cancion se reproduce, abre Preferencias de Audio.

3 Sila musica se reproduce correctamente, abre el menu Tamano de bufer y selecciona el siguiente tamano de
bufer mas pequerio. El bifer se actualizara inmediatamente y la musica seguira sonando.

4 Escucha la misica un momento. Si el sonido es limpio (sin artefactos sonoros), vuelve a rebajar el tamafio de
bufer al siguiente valor mas bajo.

5 Repite este proceso hasta que oigas la ruptura en el audio.

6 Establece el tamafio de bufer en el siguiente valor mas alto (el iltimo que funciono correctamente) y tu sistema
se optimizara.

Aunque Torq deberia funcionar con total estabilidad con este ajuste, ten en cuenta que se limita el rendimiento
del sistema al aumentar la carga de la CPU. Esto se aprecia mas al utilizar efectos VST de elevada carga de la CPU
o el algoritmo de estiramiento elastico de tiempo. El uso de estos efectos puede provocar artefactos sonoros: en este
caso, deberias aumentar el tamafo de bufer hasta que el audio vuelva a sonar limpiamente.

A\ Algunos efectos VST externos pueden anadir procesamiento de bufer adicional (latencia) a la aplicacion Torq. Cuando esto ocurra,

la manipulacion de los platos parecerd lenta. Esto es un efecto secundario del plug-in VST utilizado y no tiene relacion con este
parametro del buifer.
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Autodetectar disp. audio/MIDI

Al activar esta opcion, Torq ajustard automaticamente las opciones de interface de Audio y MIDI a las de cualquier
controlador M-Audio o de terceros e interface conectado a tu ordenador homologados por Avid. Esta opcion
garantiza el funcionamiento correcto de Torq y los dispositivos conectados.

A\ Dejaestaopcion desactivada si no deseas que Torq reemplace las asignaciones personalizadas de tus controladores o asignaciones
especiales de tu interface de audio por las configuraciones predeterminadas.

Asignaciones de canal
Cada modo de mezclador ofrece un tinico conjunto de opciones que te permite asignar las salidas de Torq a los

canales del interface de audio seleccionado. Las opciones de cada modo de mezclador se explican a continuacion:

Asignaciones de canal en el modo interno del mezclador

Salida bus master Haz clic para desplegar el menu emergente y selecciona el par de salida estéreo para la Salida
master de Torq. Esta es la salida que conectaras a los altavoces.

Salida bus auric. Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar el par de salida estéreo para preescuchar
la salida de un plato. Esta es la salida que se envia a los auriculares.

Entrada linea A Haz clic para acceder al menu emergentey selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del Canal A del mezclador.

Entrada linea B Haz clic para acceder al menu emergente y selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del Canal B del mezclador.

Entrada linea C Haz clic para acceder al menud emergentey selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del Canal C del mezclador.

Entrada linea D Haz clic para acceder al menu emergente y selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del Canal D del mezclador.

Entrada control 1 Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que esta conectado
tu primer plato o reproductor de CD.

Entrada control 2 Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que esta conectado
tu segundo plato o reproductor de CD.

Entrada control 3 Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que esta conectado
tu tercer plato o reproductor de CD.

Entrada control 4 Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que esta conectado
tu cuarto plato o reproductor de CD.
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Asignaciones de canal en el modo de mezclador externo

Cuando se cambia Torq al modo de mezclador externo las opciones disponibles de entradas y salidas cambian a
las que se describen a continuacion:

Salida plato A Haz clic para desplegar el menu emergente y selecciona la salida estéreo para Plato A. El mezclador
de Torq no procesarad la sefial, sino que alimentara un canal estéreo de un mezclador externo de DJ.

Salida plato B Haz clic para desplegar el mentd emergente y selecciona la salida estéreo para Plato B. El mezclador
de Torq no procesarad la sefial, sino que alimentara un canal estéreo de un mezclador externo de DJ.

Salida plato C Haz clic para desplegar el menu emergente y selecciona la salida estéreo para Plato C. El mezclador
de Torq no procesard la sefial, sino que alimentara un canal estéreo de un mezclador externo de DJ.

Salida plato D Haz clic para desplegar el mentu emergente y selecciona la salida estéreo para Plato D. El mezclador
de Torq no procesard la sefial, sino que alimentara un canal estéreo de un mezclador externo de DJ.

Salida de bus del sampler Haz clic para desplegar el menu emergente y selecciona la salida estéreo para el sampler
de Torq.

Entrada linea A Haz clic para acceder al menu emergente y selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del canal A del mezclador.

Entrada linea B Haz clic para acceder al menud emergente y selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del canal B del mezclador.

Entrada linea C Haz clic para acceder al menu emergente y selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del canal C del mezclador.

Entrada linea D Haz clic para acceder al menu emergente y selecciona el par de entrada estéreo para utilizarlo como
Entrada de linea del canal D del mezclador.

Entrada control 1 Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que esta conectado
tu primer plato o reproductor de CD.

Entrada control 2 Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que esta conectado
tu segundo plato o reproductor de CD.

Entrada control 3 Haz clic para acceder al menud emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que estd conectado
tu tercer plato o reproductor de CD.

Entrada control 4 Haz clic para acceder al menu emergente y seleccionar la entrada estéreo a la que esta conectado
tu cuarto plato o reproductor de CD.

A\ Cuando utilices Torq como esclavo ReWire las opciones Interface de audio se deshabilitardn.
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Preferencias MIDI

Preferences

Preferencias MIDI

Esta pagina incluye opciones que te permiten determinar como se controla Torq mediante MIDI.

Dispositivos MIDI

Esta lista muestra todos los dispositivos MIDI reconocidos por Torq actualmente. Cada dispositivo aparece rela-
cionado por nombre y le sigue un menu emergente para establecerlo como “Inactivo” o “Activo”.

Sideseas utilizar un dispositivo para controlar Torq, elige “Activo” en el menu emergente correspondiente. Elige
“Inactivo” para cualquier controlador que no desees usar con Torq.

Esta seccion de la pagina Preferencias de MIDI lista lo siguiente:

Actualizar lista de dispositivos MIDI

Al hacer clic en este boton Torq detectard todos los controladores MIDI compatibles correctamente instalados y
conectados a tu ordenador. Aparecera una pagina de advertencia solicitandote la confirmacion para que Torq
comience el proceso de deteccion. Una vez se haya completado este proceso, Torq actualizara la lista de dispositivos
MIDI disponibles.

Iinterno

Tolerancia de plato

Este parametro te permite calibrar Torq para usarlo con varios platos de hardware MIDI motorizados. Esto ayuda
al programa a igualar el nivel de precision que espera el hardware.

Las elecciones disponibles varian entre “Baja” y “Muy alta”. Por ejemplo, si usas un Numark NS7 elegirias el valor
de tolerancia “Baja” y si usas un Denon S3700 elegirias el valor Alta”.
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Sensibilidad de scratch

Esta opcion permite configurar la velocidad de respuesta de un plato a los mensajes enviados por un controlador
MIDI. Esta disefiada para los controladores que mueven la forma de onda hacia atrs y adelante, tipicamente aquellos
con ruedas de desplazamiento. Valores mads altos hacen que los platos respondan mas rapidamente, mientras que
valores mas bajos otorgan menos sensibilidad a los platos.

A\ Este parametro no tiene efecto en Control externo con Vinilos 0 CDs

Los controladores MIDI con platos para DJ varian en el manejo del scratch y el empuje. Ciertos productos solo
controlan el empuje, mientras que otros (como M-Audio Xponent) pueden controlar tanto el empuje como el
scratch. Consulta la Guia de usuario del producto para saber si cada plato puede enviar tanto notas MIDI como
informacion CC. Si es asi, puedes asignar comandos de nota MIDI y CC de cada plato a la representacion de forma
de onda principal de Torq llevando a cabo el procedimiento descrito en “Control MIDI” en la pagina 145.

Si tu mesa solo puede enviar informacion MIDI CC pero no puede enviar datos de nota MIDI (por ejemplo, si la
mesa no es sensible al tacto), entonces solo podras controlar el empuje. Asigna la salida MIDI CC de la mesa al
control de la representacion de forma de onda principal correspondiente de Torq utilizando la funcion MIDI Learn.

Consulta el capitulo 14, “Control externo y MIDI” para obtener mds informacion sobre MIDI Learn.

Sensibilidad de nudge

Este pardmetro te permite ajustar la sensibilidad de Torq para “empujar” o deslizar la fase gradualmente de un
plato para ajustarla a la fase de otro plato. El ajuste predeterminado es 5. Aumentar el nimero provoca que los
platos empujen las pistas mas rdpidamente, mientras que valores mas bajos provocan que los platos empujen las
pistas de forma mas gradual.

Externo

Sal. reloj MIDI - Compensar desfase

Estos dos parametros se usan para ajustar el timing entre Torq y los dispositivos MIDI externos. Si Torq sigue al reloj
MIDI desde un dispositivo externo, usa la opcion Entr. reloj MIDI-Compensar desfase para alinear Torq. Si Torq
sigue al reloj MIDI desde un dispositivo externo, usala opcion Sal. reloj MIDI-Compensar desfase para alinear Torq.

Comportamiento detencion MIDI

Esta preferencia determina como reacciona Torq cuando recibe una orden de Detencion MIDI desde un dispositivo
externo.

Detener (por defecto) Al establecerlo en Detener, Torq detendra todos los platos y samples al recibir la Detencion MIDI.

Freewheel Al establecerlo en Freewheel, Torq continuard la reproduccion, ignorando esencialmente la orden
Detencion MIDI, permitiendo que el equipo de DJ continue tras detener el dispositivo externo.

Q Mantener pulsada la tecla Mayiis mientras se hace clic en el boton Enviar downbeat MBC (icono de signo de exclamacion), envia
° una orden Detencion MIDI que detiene todos los platos.
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MBC (MIDI Beat Clock)

El tempo master de Torq puede asignarse como esclavo de un dispositivo externo que transmita reloj MIDI o
MIDI Beat Clock (llamado MBC en Torq). En esta instancia, el tempo master que controla todos los aspectos de
Torq (el sampler y los platos sincronizados) seguira al reloj de Tiempo MIDI.

Torq también puede transmitir su tempo master como reloj de Tiempo MIDI para que otro equipo MIDI pueda
sincronizarse con €l. Cajas de ritmos, cajas de grooves y sintetizadores externos, etc. que pueden recibir Reloj MIDI
seguirdn al tempo master de Torq. Consultala documentacion de tu hardware para obtener mas informacion sobre
sus capacidades de reloj MIDI.

Para poder usar estas funciones MBC, es necesario tener un interface MIDI conectado a tu ordenador. Algunos de
los productos de DJ de M-Audio, como Xponent, ya llevan integrado el interface MIDI. Si tu producto no tiene
un interface MIDI (o ya se esta usando para las conexiones con otros dispositivos), debes afiadir uno a tu ordenador
como el interface M-Audio UNO USB MIDI. La variedad completa de interfaces M-Audio MIDI se puede encontrar
en nuestra pagina web en www.avid.com/es.

Aplicaciones de MBC

He aqui una breve lista de posibles aplicaciones para el reloj de tiempo MIDI.

Caja de ritmos externa:

La musica de baile es musica de baile gracias a las cajas de ritmos. El DJ puede conseguir musica de ritmos mads
intensos aplicando en tiempo real sus propios ritmos personalizados mediante el uso de una caja de ritmos externa.
Agrega bombos y hi-hats adicionales. Aplica unos aplausos a un redoble de caja. Crea algunos fills de bateria
exclusivos. Simplemente asigna la caja de ritmos como esclava de Torq utilizando el reloj de Tiempo MIDI y se
reproducird a tiempo con el tempo master, incluso si cambias el tempo master.

Sintetizador/Secuenciador externo

Los tiempos son fdciles de agregar, pero es probable que también desees afiadir tus propias partes de sinte a tus
mezclas. Lineas de bajo nuevas. Efectos de sonido. Patrones de secuenciador en rapida sucesion. Simplemente
asigna como esclavo el secuenciador externo a Torq y ya estas listo para tocar.

Intercambio de DJ:

Si estds en medio de una sesion con Torq y otro DJ Torq esta listo para tocar a continuacion, puedes transmitir tu
tempo master para que el segundo DJ pueda sincronizar todo el material de su ordenador con el tuyo, permitiendo
asi la transicion sincronizada entre DJs. Si eres el primer DJ, ajusta tu ordenador a la salida MBC y establece el plato
que uses para ladltima cancion de tu set como el plato master. Si eres el segundo DJ, ajusta el ordenador para recibir
MBCy ajusta tu tempo master al del DJ anterior. Ahora tu ordenador estard sincronizado con el del otro DJ. Si eres
el segundo DJ, también deberias ajustar la preferencia Detencion MIDI a “Freewheel” para asegurarte de que Torq
no se detiene cuando el primer D] presiona stop en su sistema.

Dual-DJ:

Siun DJ puede sincronizar el inicio de tu sesion con el final de la sesion de otro DJ, ;por qué no sincronizar la
totalidad de las sesiones? Al compartir el reloj de Tiempo MIDI entre dos ordenadores con Torq en ejecucion, dos
DJs pueden sincronizarse entre ellos y crear una mezcla masiva de cuatro platos.
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Torq y Rewire

Las opciones ReWire de Torq permiten la ejecucion conjunta en un mismo ordenador de aplicaciones como Ableton
Live o Pro Tools. El reloj MIDI también te permitira sincronizar las dos aplicaciones a través de dos ordenadores.
Aunque no sea posible transferir audio desde Torq a la otra aplicacion sin realizar conexiones adicionales del
interface de audio, al menos podras hacer que ambos programas se ejecuten en sincronia entre si. Por ello, cuando
agregues clips en Live o pistas en Torq podras conseguir una reproduccion en sincronia entre ambos ordenadores.

Configurar la entrada MBC

Para asignar como esclavo el tempo master de Torq a un dispositivo MIDI externo:
1 Conecta la salida MIDI del dispositivo externo a la entrada MIDI del ordenador.

2 En las Preferencias MIDI de Torq, selecciona el puerto de entrada MIDI nombrado anteriormente como la entrada
MBC. Cierra las Preferencias.

3 Haz clicen el botén AUTO de la barra de herramientas de Torq para deshabilitar Plato master automatico. El tempo
master de Torq funcionara independientemente hasta que reciba una sefial entrante de reloj de Tiempo MIDI.

4 Habilita la transmision de reloj MIDI en tu dispositivo externo. Para mas informacion al respecto, consulta el
manual de usuario del producto.

5 Pon en marcha el dispositivo externo (pulsando Reproducir o Ejecutar).
6 El tempo master de Torq cambiara para concordar con el tempo del dispositivo externo. Los LEDs del tempo

master en la barra de herramientas de Torq también parpadearan al tiempo con el dispositivo externo.

Configurar la salida MBC

Para asignar un dispositivo MIDI externo a Torq:
1 Conecta la salida MIDI de tu teclado MIDI a la entrada MIDI del dispositivo MIDI externo.

2 En las Preferencias MIDI de Torq, selecciona el puerto de salida MIDI como la salida MBC y cierra las Preferencias.
En este punto el indicador de salida MIDI se mostrara de color rojo.

Indicador de salida MIDI

3 En tu dispositivo MIDI externo, habilita la recepcion de reloj MIDI. Consulta el manual de usuario del producto
para mas instrucciones.

4 En algunos dispositivos externos es necesario activar el modo “en espera” en el cual el dispositivo espera la sefial
de reloj MIDI antes de iniciarse. Esto puede requerir presionar Reproducir o ejecutar, por favor compruébalo en
el manual de usuario del producto.
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5 En Torq, habilita plato master automatico haciendo clic en el boton AUTO de la barra de herramientas o selecciona
un plato master haciendo clic en su boton Master. Torq transmitird el reloj MIDI al tempo especificado en la repre-
sentacion del tempo master de la barra de herramientas de Torq, pero los dispositivos externos no se reproduciran.

6 Para iniciar los dispositivos externos, se debe enviar una orden de Comienzo MIDI desde Torq. Esto se realiza
haciendo clicen el icono downbeat MBC (el signo de exclamacion) a la derecha del indicador MBC de la barra de
herramientas de Torq. El boton se tornard de color blanco momentdneamente al hacer clic sobre €1, indicando
que Torq se encuentra a la espera del tiempo de inicio de la musica que reproduces.

Icono Enviar downbeat MBC

Cuando llegue el tiempo inicial, Torq transmitira la orden Inicio MIDI y el dispositivo externo deberia comenzar
la reproduccion. Los LEDs del tempo master también se sincronizaran, indicando la posicion actual dentro de
un compas.

Sincronizacion LED MIDI

Cuando este parametro se establece en “Activado” (por defecto) los botones de tu controlador MIDI parpadearan
al tiempo de la musica para ofrecer unarepresentacion visual del tempo actual de cancion para un plato en particular.
Por ejemplo, si usas un M-Audio Torq Xponent, los botones del lado izquierdo del controlador parpadearan al
tiempo con su plato objetivo, mientras que los del lado derecho parpadearan al tiempo con el plato controlado
por el lado derecho del controlador.

Medidor externo

Este parametro determina qué sefal se reflejard en el medidor de nivel de tu hardware controlador. Por ejemplo,
conun Torq Xponent, con la opcion “Volumen de plato” (por defecto) seleccionada, el lado izquierdo del medidor
de nivel reflejara el nivel de cualquier plato controlado por el lado izquierdo del hardware, mientras que el medidor
de la derecha refleja el nivel de platos controlados por el lado derecho.

Cuando cambias este pardmetro a “Volumen master” tu medidor de nivel solo mostrara la sefial de la salida del
mezclador. Al usar Torqg Xponent como ejemplo, ambos medidores de nivel funcionardn al unisono para reflejar
ambos lados de la sefial estéreo proveniente del mezclador.
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Preferencias externas

Preferences

Preferencias externas

Esta pagina de Preferencias contiene opciones para configurar y calibrar Torq para usarlo con vinilos de control
0 CDs de control cuando un plato se cambia al modo Control externo.

Se pueden encontrar mds instrucciones de calibracion en “Calibracion del Control externo” en la pdgina 138.
Opciones

Omitir proteccion

Cuando se establece esta opcion en “Si”, Torq mantendrd la reproduccion de la musica incluso si la aguja salta por
el disco. Esto funciona de manera similar al modo relativo (la posicion de la aguja se ignorara después del salto)
pero la musica dejara de reproducirse tan pronto como la aguja salga del vinilo de control. Cuando esto ocurra,
la cancion continuard reproduciéndose durante aproximadamente medio segundo. Si la aguja vuelve a restablecer
el contacto en ese lapso de tiempo, el oyente no escuchara ninguna parada musical.

A\ Sielbrazo rebota completamente fuera del disco, la muisica se detendrd.

Boton Omitir proteccion

Omitir proteccion

Omitir proteccion también se puede activar y desactivar haciendo clic en el boton Omitir proteccion de la barra
de herramientas de Torq.
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Modo relativo

Las siguientes opciones determinan como reaccionan los platos a la posicion de la aguja cuando se cambian al
modo relativo.

Consulta “Modo relativo” en la pdgina 140 para obtener mds informacion acerca del comportamiento de los platos cuando se
establece el modo relativo.

Normal

Este es el modo predeterminado donde Torq ignora la posicion de reproduccion del vinilo de Control o CD de
Control. En esta instancia, solo se monitoriza la direccion y velocidad del origen del control.

Angulo de rotacién absoluta

Elegir esta opcion activa automaticamente el modo de angulo de rotacion absoluta siempre que se cambia un plato
del modo absoluto al modo relativo haciendo clic en el boton ABS de un plato Torq.

Consulta “Modo de dngulo de rotacion absoluta (ARA)” en la pdgina 140 si necesitas mds informacion.

Modo velocidad relativa

Estas opciones determinan silos platos de Torq se cambian automaticamente al modo velocidad relativa cuando
estan bajo el Control externo.

Consulta “Modo velocidad relativa” en la pdgina 141 para obtener mds informacion acerca del comportamiento de los platos
cuando se establece el modo relativo.

Desactivado

Este es el valor por defecto, en el cual los platos no cambian automaticamente al modo velocidad relativa cuando
se establecen en Control Externo.

Automatico

Este valor cambia los platos al modo velocidad relativa cuando se encuentran bajo Control Externo.

Calibracion

Los ajustes de esta preferencia sirven para configurar los pares de entrada de Torq para el uso de vinilos o CDs de
control externo. Para el control de vinilo, puedes usar el vinilo de Control de Torq o algunas versiones de los discos
de control Ms. Pinky.

Tipo de control (Genl, Gen2, Gen3, Torq Vinyl, Torq CD)

Este mend emergente te permite establecer la fuente del control de CD o vinilo para cada plato. Si vas a utilizar
un disco Torq Control Vinyl o Torq Control CD, selecciona “Vinilo Torq” o “CD Torq” respectivamente. Las
opciones Genl, Gen2 y Gen3 son aplicables a las generaciones 1, 2 y 3 de discos Ms. Pinky.
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Umbral de potencia

Este parametro establece el nivel minimo de sefial requerida para que funcione el Control externo. Si este ajuste
es demasiado bajo, los ruidos de bajo nivel captados por el plato pueden ser interpretados incorrectamente como
sefiales de control. Si este ajuste es demasiado alto, el plato no responderd a las sefiales de control externo de baja
velocidad. La idea es ajustar esta opcion al valor mas bajo posible sin provocar anomalias.

Consulta “Calibracion del Control externo” en la pdgina 138 si necesitas mds informacion.

Comienzo

Cualquier DJ experto sabe que el uso de los CDs (incluyendo el scratch) acaba por deteriorarlos. Si la aguja es
especialmente pesada o si el DJ aplica el scratch al mismo pasaje musical constantemente, los grooves del disco
pueden verse afectados enormemente. Esto suele percibirse al principio de los discos y es conocido por los DJ como
“desgaste de pista”.

Con los discos tradicionales, el desgaste de pista era algo a lo que prestar atencion porque no sonaba demasiado
bien. En vinilos de control como los de Torq, el desgaste de pista se presenta como un problema importante. Esto
se debe al hecho de que usas los dos mismos discos para reproducir todas las canciones en tu equipo todo el tiempo
y porque Torq podria no ser capaz de seguir el movimiento en una seccién del vinilo con desgaste de pista. Si utilizas
el modo absoluto, todas las canciones tendran su punto de inicio en la misma posicion del disco (al inicio). Al utilizar
esta seccion del disco continuamente para establecer puntos de referencia o realizar scratch, la calidad sonora de
los vinilos de Torq se vera sustancialmente reducida.

En los discos tradicionales, resulta facil encontrar los puntos con desgaste de pista: son perfectamente audibles.
Da la impresion de que el disco estd realmente sucio (como si se hubiera aplicado un papel de lija). No obstante,
al usar los vinilos de Torq, estos puntos con desgaste de pista no resultan audibles porque la reproduccion utiliza
archivos de audio digitales. Por lo tanto, en lugar de percibir el deterioro del audio cuando los discos comienzan
aestar muy usados, ocurrird que la capacidad de Torq de seguir a los discos de control se vera comprometida. Esto
se suele manifestar al principio de cada cancion, la musica se reproducird de manera irregular y con saltos. Torq
se ve incapaz de determinar la posicion exacta porque la sefial de los discos de control esta defectuosa.

Por lo tanto, en lugar de percibir el deterioro del audio cuando los discos comienzan a estar muy usados, ocurrira
que la capacidad de Torq de seguir a los discos de control se verd comprometida. Esto se suele manifestar al principio
de cada cancion, la musica se reproducira de manera irregular y con saltos. Torq se ve incapaz de determinar la
posicion exacta porque la sefial de los discos de control esta defectuosa.

La solucion mas general es utilizar 1a otra cara del vinilo o, si ya lo has hecho, deshacerte del disco y adquirir otro
nuevo. Para ampliar la duracion de los discos de control, utilice la opcion "comienzo" incluida en las Preferencias.

Por defecto, el comienzo se establece en “0”:1a musica iniciara la reproduccion en el comienzo del disco. Siaumenta
el valor de comienzo a “1”, la musica esperard a que el disco dé una vuelta adicional antes de iniciarse. Por ello,
cuando el inicio del disco esté deteriorado, aumenta el valor de comienzo en una unidad. Cuando esta nueva
posicion esté también deteriorada, aumenta el valor de comienzo una vez mds. Cuando hayas agotado ambas
caras del disco con el comienzo en 5, deberas adquirir un disco nuevo.
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Velocidad

Esta fila de campos muestra los valores actuales de velocidad de cada plato. El valor indica la velocidad y la direccion
al mismo tiempo. Sila velocidad es 0, el disco o CD estd detenido (o la aguja se ha separado del disco). Si el nimero
es 1,0, el disco de vinilo se estd moviendo hacia adelante a velocidad normal (con los vinilos de control de Torq,
esto significa que el disco gira a 33 1/3 RPM). Si el numero es -1,0, el disco o CD se esta moviendo hacia atras a
velocidad normal (33 1/3 RPM). Cuando manipules el disco o el CD manualmente o con sus ajustes de afinacion,
veras que el visualizador de velocidad cambia inmediatamente para reflejar los movimientos.

Consulta “Calibracion del Control externo” en la pdgina 138 si necesitas mds informacion.
Posicion

Esta fila de campos muestra el nimero que usa Torq para calcular la posicion de reproduccion del archivo de audio
cargado en cada plato. Este valor se incrementa cuando el disco o CD se reproduce hacia adelante y disminuye
cuando se reproduce hacia atras. También observaras que este nimero salta cuando separas la aguja del discoy
la colocas en otra posicion (lo que se conoce como “salto de aguja”). Esto es lo que permite a Torq reproducir una
cancion como si lo hicieras desde el vinilo o el CD de control.

Consulta “Calibracion del Control externo” en la pdgina 138 si necesitas mds informacion.

Error indice

Estos campos tipicamente muestran un ndamero entre 0,15 y 1,50, que es perfectamente normal. Si el nimero se
encuentra sobre 2,0, se tornard rojo, indicando que hay demasiado ruido en la sefial de audio para que Torq realice
un seguimiento apropiado de posicion y velocidad.

Consulta “Resolucion de problemas de reproduccion” en la pdgina 143 si necesitas mds informacion.
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Preferencias VST

Preferences

(Library/Audio/Plug-Ins/VST/WatKat.vst

Preferencias VST

La pagina de Preferencias VST te permite gestionar tus plug-ins VST.

Directorio

Esta opcion te permite establecer manualmente la ubicacion del directorio VST que usa Torq. Cuando haces clic
en el boton Examinar en el lado derecho dela pagina, se abrird una nueva ventana que te permitird navegar hacia
la ubicacion del directorio VST. Una vez lo hayas encontrado, haz clic en €l y después haz clic en “Abrir” (Mac)

o “Aceptar” (Windows). La ubicacion de VST aparecerd en la linea de ubicacion a la derecha del boton Examinar.

Explorando

Una vez hayas seleccionado el directorio VST esta seccion te informara del ndamero de plug-ins VST nuevos encon-
trados en esa ubicacion. Hacer clic en el boton Inicio le ordena a Torq que explore la carpeta de plug-ins compatibles.
Durante la exploracion, la ventana de Exploracion de plug-in VST aparecera mostrando el plug-in que se estd explo-
rando actualmente y el progreso de la operacion de exploracion.

Puedes controlar el proceso de exploracion presionando los botones correspondientes para omitir o ignorar
determinados plug-ins en cualquier momento.

Plug-ins ignorados

Esta seccion muestra una lista de plug-ins que Torq ha ignorado, bien porque no son compatibles o porque presionaste
el boton Omitir o Ignorar durante la exploracion. Si deseas reexplorar cualquiera de ellos, puedes resaltar los plug-ins
individuales de la lista y después hacer clic en “Quitar seleccionados”. El plug-in se eliminard de la lista y podras
hacer clic en el boton Inicio bajo Explorando para iniciar el proceso de exploracion.
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Preferencias de comportamiento

Preferences

-
-

Preferencias de comportamiento

Esta pdgina te permite establecer limites para las funciones como se describe a continuacion:

Mezclas

Modo transporte

Puedes invertir la direccion de los botones Nudge y Avance de los platos utilizando esta preferencia. De manera
predeterminada, esta opcion se establece en Normal. En este modo, el boton Nudge izquierdo avanza la fase de
la cancion, mientras que los botones Nudge de la derecha se mueven hacia atras. El modo Normal también provoca
que el boton Avance izquierdo invierta la pista mientras que el boton Avance derecho la mueva hacia adelante.

Establecer esta preferencia en Invertir provoca que estos botones funcionen en la direccion opuesta. El boton Nudge
izquierdo mueve la fase de la cancion hacia atras, mientras que los botones Nudge de la derecha la mueven hacia
adelante. Elmodo inverso también provoca que el boton Avance izquierdo mueva la pista hacia delante mientras
que el botoén Avance de la derecha la rebobina.

A\ Elegir el modo inverso no cambiard las descripciones o nombres del cuadro de informacion para los botones Nudge y Avance
mostrados en el borde inferior del interface de Torg.
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Solo auriculares

Esta opcion controla el comportamiento de los botones de referencia de todos los platos.

Sila desactivas, puedes preescuchar multiples canales al mismo tiempo. Estas fuentes de referencia se mezclan y
se envian a tus auriculares simultaneamente. Cada vez que anadas un canal a la mezcla de preescucha, el volumen
general de la sefal de auriculares se atenuara en 3 dB para evitar saturacion.

Si estd activada, al pulsar el boton de referencia de un canal, el boton de referencia del otro canal quedara desactivado.
Esto asegura que escuches tiinicamente una fuente de audio a través de los auriculares cuando lo desees.

Frec. baja EQ

Este valor establece el punto de fundido cruzado entre los rangos de baja y media frecuencia para los controles EQ
de todos los platos. El valor predeterminado es 250,0 Hz.

Frec. alta EQ

Este valor establece el punto de fundido cruzado entre los rangos de baja y media frecuencia para los controles EQ
de todos los platos. El valor predeterminado es 5200 Hz.

Flujo senal efectos

Seleccionar la opcion de cadena provoca que Torq configure cadenas de efectos automdticamente como se describe
en “Dial de cantidad (AMT)” en la pagina 79 y en “Cadenas de efectos - Modo de cadena” en la pagina 80.
Estilo filtro Traq Morph

Este pardmetro determina el rango de frecuencia que usa el algoritmo de frecuencia Traq Morph.

Bajo - Alto

Este modo coloca un filtro de paso alto en el plato de origen y un filtro de paso-bajo en el segundo plato. Ambos
filtros se establecen en la misma frecuencia de corte para cubrir todo el rango de frecuencias disponible. Sin embargo,
la frecuencia de corte cambia en funcion de la posicion del Crossfader.

Medios

El valor medios coloca un filtro de paso de medios en el plato de origen y un filtro de medio-corte en el segundo
plato. Esto define una caracteristica de media-banda con una frecuencia central de 1 kHZ que se corta en el plato
de origen y pasa al segundo plato. La amplitud de la banda media se controla con el Crossfader.

Estilo corte Traq Morph

1/8 - 1/8 (por defecto)

Esto realiza cortes entre canciones a un ritmo de corchea donde el plato de origen se oye en la primera corchea
mientras que el otro plato se oye en la segunda corchea, también conocido como fraccion débil.

1/16-3/16

Esto realiza cortes entre canciones a un ritmo de semicorchea donde el plato de origen se oye en la primera se-
micorchea de cada tiempo mientras que el otro plato se oye en las tres semicorcheas siguientes.
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1/6-16

Este valor también efectia cortes entre canciones a un ritmo de semicorchea. La diferencia es que Torq alterna entre
las sefiales. El plato de origen se oye en la primera semicorchea y tercera semicorchea de cada tiempo mientras que
lasreproducciones del otro plato se oyen en la segunday cuarta semicorchea de cada tiempo. Efectuar cortes de esta
manera es lo mejor para mezclar canciones con un fuerte aire de semicorchea, como en el Trance o Drum 'n' Bass.

El algoritmo de corte Traq Morph y el modo tresillo

Boton modo tresillo

Hacer clic en el boton de modo tresillo de la barra de herramientas de Torq activa el modo tresillo, que aflade un
tresillo o aire shuffle a todo el tiempo basado en funciones ritmicas. El modo tresillo es muy ttil para afiadir un
grado mas elevado de sincopa a tus mezclas. Al utilizar el algoritmo de corte Traq Morph haciendo clic en el
boton de modo tresillo de la barra de herramientas de Torq cambia el timing ritmico de los valores “1/8 - 1/8,” y
“1/16 - 3/16,” “1/16 - 1/16” a los valores “1/16T - 3/16T,” y “1/16T - 1/16T,” aunque el nuevo valor no aparezca en
la lista de elecciones disponibles bajo las preferencias del estilo de corte Traqg Morph.

Estilo duck Traq Morph

Band - Duck (por defecto)

Mientras se mueve el crossfader de un plato a otro, Torq localiza la frecuencia mas sonora de la segunda cancion
y atenua gradualmente, o bajala misma frecuencia en la primera cancion. Por ejemplo, digamos que tienes canciones
en los platos By C con el crosstader establecido en el plato B y la frecuencia mas sonora en la sefial del plato C es
de 240 Hz. En esta instancia, el volumen de la canciones del plato B se reducira gradualmente a 240 HZ, segun se
mueve el crossfader hacia el plato C.

Estandar

Este valor baja el volumen del primer plato por todo el rango de frecuencias segtin se mueve el crossfader hacia
el segundo plato.

Estilo Traq Morph

Fuerte (por defecto)

El valor fuerte coloca un filtro de 24 dB en un plato que hace que la sefial de audio suene mas fuerte y mejora la
modulacion del morphing.

Suave

Este valor es mas sutil, pues no incrementa el volumen ni exagera la modulacion del morphing.

Sincronizacion

Esta opcion determina la “contundencia” o resolucion de la sincronizacion usada en Torq basada en las opciones
relacionadas a continuacion.
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Compas (por defecto)

Al seleccionar esta opcion, Torq alineara un plato sincronizado al tempo y tiempo inicial del otro plato o tempo
master. Cualquier intento de ajustar la alineacion de la pista resultard en el retroceso de pistas por parte de Torq
en sincronizacion con sus tiempos iniciales alineados (las lineas gruesas de cuadriculas de fase se alinearan con
las demds en todo momento).

Tiempo

Torq ajustara un plato sincronizado al tempo y tiempo del otro plato o tempo master sin tener en cuenta los
tiempos iniciales de las cuadriculas de fase. Si intentas reajustar el alineamiento del plato sincronizado, Torq
volvera a sincronizar la pista en relacion con el tiempo mas cercano (las lineas gruesas de las cuadriculas de fase
pueden no estar alineadas).

Tempo

Torq solo ajustara el tempo de un plato al tempo del otro plato o al tempo master. Cuando pulses Reproducir en
un plato, Torq no alineard la cancion automadticamente. La tarea de iniciar la reproduccion de la musica en el
momento adecuado y mantener el alineamiento dependerd de ti, el DJ.

Boton Sincronizacion

Botoén Sincronizacion

La sincronizacion se puede cambiar también haciendo clic en el boton de sincronizacion de la barra de herramientas
de Torq. Cada clic de este boton pasa por los modos compas, tiempo y tempo.

Rest. deslizador velocidad al cargar plato

Estas opciones determinan como se comporta Torq cuando se carga una nueva cancion en un plato.

Si

Esta es la opcion predeterminada que le ordena a Torq reiniciar la velocidad de un plato a 0% (tempo original)
cada vez que se carga una nueva cancion.

No

Cuando se selecciona esta opcion, Torq mantendra la posicion del deslizador de velocidad al cargar una nueva
cancion. Este es el modo preferido al usar el MIDI para controlar los deslizadores de velocidad ya que la posicion
del deslizador en pantalla permanecerd sincronizada con la posicion del deslizador MIDI.

Cargar en plato en reproduccion

Estas opciones determinan lo que hara Torq si intentas cargar una cancion en un plato actualmente en reproduccion.

Preguntar (por defecto)

Con esta opcion seleccionada, Torq siempre preguntara por la confirmacion de carga de una cancion en un plato
actualmente en reproduccion.
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Activar

Elegir esta opcion te permite cargar una cancion en un plato actualmente en reproduccion.

Desactivar

Elegir esta opcion impide la carga de una cancion en un plato actualmente en reproduccion.

Ref. rapidas y bucles
Las opciones en esta seccion controlan la creacion y comportamiento de las ref. rapidas y bucles rapidos.
Consulta “Referencia rdpida” en la pdgina 42 y “Bucle” en la pdgina 44, para mds informacion sobre ref. rdpidas y bucles.

Tamaiio bucle rapido

Esta opcion afecta al comportamiento de los botones de bucle rdapido.

Compas (por defecto)

Al seleccionar esta opcion, se crean bucles rapidos con duraciones de uno, dos, cuatro u ocho compases.

Tiempo

Al seleccionar esta opcion, se crean bucles rapidos con duraciones de uno, dos, cuatro u ocho tiempos.

Comport. bucle rapido

Esta preferencia determina el comportamiento de los botones de bucle rapido tras haber creado y activado un
bucle rapido.

Cortar y alargar (por defecto)

Con esta opcion seleccionada, cada click en un boton de ref. rapida corta la duracion del bucle actual a la mitad.
Por ejemplo, si pulsas el boton 2 para crear un bucle de dos compases, al pulsar de nuevo el boton 2, la duracion
del bucle pasard a ser de 1 compads. Si pulsas el boton 2 una vez mas, la duracion del bucle se volvera a dividir en
medio compas (2 tiempos). Puedes seguir pulsando este boton para reducir el bucle cada vez mas, hasta el punto
en el que solo se escuche un sonido agudo. Si mantienes pulsado Mayus mientras pulsas el boton de bucle rapido,
el bucle aumentara de tamafo, doblando la duracion previa. No existe ninguna limitacion en la duracion del bucle,
aparte de la duracion de la cancion.

Esta funcionalidad también se puede utilizar con la preferencia de tamafo de bucle rapido establecida en tiempo.

Directo

Este modo se asemeja a las funciones de bucle de algunos reproductores D] CD. Tras haber creado el bucle pulsando
uno de los botones de bucle rapido, puedes utilizar los botones de bucle rdapido para dividir la longitud del bucle
por su valor. Por ejemplo, si pulsas el boton 1, se creard un bucle de 1 compas. Si después pulsas 2, creards un bucle
de medio compas (2 tiempos), ya que 1 dividido entre 2 es igual a 1/2. Si pulsas el bot6n 4, el bucle tendrd una
longitud de 1 tiempo (1 compas dividido entre 4 esigual a 1/4 de compds [1 tiempo]). Si pulsas el boton 1 de nuevo,
el bucle volvera a su longitud original (1 dividido entre 1 esigual a 1). Pulsa 2 para capturar un bucle de 2 tiempos.
Pulsa 8 para reducir el bucle en una longitud igual a una semicorchea (2 tiempos divididos entre 8 igual a 1/4 de
tiempo [semicorchea]).
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Comport. salida bucle

Esta preferencia controla la precision de los marcadores de salida del bucle en relacion a la posicion del comienzo
del bucle.

Semicorchea (por defecto)

Con esta opcion seleccionada, Torq asegurara que el marcador salida del bucle se ajuste a una posicion que se
cuantice a la semicorchea relativa a la posicion del marcador de entrada de bucle. En este modo, es posible crear
bucles con una longitud igual a cualquier nimero de semicorcheas. Por ejemplo, puedes crear un bucle cuya
longitud sea de 16 semicorcheas (1 compds). También puedes crear un bucle de 2 compases de largo; de 1,5 o de 0,5
(2 tiempos), etc.; o utilizar longitudes poco frecuentes como de 15 semicorcheas. Este tipo de bucles apareceran
fuera de sincronia porque no disponen de longitudes pares de bucle.

Inteligente

Esta opcion previene la creacion accidental de longitudes impares de bucle que se pueden generar usando el
valor de "semicorchea". En este modo, Torq forzara cada bucle a una longitud que siempre realizard el bucle en
concordancia con la musica.

El modo inteligente también te permite crear bucles tan pequefios como una semicorchea y crece en potencias
de dos a partir de ahi. Por lo tanto, puedes obtener las siguientes duraciones de bucle: 1/16 compases, 1/8 compases,
1/4 compases (1 tiempo), 1/2 compas (2 tiempos), 1 compas, 2 compases, 4 compases, 8 compases, 16 compases, etc.

Cuantizar puntos ref. y de bucle

Las siguientes opciones determinan si las posiciones en los bucles y las ref. rapidas se cuantizaran a la semicorchea
mas cercana.

A\ Habilitar la funcion Cuantizar no varia las posiciones de puntos de ref. rdpida o de bucle ajustados previamente en una cancion.
Unicamente regula la creacion de ref. rdpidas y bucles nuevos.

No (por defecto)

Con esta opcion seleccionada, Torq no cuantizara la posicion de bucles o ref. rdpidas cuando se creen. Esto permite
ajustar libremente estos puntos en las posiciones deseadas.

Si

Esta opcion fuerza a cada bucle nuevo o ref. rdpida a la semicorchea mads cercana. Esto ayuda a asegurar que las
ref. rapidas y los bucles suenen sincronizados cuando son creados al vuelo.

Boton Cuantizar puntos de bucle y ref. rapida

Boton Cuantizar puntos de bucle y ref. rapida

También puedes activar y desactivar esta caracteristica haciendo clic en Cuantizar puntos de bucle y ref. rdpida
de la barra de herramientas de Torq.
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Base de datos

Las siguientes Preferencias determinan como manejara tus archivos de audio la base de datos de Torq.

Buscar en iTunes con base de datos

Si se encuentra instalado iTunes en tu ordenador, seleccionar “Si” para esta opcion integrara tu Biblioteca de
iTunes dentro de la base de datos de Torq. Podrds acceder instantaneamente a todas las canciones incluidas en tu
libreria iTunes ademas de a las restantes carpetas asignadas a la base de datos. Si esta opcion se establece en “No”,
tendras que seleccionar manualmente la libreria iTunes de la ventana del Navegador para ver sus contenidos.

Buscar en iPod con base de datos

Cuando esta preferencia se establece en Si, cualquiera de los iPods conectados (excepto el iPod Shuffle, iPod Touch
y iPhone) tendran sus librerias de musica incorporadas en la base de datos para acceder y buscar de forma instantanea.
Si esta opcion estd desactivada, tendras que seleccionar especificamente la libreria iPod en el Navegador para
visualizar sus contenidos.

A\ Torqreproduce miisica directamente desde el iPod. No desconectes el iPod hasta que hayas acabado de reproducir muisica con él.

Género musical (BPM)

Torq intenta determinar el tempo y fase de una cancion cuando la carga en el plato. Persuadir a un ordenador para
que "oiga" el tempo de una cancion es parcialmente arte y ciencia. Esta preferencia existe para ayudar cuando la
ciencia fracasa.

En el menu Género musical (BPM), encontraras una lista con varios estilos y géneros musicales. Al seleccionar
uno de estos estilos, Torq modificara su algoritmo de analisis y lo aplicara a todos los archivos futuros que deba
analizar. Si seleccionas un estilo afin, Torq mejorard enormemente la precision en la deteccion del tempo.

Por ejemplo, si has seleccionado “House” pero intentas analizar un grupo de canciones de Drum & Bass, el analisis
proporcionara tempos incorrectos (serd demasiado lento). Ajusta esta preferencia a “Drum & Bass” y vuelve a
analizar los archivos afectados. Los archivos seran analizados con el tempo correcto.

Limite alto analisis BPM

Puedes afinar aiin mas la deteccion del tempo aplicando un limite de BPM superior y otro inferior. Una vez ajustado,
Torq asegurard que todos los BPM analizados adquieran el rango de tempo especificado.

A\ Siempre que ajustes los limites superior e inferior de BPM, la funcion Género musical (BPM) cambiard automdticamente a
"Personalizado”.

Guia de usuario de Torq 2.0 132 Capitulo 12: Preferencias de Torq



Preferencias de ubicaciones

Preferences

EFFECTS PATH

JUsers torg20user/Librany/Application Support/Avid/Torg/Effects

AUTO APLES
fUsers/torg20user/Library/Application Support/Avid/Torg/Samples

erstorg20user/MusicATunes/

OLDER

JUsersftorg20userMusic

PLAYLISTS
JUsers torq20user/Library/Application Support/fvid/Torg/Playlists

Preferencias de ubicaciones

Esta pagina lista las ubicaciones de las carpetas varias de sistema y aplicacion que usa Torq. Si estas ubicaciones
son incorrectas o si has movido algo de la carpeta, Torq te permite reestablecer la ruta de archivo haciendo clic
en el boton del Navegador apropiado y navegando hasta la ubicacion oportuna.

Preferencias GUI

Las opciones de esta pagina afectan a la apariencia visual de Torq.

Preferences

Preferencias GUI

Guia de usuario de Torq 2.0 133 Capitulo 12: Preferencias de Torq



Resaltar platos asignados

i

Con esta opcion establecida en "Si" (por defecto) el borde de los platos dirigidos actuales se resaltara con un rectan-
gulo coloreado. Los platos de Torq asignados al lado izquierdo del controlador de hardware homologado se resaltan
en verde, mientras que los platos asignados al lado derecho se resaltan en purpura. Si un plato se resalta en rojo,
ambos lados del hardware lo controlaran.

Consulta “Conmutador Plato” en la pdgina 35, si necesitas mds informacion.

Mascara

Esta opcion permite seleccionar una “apariencia” o gama de colores diferente para Torq.

Esquema visual

Estas opciones te permiten elegir diferentes esquemas de color para el interface de Torq.

Idioma

Estas opciones te permiten elegir qué idioma se usard en todas las areas de Torq. Una vez hayas elegido una
configuracion de idioma, deberds reiniciar Torq para que los cambios tengan efecto.

Informacion de herramientas

Si mueves el puntero del raton sobre un control de Torq, frecuentemente aparece una Informacion de herramientas
alo largo del borde inferior del GUI, describiendo la funcién del control. Por otro lado, cuando muevas un control o
deslizador con el raton, también aparecera un visualizador indicando el nuevo ajuste del control o deslizador.
Esta preferencia determina el nivel de detalle de los visualizadores de informacion.

Todo (por defecto)

Al seleccionarlo, todas las Informaciones de herramientas se visualizaran, tanto al colocar el raton sobre el control
como al operar con €l.

Ajuste

Al seleccionarlo, inicamente apareceran las Informaciones de herramientas mostrando el ajuste aplicado a un
dial o deslizador. Los visualizador de informacion que aparecen al mover el raton sobre un control permaneceran
ocultos.

Desactivado

Esta configuracion deshabilita todas las Informaciones de herramientas.

Guia de usuario de Torq 2.0 134 Capitulo 12: Preferencias de Torq



Capitulo 13: Rewire

Torq es un producto tinico gracias a su capacidad para funcionar como esclavo de ReWire. ReWire es una tecnologia
especial creada por Propellerthead que permite que dos o mds aplicaciones de audio distintas compartan datos
MIDI y audio. El sistema se compone de un tnico host ReWire, tal como Pro Tools o Ableton Live, y multiples
esclavos ReWire. Todos los dispositivos esclavos envian sus salidas de audio al host, de manera que puedes mezclar,
aplicar EQ y refinar el audio mediante las herramientas disponibles en la aplicacion host. Es mds, el host y los
esclavos comparten la misma informacion de tiempo y transporte, para que todas las aplicaciones software co-
nectadas funcionen como una sola unidad.

Para iniciar una sesion ReWire en Torq:

1 Abre la aplicacion host ReWire. Esta aplicacion puede ser Ableton Live, Pro Tools M-Powered o cualquier otro
programa compatible con sesiones ReWire.

2 Ejecuta Torq. Dado que Torq se ha ejecutado en segundo lugar, se abrira automaticamente en modo de esclavo
ReWire.

3 Para escuchar la salida de Torq tendrds que seleccionarlo como fuente para los canales de audio de la aplicacion host.
En Live, selecciona “Torq” en la caja superior del canal de entrada/salida. También deberas ajustar la monitorizacion
a “In” para que el audio de Torq pase por Live. En Pro Tools, elige o crea una nueva pista Aux y selecciona el plug-in
ReWire Instrument (Torq) en la ranura de efectos superior.

Tempo master

Puesto que Torq es el “esclavo de Rewire”, el tempo master se ajusta al tempoy la linea de tiempo del host Rewire.
Esto te permite sincronizar cualquiera o todos los platos al host haciendo clic en el boton Sync correspondiente.
Ahora, cualquier cancion que reproduzcas en un plato sincronizado de Torq quedara “vinculada” al proceso que
estés realizando en ese momento en el programa host, aunque cambies el tempo del host durante la reproduccion
de la musica.

Envio de audio

Cuando utilices dos programas unidos via ReWire, el audio generado por Torq se enviara a los canales de audio
del host Rewire. Con este sistema es posible procesar las salidas de Torq mediante los efectos de la aplicacion host.
Puedes grabar la salida de Torq en la aplicacion para afladirla a tus producciones. Puedes también crear tus propias
partes de bateria, lineas de bajo y loops, ademas de tocar instrumentos virtuales en tiempo real en la aplicacion
host, para superponerlos a la musica que estés reproduciendo en Torq.

Si utilizas Torq con el interface de audio estandar, puedes asignar los diversos canales de salida de Torq a salidas
del interface de audio (consulta “Preferencias de audio” en la pagina 110 en el capitulo Preferencias de Torq). En una
configuracion ReWire, esas mismas salidas de audio estan disponibles en la aplicacion host.
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Modo Mezclador interno

Si ajustas Torq al modo de mezcla externa observaras que los canales ReWire 1 y 2 reciben la sefial del plato A, los
canales 3y 4 del plato B, los canales 5 y 6 del plato C y los canales 7 y 8 del plato D. La sefial de audio proveniente
del sampler de Torq se envia a los canales 9 y 10.

Modo Mezclador externo

Siutilizas el modo de mezcla interna, los canales ReWire 1 y 2 recibirdn la salida master (procedente del Mezclador)
y los canales 3 y 4, la sefial de PFL/Auriculares. Este funcionamiento te permite crear en la aplicacion host la ruta
de monitorizacion o de mezcla que mas te convenga.
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Capitulo 14: Control externo y MIDI

Una de las caracteristicas mas importantes de Torq es su capacidad para utilizar fuentes externas para controlar
la reproduccion de tus archivos de musica. Te permite utilizar los sistemas de vinilo o CDs de control y demas
hardware homologado, para ofrecer el mismo método de mezcla de DJ que los giradiscos y/o reproductores de CD
tradicionales. Torq también te permite usar dispositivos MIDI externos para controlar practicamente cualquier
funcion dentro de la aplicacion.

Los sistemas con discos de vinilo y CDs de control funcionan con discos compactos y de vinilo que contienen
seflales de control especiales. Las sefiales de control procedentes del giradiscos y/o reproductor de CD llegan a
cualquier interface de audio profesional que disponga de cuatro entradas (con previos de phono en cada entrada
si estds usando giradiscos), como es el caso de M-Audio Conectiv. Torq es capaz de interpretar esas sefiales de audio
y la informacion codificada para controlar la reproduccion de los platos.

% Consulta el apéndice B, “Sistema de control de vinilo de Torq” para obtener mds informacion sobre como utilizar vinilos de
control con Torg.

Control externo

Esta seccion explica como configurar hardware externo homologado, tal como un giradiscos o reproductor de CD
para controlar Torq mediante vinilos o CDs de control compatibles.

Consulta www.avid.com/torqgFAQ para obtener una lista actualizada de hardware, vinilos y CDs de control compatibles.

Activacion del control con vinilo/CD

Antes de que puedas controlar Torqg con tu hardware externo, necesitas conectarlo y activar el control por vinilo
y CD de la forma en la que se describe a continuacion.
Activacion del control con vinilo o CD:

1 Conecta las salidas del primer giradiscos o reproductor de CD a las entradas 1/2 del interface de audio. Si el
interface dispone de un conmutador selector de entrada “Linea/Phono”, utiliza “Phono” para los giradiscos,
o “Linea” con los reproductores de CD (o giradiscos con previos integrados).

| O Yvvy w I

)

Linea | Phono

—

Linea | Phono

Giradiscos
o reproductor de CD.
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2 Conecta las salidas del segundo giradiscos o reproductor de CD en las entradas 3/4 del interface de audio. Una
vez mads, debes ajustar el selector de entrada como hemos explicado previamente.

3 Abre las Preferencias de Torq y selecciona la pestafia Audio.

Pestana de preferencias de audio

4 Asegurate de que el interface de audio estd seleccionado en el menu desplegable Disp. audio.
5 Haz clic en el menu desplegable Entrada de control A y selecciona “Entrada 1 -- Entrada 2”.
6 Haz clic en el menu desplegable Entrada de control B y selecciona “Entrada 3 -- Entrada 4”.
7 Haz clic en el menu desplegable Entrada de control Cy selecciona “Entrada 1 -- Entrada 2”.
8 Haz clic en el menu desplegable Entrada de control D y selecciona “Entrada 3 -- Entrada 4”.

9 Para el siguiente paso del proceso habra que seleccionar el tipo de sefiales de control que se van a utilizar para
cada plato. Si vas a trabajar con discos de control de vinilo, selecciona “Vinilo Torq” en el tipo de control. Si vas
a utilizar CDs de control, selecciona “CD Torq” en el tipo de control. Esta seleccion es independiente para cada
plato, de manera que puedes utilizar cualquier combinacion de discos de vinilo y CDs de control que desees.

A\ Sideseas utilizas las Ms Si deseas utilizar los discos de vinilo Pinky Interdimensional Wrecked System para controlar Torg,
selecciona “Genl1”, “Gen2”, o0 “Gen3” dependiendo de la generacion de discos que poseas.

10 Cierra la ventana Preferencias.

11 Selecciona la opcion Entrada control apropiada para cada plato en el menu emergente Modo de plato. Entrada
de control 1 para plato A, Entrada de control 2 para plato B, Entrada de control 3 para plato Cy Entrada de control
4 para plato D.

12 Activa el Control externo haciendo clic en el botén Control de cada plato. Ahora, la reproduccion de los platos
sera controlada por las sefiales de control procedentes de las fuentes que hayas seleccionado.

Botoén Control

Consulta “Preferencias de audio” en la pdgina 110 para mds informacion sobre las Preferencias de audio de Torq.

Calibracion del Control externo

Aunque a veces se aplican términos como “vinilo digital” para describir los sistemas de control como el utilizado
por Torq, la verdad es que el sistema sigue siendo analdgico. Es cierto que hay “digitos” codificados en los discos
de vinilo y CDs de control de Torq, pero esos digitos llegan a Torq por via analdgica a través de las entradas del
interface de audio.

Por lo tanto, este sistema de control estd sujeto a algunas variables fisicas y ambientales que pueden afectar a su
funcionamiento. Sin embargo, el sistema es muy robusto y compensa muchos de esos factores para proporcionar
una respuesta practicamente idéntica a dispositivos de control diferentes. Esto significa que los equipos que ya
poseas (giradiscos, cartuchos, agujas, reproductores de CD, etcétera) bastardn para utilizar el sistema de control
externo de Torq.
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M-Audio ha probado exhaustivamente este sistema de control con una amplia variedad de equipos de diferentes
fabricantes, pero es imposible verificar todas las combinaciones posibles. Aunque es poco probable, puede suceder
que surjan problemas con algunos componentes de tu set de DJ que afecten al funcionamiento del sistema. En
estos casos, los visualizadores de Calibracion de control de la pestafia Control externo de las Preferencias deben
ser tu primer recurso para diagnosticar el problema.

Tipo de control

Sielsistema de control externo estd activado pero no parece funcionar, comprueba primero los ajustes de tipo de
control de cada plato. Si has seleccionado un tipo de control equivocado, Torq no respondera correctamente a
las sefiales de control. Una vez comprobado este ajuste, puedes seguir buscando la raiz del problema.

Velocidad y posicion

Cuando el sistema de control externo funciona correctamente proporciona tres tipos de informacion vital para
los platos de Torq: 1a direccion del vinilo o CD de control, su velocidad de rotacion y la posicion actual del disco
o el CD. Estos valores se reflejan en Torq de la siguiente forma:

Velocidad

El visualizador de velocidad muestra un nimero que indica tanto la velocidad como la direccion. Si la velocidad
es 0, el disco o CD esta detenido (o la aguja se ha separado del disco). Si el numero es 1,0, el disco de vinilo se esta
moviendo hacia adelante a velocidad normal (con los vinilos de control de Torq, esto significa que el disco gira a
33 1/3 RPM). Si el niimero es -1,0, el disco o CD se esta moviendo hacia atras a velocidad normal (33 1/3 RPM). Cuando
manipules el disco o el CD manualmente o con sus ajustes de afinacion, verds que el visualizador de velocidad cambia
inmediatamente para reflejar sus movimientos.

Posicion

El visualizador de posicion muestra el nimero utilizado por Torq para calcular la posicion de reproduccion del
archivo de audio cargado en el plato. Cuando el disco o CD se reproduce hacia adelante, este nimero aumenta,
y cuando se reproduce hacia atras, disminuye. También observaras que este nimero salta si separas la aguja del

disco y la colocas en otra posicion (lo que se conoce como “salto de aguja”). Esto es lo que permite a Torq reproducir
una cancion como silo hiciera desde el vinilo o el CD de control.

Modo absoluto

Es el estilo de control por defecto en modo estdndar, indicado por el icono ABS en lo que hasta ahora era la parte
superior del boton Reproducir/Pausa de los platos. En modo absoluto, Torq sigue la posicion de la fuente de control
externo. Este funcionamiento se hace especialmente evidente al trabajar con vinilos de control, ya que silevantas
la agujayla colocas en diferentes posiciones del disco, los platos de Torq seguirdn las nuevas posiciones. Si llevas
la aguja al principio del disco (o rebobinas el CD de control al inicio de una pista), la cancion cargada en el plato
también volvera al principio.

Este modo es el que mejor recrea la sensacion de utilizar CDs y discos de vinilo con el maximo detalle. Puedes
controlar la posicion de reproduccion desde tus giradiscos o reproductores de CD sin tener que interactuar con
el interface de Torq.
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Modo relativo

Por su parte, el modo relativo ignora la posicion de reproduccion definida por el vinilo o CD de control. En este
modo, Torq solo monitoriza la direccion y velocidad de la fuente de control. Para activar el modo relativo en un
plato, haz clic en el boton de modo absoluto (ABS). El icono cambiara a REL para indicar que el modo relativo esta
activado (haz clic de nuevo en el boton para volver al modo absoluto).

En el modo relativo observards que los cambios de posicion de la aguja sobre el disco no afectaran a la musica, ya
que la reproduccion continuard desde el mismo punto cuando la aguja vuelva a entrar en contacto con el disco.

Aunque la posicion de reproduccion del vinilo o CD de control no afecta ala posicion de reproduccion de la cancion
cargada en el plato, la velocidad y direccion de la fuente de control siguen funcionando. Puedes modificar la
velocidad de reproduccion mediante los ajustes de afinacion de los giradiscos o reproductores de CD: la velocidad
dereproduccion del plato reflejara esos cambios. Incluso puedes hacer scratches de la forma habitual. La ventaja
de este método es que si la aguja se salta un surco mientras realizas un scratch, el audio que estés reproduciendo
no se vera afectado. Puedes hacer scratches sobre la misma posicion del archivo de audio incluso si la aguja sigue
saltandose surcos.

Aunque la reproduccion de la musica no se vera alterada al pasar de modo absoluto a relativo en un plato, es posible
que la posicion de reproduccion salte a una posicion imprevista al volver a cambiar de modo relativo a modo
absoluto. Esto es debido a que en modo relativo la posicion de reproduccion del plato y la posicion real de la fuente
de control pueden no estar sincronizadas (por ejemplo, si haces un bucle con la cancion del plato, la posicion de
la fuente de control seguird avanzando mientras la de la cancion mantiene el bucle). Al volver al modo absoluto,
Torq saltara inmediatamente a la posicion indicada por la fuente de control, que incluso podria estar mads alla del
final de la cancion. Por lo tanto, ten mucho cuidado al pasar de modo relativo a modo absoluto. Hazlo inicamente
si (1) sabes que las posiciones de la cancion y la fuente de control se mantienen en sincronia o (2) si has silenciado
el plato antes de realizar el cambio para evitar que el salto de posicion sea audible.

Modo de angulo de rotacion absoluta (ARA)

Boton ARA

Al hacer scratches con un disco tradicional en el que la musica “reside” en el vinilo mismo, puedes estar seguro
de que el sonido con el que desees hacer scratches siempre se encontrara en el mismo lugar. O lo que es lo mismo,
la ubicacion del sonido o “punto de sincronizacion” es absoluta. Siempre y cuando la aguja no salte a una posicion
anterior o posterior a la ubicacion o a un surco fisico diferente, el punto de sincronizacion se reproducird en el
momento en que la rotacion del disco haga que la aguja cruce ese punto.

En cambio, cuando utilizas software de DJ, la ubicacion del punto de sincronizacion puede cambiar por varias
razones, haciendo que sea dificil detectar la ubicacion del sonido en relacion a la posicion del vinilo. Por ejemplo,
en el modorelativo al levantar la aguja se detendra la reproduccion y la posicion de la cancion, mientras el vinilo
continda girando. En el momento en que la aguja se coloca de nuevo en el vinilo, la cancién continua reprodu-
ciéndose desde la ubicacion anterior, aunque el vinilo haya girado algunos grados.

Al ajustar la preferencia del modo relativo en el modo de angulo de rotacion absoluta ARA, del inglés Absolute
Rotation Angle (consulta “Botén Omitir proteccién” en la pagina 121), o al hacer clic en el botén Angulo de
rotacion absoluta (ARA) se bloquea el punto de sincronizacion en la posicion de la aguja durante una tnica
rotacion del giradiscos. Esto significa que se reproducird el sonido correcto cada vez que el punto de sincronizacion
pase por debajo de la aguja.
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Para probar el modo de angulo de rotacion absoluta

1 Haz clic en el boton de activacion ARA situado en la barra de herramientas de Torq para activar el modo de
angulo de rotacion absoluta (ARA).

2 Encuentra un sonido o “punto de sincronizacion” en una cancion y haz una nota visual del lugar en el que cae
exactamente en la linea de posicion naranja del visualizador de forma de onda.

3 Inserta una ref. rapida en este lugar.

4 Coloca un trozo pequerio de cinta (0 una pegatina) en la etiqueta del disco de forma que quede al mismo nivel
delaaguja. En este punto, cuando la pegativa esté a nivel de la aguja, la ref. rapida también deberia quedar alineada
con la linea de posicion.

5 Comienza la reproduccion y haz scratches en el punto de sincronizacion de la pista varias veces.

6 Detén el scratching y comprueba la alineacion de la ref. rdpida y delalinea de posicion, ademas de la alineacion
de la pegatina y la aguja. Deberian estar todos alineados entre ellos.

7 Levanta la aguja del disco.
8 Gira el disco hacia delante unos 90 o 180 grados.

9 Coloca la aguja de nuevo en el disco y giralo hasta el lugar en el que se encuentre a nivel de la cinta.

El “punto de sincronizacion” y la aguja se encuentran de nuevo alineados, permitiéndote mantener las marcas
y los sonidos ligados.

Modo velocidad relativa

El modo velocidad relativa se activa estableciendo la preferencia del modo velocidad relativa en “Automatica”
(consulta “Modo velocidad relativa” en la pagina 122).

Cuando se controlan multiples platos con un giradiscos o reproductor de CD, el modo velocidad relativa te permite
utilizar el deslizador de velocidad del hardware para ajustar la velocidad de una cancion y luego cambiar al control
de otro plato sin hacer que el tempo de la segunda cancion salte para adaptarse a la posicion del deslizador o del
tempo ajustado. En su lugar, el tempo de la cancion permanece constante aunque el deslizador de tempo del
plato seguird respondiendo al movimiento del deslizador de tempo del hardware externo. En efecto, esto enlaza
la posicion actual del deslizador de velocidad interno en Torq con la posicion actual del deslizador de velocidad
externo (o ajuste de afinacion) del hardware, aunque no coincidan.

Ampliacion del rango de un deslizador de velocidad de hardware

Otra ventaja del modo velocidad relativa es que se puede utilizar para ampliar el rango disponible del deslizador
de velocidad de hardware mas alld de los valores +8% y -8%.

Por ejemplo, si se reproduce una cancion grabada a 100 BPM, el valor de ajuste maximo que se puede conseguir
normalmente con un giradiscos tradicional es de 8% en ambas direcciones. De esta forma serian 108 BPM (+8%)
092 BPM (-8%); sin embargo en el modo velocidad relativa, puedes continuar ajustando el tempo en incrementos
de hasta +/- 8% cada uno como se describe a continuacion.
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Para ampliar el rango de un deslizador de velocidad de hardware:
1 Establece el deslizador de velocidad de hardware en 0%.
2 Carga una cancion en un plato, asignala a Control externo y comienza su reproduccion.

3 Sube o baja el tempo en un 8% y luego haz clic en el boton de Control externo del plato. Esta accion desactivara
el Control externo del plato.

4 Reajusta el deslizador de velocidad del hardware a 0% y haz clic en el boton de Control externo del plato.
Ahora, el plato estara asignado al Control externo.

5 Repite los pasos 3 y 4 seglin sea necesario, utilizando los valores que desees.

Como puedes ver, el rango efectivo del deslizador de velocidad de hardware ha aumentado mas alld del rango +/- 8%
normal.

Ajuste de BPM

Entonces, ;como es posible hacer un equipo de DJ con solo un giradiscos? El método es ligeramente distinto del
utilizado en modo estandar, sobre todo porque es necesario recurrir a los deslizadores de velocidad del interface
de Torq para ajustar los tempos en lugar de a los controles de afinacion del giradiscos o reproductor de CD.

Pruébalo:
1 Haz clic en el bot6n vinilo de un plato y reproduce la fuente de control externo.
2 Mientras la cancion se reproduce, mueve el deslizador de velocidad en pantalla.

3 La velocidad de reproduccion cambia, igual que si hubieras movido el deslizador de afinacion del giradiscos o
reproductor de CD.

La razon de que sea necesario utilizar los controles en pantalla es que el control externo se puede intercambiar
avoluntad entre los dos platos. Y cada vez que lo hagas, querras que los platos mantengan sus tempos originales.
Si el tempo de un plato cambia en el momento de intercambiar el control externo, la mezcla perdera la sincronizacion
de forma terrorifica.

Por lo tanto, la velocidad del vinilo o CD de control debe permanecer constante: Torq escalard la velocidad de
reproduccion en funcion delos ajustes de velocidad de cada plato. Si modificas la velocidad de la fuente de control,
veras que la velocidad de los platos cambia cada vez que activas el control externo.

Sin embargo, esta configuracion ofrece una ventaja tinica: jpermite utilizar el ajuste de tempo automatico de Torq!
En lugar de mover manualmente el deslizador de velocidad en pantalla con el raton o mediante un controlador MID],
puedes pulsar el boton de sincronizacion del plato para que el deslizador de velocidad se mueva automaticamente
para ajustarse al tempo del otro plato. Haz clic en el boton de sincronizacion de nuevo para desactivarlo. El plato
mantendrd la velocidad correctay esperara a la sefial de control externo para empezar a reproducirse. Ahora solo
tienes que iniciar la reproduccion de la musica en el momento adecuado y mantener el alineamiento durante la
mezclamediante el control externo. Este método facilita enormemente el proceso de preparacion de la pista siguiente.
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Proteccion de la senal de control

Dado que una cara de un disco de vinilo o una pista de un CD de control solo cuentan con unos 12 minutos de
sefial de control dtil, es posible que la cancion que estas controlando sobrepase la duracion de la sefial de control
disponible en el disco o el CD. Esto es muy habitual en modo relativo, ya que la aguja o la posicion del CD pueden
encontrarse a la mitad del disco o CD al iniciar la reproduccion de la siguiente pista.

Para evitar que la musica se detenga bruscamente si la sefial de control llega al final del disco o CD, Torq ofrece
una funcion de proteccion de la sefial de control que basicamente se ocupa de desactivar el Control externo cuando
el disco o CD llega a los dltimos 30 segundos de la sefial. Cuando esto ocurra, la forma de onda de la cancion
parpadeard en amarilloy la cancion del plato seguira la reproduccion. Puedes levantar la aguja del discoy colocarla
de nuevo al principio de la sefial sin que Torq haya detenido la musica (lo mismo ocurre con los CDs, es posible
saltar al inicio de la pista sin detener la reproduccion de la cancion). Cuando Torq haya leido unos pocos segundos
de la sefial en la nueva posicion, el parpadeo se detendra y Torq volvera a activar la funcion Control externo para
que puedas manipular la musica y realizar scratches normalmente.

Si el modo absoluto estd activado al llegar a los ultimos 30 segundos de la sefial de control, Torq asignard el plato automdticamente
al modo relativo al activar la funcion de proteccion de la sefial de control. El plato permanecerd en modo relativo después de
restablecer el disco o CD para evitar que la miisica salte a una posicion inesperada al activar de nuevo el control externo.

Resolucion de problemas de reproduccion

La utilizacion de un plato en el modo de Control externo mientras que se usa la tarjeta de sonido interna de un ordenador portdtil,
hace que Torq utilice el sonido recogido por el microfono externo como fuente de control. Esto hace que el valor BPM y el ajuste de
la velocidad cambien de forma aleatoria lo que conduce a errores.

Reproduccion invertida

Si parece que Torq responde de forma invertida (hacia atras) a los vinilos o CDs de control, fijate en el visualizador
de velocidad. Si el nimero que aparece es negativo mientras la fuente de control se reproduce hacia adelante, es posible
quelos cables de audio que conectan el giradiscos o reproductor de CD al interface estén invertidos. Intercambia
los conectores izquierdo y derecho del panel trasero del interface para solucionar el problema.

Reproduccion erratica

Si parece que Torq va saltando de una posicion a otra de la cancion aleatoriamente durante la reproduccion,

fijate en el visualizador de posicion. Este nimero deberia aumentar rapidamente a medida que la fuente de control
se reproduce. Si este nimero avanza de forma erratica, es posible que se deba a que los discos de control estan de-
fectuosos (lo cual puede ocurrir tras un uso extendido). Otra causa podria ser una separacion estéreo de la aguja
o del previo del giradiscos incorrecta, algo muy comun cuando se utilizan agujas muy viejas. Para solucionar el
problema, reemplaza el disco de vinilo o aguja, o adquiere una de las agujas/cartuchos de la lista que se ofrece al
final de este manual.
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Umbral de potencia (control de la velocidad erratica)

Un giradiscos es un dispositivo muy sensible. Es capaz de detectar la mds pequefia vibracion y amplificarla para
convertirla en sonido audible. Eso es 1o que ocurre al reproducir un disco: los surcos del disco hacen vibrar a la
agujay esas vibraciones se traducen en audio. El problema de los giradiscos es que no pueden distinguir entre las
vibraciones intencionadas provocadas por los surcos del disco en movimiento y las vibraciones accidentales
captadas por el cuerpo del giradiscos. Por ejemplo, si das una patada a la mesa sobre la que reposa el giradiscos,
ese golpe se transmitira hasta la aguja y también se traducird en sonido.

En el contexto del sistema de Control externo, esto significa que las vibraciones accidentales pueden “contaminar”
las sefiales de control procedentes de los discos. En estos casos, el ruido puede desactivar la capacidad de Torq para
interpretar las seflales de control de los discos.

Para minimizar este problema, Torq ofrece un ajuste llamado “umbral de potencia” con varios ajustes de nivel.
La idea es ajustar este valor por encima de los ruidos indeseados, de manera que Torq solo “escuche” las sefiales
de control mas fuertes.

Para ajustar el umbral de potencia:

1 Abre la pestafia Control externo de la ventana Preferencias y activa el Control externo.
2 Coloca la aguja del giradiscos en el vinilo de control, pero no reproduzcas el disco.

3 Rebaja el umbral de potencia hasta -40 y fijate en el valor de velocidad del plato.

4 Si el visualizador de velocidad muestra valores aleatorios aunque el giradiscos esté detenido, el umbral de potencia
es demasiado bajo y Torq estd interpretando el ruido captado como sefial de control.

5 Aumenta el umbral de potencia en 5 dB y vuelve a mirar el valor de velocidad del plato. Si atin indica valores
de velocidad aleatorios, sube el umbral de potencia en otros 5 dB.

6 En algiin momento acabaras por encontrar un ajuste en el que la velocidad se mantiene a 0,00. Ese es el valor
oOptimo para el umbral de potencia.

Ten en cuenta que si trabajas en un entorno ruidoso y el giradiscos no estd bien aislado fisicamente para evitar que la aguja capte
vibraciones externas, es posible que tengas que subir un poco mds el ajuste umbral de potencia para filtrar el ruido adicional de la sala.

Error indice

Si ya has comprobado las conexiones de audio y también has reemplazado las agujas del giradiscos pero sigues
teniendo problemas, ves a la padgina Externo de las Preferencias de Torq (consulta “Preferencias externas” en la
pagina 121) y fijate en los visualizador de Error indice. Estos visualizador muestran un nimero que habitualmente
estard entre 0,15y 1,50, lo cual es perfectamente normal. Si el nimero esta por encima de 2,0 se iluminara en rojo
para indicar que la sefial de audio contiene demasiado ruido como para que Torq pueda interpretar correctamente
la posicion y velocidad de la pista. Prueba a limpiar el disco con un sistema de limpieza de vinilo de alta calidad.
Es posible que la suciedad del disco provoque errores en el proceso de seguimiento de la sefal.

Un Error indice alto también puede ser consecuencia del desgaste del vinilo de control. Cada vez que un disco se
reproduce sufre un ligero desgaste, especialmente si la aguja es pesada. Tras un uso repetido, la sefial de control
puede distorsionarse y quedar ilegible. Solo tienes que cambiar de cara el vinilo de control o adquirir un disco de
reemplazo en la tienda online de M-Audio (www.m-audio.com).
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También es posible que las lecturas de Error indice se vean afectadas si el nivel de salida de la aguja/cartucho es
demasiado bajo. Prueba a sustituir la aguja/cartucho por uno de los modelos recomendados que se enumeran en
nuestra pagina web www.avid.com/torqFAQ.

Consulta “Destrozando los discos” en la pdgina 157 para mds informacion sobre la resolucion de problemas de reproduccion.

Control MIDI

Torq incluye la opcion de controlar casi todos los botones, diales y deslizadores del interface mediante controladores
MIDI. El protocolo MIDI es un estandar compartido por equipos musicales de todo tipo, de manera que puedes
utilizar practicamente cualquier dispositivo capaz de generar notas MIDI o mensajes de CC para controlar Torq
(no es necesario que uses un controlador de DJ especializado). Esta opcion permite experimentar con diferentes
métodos de control para la mezcla de DJ, como el uso del dispositivo M-Audio Trigger Finger para reproducir
muestras o un teclado M-Audio Axiom 25 para controlar los efectos y tonos.

Accede a la pagina web de soporte de M-Audio en http://www.m-audio.com/index.php ?do=support&tab=manuals para obtener
el documento Controller Assignments Appendix (apéndice de asignaciones de controladores).

MIDI Learn

Cada musico plantea su trabajo desde un punto de vista ligeramente diferente. Lo mismo ocurre con los DJs. Por
esta razon, Torq es basicamente una “hoja en blanco”, al ejecutarlo por primera vez no incluye asignaciones de
control por defecto para los botones, diales o deslizadores en pantalla que tengas que memorizar. En su lugar, te
da la posibilidad de asignar los controles mas importantes a los controladores MIDI que te parezcan mas adecuados.

Creacion de una asignacion MIDI

Torq utiliza una sencilla implementacion de la funcion estandar MIDI Learn (“Aprender MIDI”) para facilitar la asignacion
de controladores MIDI:

1 Haz clicen el boton derecho del raton (CTRL-clic en Mac) sobre el boton, dial o deslizador que desees controlar
via MIDL. El control se iluminard en rojo para indicar que Torq esta esperando una asignacion.

2 Mueve el control deseado en tu controlador MIDI. Es decir, mueve el dial o deslizador que deseas utilizar o
pulsa el boton/tecla adecuado.

3 Torq interceptara el mensaje MIDI enviado y lo asignard instantdneamente al control especificado. La
indicacion de color rojo desaparecera y la asignacion MIDI ya estara activada.

Keyboard Learn

También puedes utilizar el teclado del ordenador para controlar los elementos del interface de Torq mediante un
meétodo andlogo ala funcion MIDI Learn. Solo tienes que hacer clic con el botén derecho del raton (CTRL-clic en Mac)
sobre el control en pantalla y pulsar una tecla del ordenador. Esa tecla quedard asignada al control seleccionado.
Los métodos de eliminacion y cambio de asignaciones MIDI descritos para la funcion MIDI Learn también funcionan
para las asignaciones de teclado.
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Asignacion de botones a diales o deslizadores

Silo deseas, puedes asignar un boton/tecla MIDI o una tecla del ordenador a un dial o deslizador del interface de Torq.
Con esta accion, al pulsar el boton o tecla MIDI en cuestion, el valor del dial o deslizador seleccionado cambiara
entre un valor maximo y minimo ajustables. Por ejemplo, asigna la tecla “X” del ordenador al dial EQ baja. Aumenta
el valor de EQ hasta +6 con el raton y pulsa la tecla “X” del teclado. El valor de EQ saltara a 0. Pulsa la tecla “X”
de nuevo para que el valor de EQ vuelva a saltar a +6.

Asignacion de diales y deslizadores a botones

También puedes realizar el proceso inverso: asignar un dial o deslizador MIDI a uno de los botones de Torq. Con
esta accion, el boton seleccionado se activard siempre que el dial o deslizador sobrepase su ajuste medio (es decir,
cuando se envie un valor MIDI mayor de 64). El boton volvera a desactivarse cuando muevas el dial o deslizador
por debajo de su ajuste medio.

Salir de MIDI Learn
Si cambias de opinion sobre la asignacion de un control o tecla a una funcion puedes salir del modo MIDI Learn
pulsando la tecla Escape (Esc) en el teclado antes de efectuar el cambio de la asignacion.

Eliminacion de una asignacion MIDI

Sihasrealizado una asignacion de un control o tecla MIDI mediante la funcion MIDI Learn y deseas eliminar esa
asignacion, solo tienes que hacer clic en el boton derecho del raton (CTRL-clic en Mac) sobre el control deseado
en Torq y pulsar la tecla Suprimir del ordenador.

Cambio de una asignacion MIDI

Siasignas un dial MIDI al control EQ baja del mezclador, por ejemplo, puedes cambiar su asignacion al EQ med.
haciendo clic en el boton derecho del raton (CTRL-clic en Mac) sobre el dial EQ med. y moviendo el dial MIDI en
cuestion. Con esta accion, la asignacion del control EQ baja serd eliminada y ese controlador MIDI se mapeara
al dial EQ med. Esta opcion te permite utilizar un controlador de pequefio tamafo para trabajar con Torq, ya que
puedes reasignar continuamente tus controles sin preocuparte de las asignaciones anteriores.
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Capitulo 15: Control de plato MIDI

Modo Control de plato MIDI

Torq incluye también ahora una nueva funcion por plato llamada modo Control de plato MIDI. A diferencia del
control externo (consulta “Control externo” en la pagina 137), el pardmetro Control de plato MIDI no aparece
en el interface de Torq. Sin embargo, puedes acceder a él mediante el boton Motor Off de tu hardware.

A\ El modo Control de plato MIDI solo estd disponible en el modo Vinilo. Al cambiar al modo Control de plato MIDI se selecciona
automdticamente el modo Vinilo. Al seleccionar Hibrido o CDJ se desactiva el modo Control de plato MIDI.

Mientras que Torq se encuentre en el modo Control de plato MIDI, al pulsar el boton de reproduccion del hardware
se reanudara la reproduccion de una pista pausada y la velocidad del plato de hardware quedard determina por
la posicion y el rango del deslizador de velocidad. De esta forma Torq “lee” el nimero de revoluciones del plato
de control de hardware y utiliza esta informacion para ajustar el tempo del audio que se escucha.

La primera vez que se activa el modo Control de plato MIDI, Torq impide que se produzcan cambios de velocidad
indeseados y bruscos al “esperar” antes de reproducir la cancion con el nuevo tempo. No obstante, esta espera
momentdnea no se producira si el modo Control de plato MIDI ya se encuentra activado. Por ejemplo, te encuentras
reproduciendo una cancion con el modo Control de plato MIDI activado. Posteriormente activas Control de plato
MIDIy mezclas una segunda pista. En este punto, la reproduccion de la segunda cancion estard sujeta auna “espera”
antes de escucharse. Sin embargo, la reproduccion de la siguiente pista no pasara por el proceso de “espera” mientras
que Control de plato MIDI no se haya desactivado.

Métodos de reproduccion

Basdndose en la velocidad del plato (en RPM) establecida por el desplazador de velocidad y en el tempo de reproduccion
resultante, Control de plato MIDI funcionara en uno de los tres métodos de reproduccion (modos de reproduccion)
que se enumeran a continuacion:

Modo Intacto

Sila diferencia entre el tempo de la cancion original y el nuevo tempo establecido por el desplazador de Velocidad
es muy pequena, Torq asume que no se esta tocando el plato y deja la reproduccion “intacta”. Esto evita que se
produzcan cambios rapidos de tono o fluctuaciones en el tono del audio.

Modo Nudge (desplazamiento)

Cuando se apaga el boton Sincronizar tonalidad con velocidad y el deslizador de Velocidad esta establecido para que
aumente el tempo de reproduccion en un 20 % o mads, Torq realizara un proceso de alineacion de ritmo utilizando
un estiramiento de tono con “desplazamiento”.
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Modo Scratch

Sila velocidad del plato aumenta o disminuye en un 20 %, Torq asume que estds utilizando el plato para hacer
scratch y esto es 1o que se oira. Al soltar el plato un instante volvera a uno de los métodos de reproduccion anteriores.

A\ Sielmodo Control de plato MIDI estd desactivado, Torq uinicamente efectuard desplazamientos al girarse el plato.

Modo Control de plato MIDI y sincronizacion automatica

Siempre que el plato sincronizado se encuentre en modo Control de plato MIDI, este se podra utilizar para hacer
scratch, aunque la funcion de sincronizacion automatica anulard el modo Nudge para mantener los platos en
sincronizacion. Esta sincronizacion se desactiva temporalmente siempre que utilices el plato para hacer scratch.
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Apéndice A: Comandos de teclado

Las tablas siguientes recogen los comandos de teclado (Mac y Windows) para las diversas funciones de Torq 2.0:

Comandos de navegador

A\ Las teclas de direccion Arriba, Abajo, I1zquierda y Derecha se listan como Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha.

Funcién

Tecla Mac

Tecla Windows

Subir o bajar a través del indice o la lista de archivos

Arriba o Abajo

Arriba o Abajo

Moverse entre el indice y la lista de archivos

Izquierda o Derecha

Izquierda o Derecha

Esconder o visualizar subcarpetas de un elemento seleccionado del indice

Intro

Intro

Habilitar o deshabilitar la previsualizacion de pista para una cancién
seleccionada en la lista de archivos

Maydus + Intro

Maydus + Intro

Avanzar o rebobinar una cancioén en la previsualizacion de pista

Mayus + Izquierda o
Derecha

MayuUs + Izquierda o
Derecha

Cargar una cancion seleccionada en el plato A

F1 o Cmd + Izquierda

F1 o Ctrl + Izquierda

Cargar una cancion seleccionada en el plato B

F2 o Cmd + Derecha

F2 o Ctrl + Derecha

Cargar una cancion seleccionada en el plato C

F3 o Cmd + Arriba

F3 o Ctrl + Arriba

Cargar una cancion seleccionada en el plato D

F4 o Cmd + Abajo

F4 o Ctrl + Abajo

Saltar al cuadro de blsqueda de texto (con la tecla Intro se vuelve al
indice/lista de archivos)

Ctrl + F

Ctrl + F

Saltar al cuadro de filtro (con la tecla Intro se vuelve al indice/lista de archivos)

Ctrl + Mayus + F

Ctrl + Mayus + F

Saltar a Cajas Mayus + C Mayus + C
Saltar a la lista de reproduccion Mayus + P Mayus + P
Saltar a la base de datos Mayus + D Mayus + D
ARadir una cancion a la lista de reproduccion seleccionada Cmd +P Ctrl + P
Anadir una cancion a la caja seleccionada Cmd+C Ctrl+ P
Borrar elementos de la caja/lista de reproduccion/base de datos Suprimir Suprimir
Crear una lista de reproduccion nueva Alt+P Alt+P
Crear una caja o subcaja nueva Alt+C Alt+C
Renombrar un elemento seleccionado del indice (caja, lista de reproduccion, Ctrl+R Ctrl +R
etc.)
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Funcién Tecla Mac Tecla Windows
Seleccionar todos los archivos de la lista de archivos Ctrl + A Ctrl + A
Forzar el analisis de una cancion sin tener que cargarla en el plato Mayus + A Mayls + A
Cambiar el control del teclado del modo Browser al modo Performance Ctrl + Intro Ctrl + Intro
Alternar vistas del navegador y de capturas Tab Tab
Refrescar la ventana del navegador Mayus + F5
Maximizar la vista del navegador Mayus + F6 Mayls + F6

Comandos de plato

Seleccion de plato

La tabla a continuacion describe los comandos de tecla para asignar platos a cualquier lado de la superficie de
control M-Audio Xponent DJ. Sin embargo, también es importante recordar que los comandos también enfocan
los platos cuando se usa el raton y el teclado para controlar Torq. Si utilizas equipos homologados de otras marcas,
consulta su documentacion.

Los usuarios de Mac deben acceder a las preferencias de teclado en Mac OS X y cambiar las opciones siguientes antes de usar los
comandos de teclado de Torq: en la pagina de teclado, habilita “Usar todas las teclas F1, F2, etc. como teclas de funcion estandar“.
En la pdgina de atajos de teclado de la seccion Dashboard & Dock, deshabilita “Dashboard” (F12). Después deshabilita “Exposé”
en la seccion Exposé & Spaces.

Seleccion/asignacion de plato Tecla Mac Tecla Windows
El lado izquierdo de Xponent controla el plato A F5 F5
El lado izquierdo de Xponent controla el plato B F6 F6
El lado izquierdo de Xponent controla el plato C F7 F7
El lado izquierdo de Xponent controla el plato D F8 F8
El lado derecho de Xponent controla el plato A F9 FO
El lado derecho de Xponent controla el plato B F10 F10
El lado derecho de Xponent controla el plato C F11 F11
El lado derecho de Xponent controla el plato D F12 F12

A\ Las teclas de funcion listadas anteriormente para la seleccion de los platos B y C son las mismas tanto en el modo de dos platos
como el de cuatro.

Guia de usuario de Torq 2.0 150 Apéndice A: Comandos de teclado



Funciones de plato

La tabla a continuacion lista los comandos de diversas funciones relacionadas con los platos.

A\ Todas las teclas de funcion entre paréntesis se corresponden con los comandos de tecla de asignacion de plato listados en la
seccion anterior. En el contexto de esta seccion, los paréntesis significan que debes realizar una pulsacion momentdnea en lugar
de sostenida y después seguir con el resto de teclas. Por ejemplo, (F5) + Mayus + 1 significa que deberias pulsar un momento la
tecla F5 para enfocar el plato A en el lado izquierdo de tu equipo y después mantener pulsada la tecla Mayiis y pulsar el niumero

1 de tu teclado.

Plato A

A\ Las teclas de direccion Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha se listan como Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha.

Funcion

Tecla Mac

Tecla Windows

Cargar una cancion seleccionada en el plato A

F1 o Cmd + Izquierda

F1 o Ctrl + Izquierda

Descargar la pista del plato A

Mayis + A

Mayds + A

Ajustar ref. rapida 1 en el plato A

(F5) + Mayus + 1 o (F9) +
Mayus + 6

(F5) + Mayas + 1 0 (F9) +
Mayus + 6

Ajustar ref. rapida 2 en el plato A

(F5) + Mayls + 2 o (F9) +
Mayus + 7

(FB) + Mayls + 2 o (F9) +
Mayls + 7

Ajustar ref. rapida 3 en el plato A

(F5) + Mayus + 3 o (F9) +
Mayus + 8

(F5) + Mayds + 3 o (F9) +
Mayus + 8

Ajustar ref. rapida 4 en el plato A

(F5) + Mayus + 4 o (F9) +
Mayus + 9

(F5) + Mayls + 4 o (F9) +
Mayus + 9

Ajustar ref. rapida 5 en el plato A

(F5) + Mayus + 5 o (F9) +
Mayus + 0

(F5) + Mayds + 5 o (F9) +
Mayus + 0

Seleccionar ref. rapida 1 en el plato A

(F5) + 1 0 (F9) + 6

(F5)+ 10 (F9) + 6

Seleccionar ref. rapida 2 en el plato A

(F5)+20(F9)+7

(F5)+20(F9)+7

Seleccionar ref. rapida 3 en el plato A

(F5)+30(F9)+8

(F5)+30(F9)+8

Seleccionar ref. rapida 4 en el plato A

(F5) + 40 (F9) + 9

(F5) + 40 (F9) + 9

Seleccionar ref. rapida 5 en el plato A

(F5)+50(F9)+0

(F5)+50(F9)+0
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Plato B

A\ Las teclas de direccion Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha se listan como Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha.

Funcion

Tecla Mac

Tecla Windows

Cargar una cancion seleccionada en el plato B

F2 o Cmd + Derecha

F2 o Ctrl + Derecha

Descargar la pista del plato B

Mayus + F2

Mayds + F2

Ajustar ref. rapida 2 en el plato B

(F6) + Mayls + 1 o (F10) +

Mayus + 6

(F6) + Mayus + 1 o
(F10) + Mayls + 6

Ajustar ref. rapida 2 en el plato B

(F6) + Mayus + 2 o (F10) +

Mayds + 7

(F6) + Maylis + 2 0
(F10) + Mayus + 7

Ajustar ref. rapida 3 en el plato B

(F6) + MayUs + 3 o (F10) +

Mayus + 8

(F6) + Mayus + 3 0
(F10) + Mayls + 8

Ajustar ref. rapida 4 en el plato B

(F6) + Mayus + 4 o (F10) +

Mayds + 9

(F6) + Mayls + 4 o
(F10) + Mayus + 9

Ajustar ref. rapida 5 en el plato B

(F6) + MayUs + 5 o (F10) +

Mayus + 0

(FB) + Mayus + 5 o
(F10) + Mayls + O

Seleccionar ref. rapida 1 en el plato B

(F6) + 10 (F10) + 6

(F6)+ 10 (F10)+ 6

Seleccionar ref. rapida 2 en el plato B

(F6) + 2 0 (F10) + 7

(F6) + 2 0 (F10) + 7

Seleccionar ref. rapida 3 en el plato B

(F6) + 30 (F10) + 8

(F6) + 30 (F10) + 8

Seleccionar ref. rapida 4 en el plato B

(F6) + 40 (F10) +9

(F6)+ 40 (F10)+9

Seleccionar ref. rapida 5 en el plato B

(F6) + 50 (F10) + O

(F6) + 5 0 (F10) + O
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Plato C

A\ Las teclas de direccion Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha se listan como Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha.

Funcion

Tecla Mac

Tecla Windows

Cargar una cancién seleccionada en el plato C

F3 0 Cmd + Arriba

F3 o Ctrl + Arriba

Descargar la pista del plato C

Mayus + F3

Maydls + F3

Ajustar ref. rapida 1 en el plato C

(F7) + Mayus + 1 0 (F11) +
Mayus + 6

(F7) + Mayus + 1 0
(F11) + Mayus + 6

Ajustar ref. rapida 2 en el plato C

(F7) + Mayus + 2 o (F11) +
Mayus + 7

(F7) + Maylis + 2 0
(F11) + Mayds + 7

Ajustar ref. rapida 3 en el plato C

(F7) + Mayus + 3 0 (F11) +
Mayus + 8

(F7) + Mayus + 3 0
(F11) + Mayus + 8

Ajustar ref. rapida 4 en el plato C

(F7) + Mayus + 4 o (F11) +
Mayus + 9

(F7) + Mayis + 4 o
(F11) + Mayds + 9

Ajustar ref. rapida 5 en el plato C

(F7) + Mayus + 5 0 (F11) +
Mayus + O

(F7) + Mayus +5 o
(F11) + Mayus + O

Seleccionar ref. rapida 1 en el plato C

(F7)+1o0(F11)+6

(F7)+10(F11)+6

Seleccionar ref. rapida 2 en el plato C

(F7)+ 20 (F11) + 7

(F7)+20 (F11) + 7

Seleccionar ref. rapida 3 en el plato C

(F7)+30(F11)+8

(F7)+30(F11)+ 8

Seleccionar ref. rapida 4 en el plato C

(F7)+40(F12)+9

(F7)+40(F11)+9

Seleccionar ref. rapida 5 en el plato C

(F7)+50 (F11) + 0

(F7)+50 (F11) + 0
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Plato D

A\ Las teclas de direccion Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha se listan como Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha.

Funcion

Tecla Mac

Tecla Windows

Cargar una cancion seleccionada en el plato D

F4 o Cmd + Abajo

F4 o Ctrl + Abajo

Descargar la pista del plato D

Mayus + F4

Mayls + F4

Ajustar ref. rapida 1 en el plato D

(F8) + Mayus + 1 0 (F12) +

Mayus + 6

(F8) + Mayls + 1 0
(F12) + Mayus + 6

Ajustar ref. rapida 2 en el plato D

(F8) + Mayls + 2 o (F12) +

Mayls + 7

(F8) + Mayus + 2 0
(F12) + Mayds + 7

Ajustar ref. rapida 3 en el plato D

(F8) + Mayus + 3 0 (F12) +

Mayus + 8

(F8) + Mayls + 3 0
(F12) + Mayus + 8

Ajustar ref. rapida 4 en el plato D

(F8) + Mayls + 4 o (F12) +

Mayus + 9

(F8) + Mayus + 4 o
(F12) + Mayds + 9

Ajustar ref. rapida 5 en el plato D

(F8) + Mayus + 5 0 (F12) +

Mayus + O

(F8) + Mayls + 5 0
(F12) + Mayus + 0

Seleccionar ref. rapida 1 en el plato D

(F8)+10(F12)+6

(F8)+10(F12)+6

Seleccionar ref. rapida 2 en el plato D

(F8) + 20 (F12) + 7

(F8) + 20 (F12)+ 7

Seleccionar ref. rapida 3 en el plato D

(F8)+30(F12)+8

(F8)+30(F12)+8

Seleccionar ref. rapida 4 en el plato D

(F8)+40(F12)+9

(F8)+40(F12)+9

Seleccionar ref. rapida 5 en el plato D

(F8) +50(F12)+ 0

(F8) +50 (F12)+ 0

Miscelanea

Funcién

Tecla Mac

Tecla Windows

Eliminar todos los efectos de un rack

Mayus + Omision

Mayus + Omision

Salir del modo de aprendizaje de tecla Esc Esc
Eliminar todas las asignaciones de teclado Suprimir Retroceso
Abrir las Preferencias de Torq Cmd + Ctrl +
Cerrar Torq Cmd +Q Alt + F4
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Apéndice B: Sistema de control de vinilo de Torq

Informacion técnica y consejos sobre el sistema de control de vinilo de Torq
Por Chad Carrier

Cuando experimentas por primera vez la emocion de controlar un archivo MP3 con un vinilo externo, puedes
sentir que es casi magico. En algunos aspectos, es casi cierto porque el sistema que emplea Torq es muy complejo
y esta sujeto a numerosas variables, todas las cuales pueden tener un impacto en su reproduccion. Este documento
explicard, basicamente, el sistema de control de vinilo y su funcionamiento. El conocimiento exhaustivo de esta
informacion te ayudara a obtener un mejor rendimiento del sistema ademas de ayudarte con la resolucion de
problemas.

Una introduccion al control de vinilo

Antes de empezar, debemos aclarar que el control de vinilo no es una tarea pequefia, especialmente cuando el
unico mecanismo disponible es un brazo estandar equipado con una aguja estandar. Hay muchos mds mecanismos
para la lectura de la rotacion de un objeto que ofrecerian mejores resultados pero, como DJs, este es el que estamos
obligados a usar. Esto crea algunos problemas tinicos que han resuelto varias companias en un nimero de formas
similares, todas con distintos niveles de fiabilidad y precision.

Empezaremos explicando ahora qué clase de informacion necesitamos para reproducir un MP3 (o archivo de
audio similar) bajo el control de un vinilo. Hay tres cosas que el ordenador necesita saber: la velocidad del disco,
su direccion de rotacion y la posicion de la aguja en el disco. La velocidad dictara al ordenador cuan rdpido debe
reproducir el archivo de audio. La direccion determinara si el archivo se reproduce hacia adelante o hacia atras.
La posicion establecera la ubicacion de la reproduccion dentro del archivo. Al comunicar estos tres parametros
con el ordenador a una frecuencia lo suficientemente alta, los resultados son sorprendentes. El archivo de audio
reaccionara como si se reprodujera el disco directamente. Entonces... ; Como puede determinar un ordenador
estos tres valores arrastrando una aguja por un pedazo de cera? La respuesta es el sonido.

¢Como funciona?

Cada disco de vinilo de control de Torq lleva grabadas unas sefiales de audio especiales que el ordenador puede
escuchar para determinar la velocidad, direccion y posicion de la reproduccion. En el caso del sistema de control
de Torq, la sefial de audio se compone de dos partes: el tono piloto y las marcas de posicion. Estas dos sefiales de
audio existen simultaneamente en el disco, pero en diferentes bandas de frecuencia para que se puedan analizar
independientemente una de la otra.

Torq usa el tono piloto para determinar dos de los tres valores: velocidad y direccion. El tono piloto en si es en

realidad muy simple: es una onda sinusoidal a una frecuencia fija que se reproduce a lo largo de toda la duracion
del disco. Si ya has jugado con un disco antes, sabras que cambiar la velocidad del disco provoca que el tono
(tonalidad) de la musica cambie. Por ejemplo, si reduces la velocidad de un disco, el tono de la musica disminuira.
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Por el contrario, si aumentas la velocidad del disco, la musica aumentara en tono. Torq utiliza este fenémeno para
calcular la velocidad de reproduccion escuchando la entonacion del tono piloto. Si la entonacion baja, significa
que se ha reducido la velocidad del disco. Entonces Torq reduce la velocidad de reproduccion del archivo de audio
en la misma cantidad. Si la entonacion sube, significa que el disco estd girando mas rapido y Torq incrementa la
frecuencia de reproduccion de la musica. Si Torq oye el tono piloto en su entonacion original, significa que el
disco se estd reproduciendo a su velocidad normal (33 1/3 RPM), por lo tanto Torq reproduce la cancion a su
velocidad original.

Escuchando la entonacion del tono piloto, Torq puede determinar la velocidad. Pero... ;Como determina la
direccion? La respuesta estd en el cambio de fase estéreo. Los discos son dispositivos estéreo y pueden codificar
dos canales de audio (izquierdo y derecho). El tono piloto se graba en el disco con los canales izquierdo y derecho
en 90 grados fuera de fase. Cuando el disco reproduce hacia adelante, el canal derecho estara 90 grados por
delante del canal izquierdo. Cuando el disco se reproduce hacia atrds, el canal derecho estara 90 grados por
detras del canal izquierdo. Torq evaluia esta relacion de fase para determinar la direccion de la reproduccion.

El mecanismo del tono piloto explicado anteriormente permite al ordenador generar un valor de Velocidad. La
velocidad es direccion y rapidez expresadas en un solo namero. Cuando la velocidad es 1000, el disco gira hacia
adelante a una velocidad normal. Cuando la velocidad es -1000, el disco gira hacia atras a una velocidad normal.
Sila velocidad es 0,500, el disco gira hacia adelante a la mitad de la velocidad normal. Si la velocidad es 0,000, el
disco estd parado. Torq muestra el valor de velocidad de cada plato en las Preferencias de control externo.

La ultima pieza de informacion que se necesita para emular el control de vinilo es Posicion. Aunque puedes hacer
scratch usando solo el valor de velocidad, no podras efectuar saltos de aguja o prevenir el “sticker drift” sin usar
lainformacion de posicion. La posicion es una de las piezas mas dificiles del puzzle del control de vinilo y también
es el mecanismo que mas difiere de un sistema de control de vinilo al siguiente. Torq emplea un sistema de marcas
de posicion para determinar la ubicacion de la reproduccion en un disco.

Las marcas de posicion son nimeros digitales codificados como sefiales de audio analogicas que se colocan en el
disco a intervalos regulares. En el caso del vinilo Torq Control, hay unas 155 marcas por cada revolucion del
disco. Segun pasa la aguja sobre una marca de posicion, Torq puede descodificarla para determinar la ubicacion.
Por otra parte, la descodificacion puede ocurrir si el disco se reproduce hacia adelante o hacia atras.

No solo las marcas de posicion determinan el valor de posicion. En su lugar, Torq utiliza las marcas de posicion
y velocidad juntas para determinar la posicion. La razon es que las marcas de posicion son “discretas”. O sea, que
ocurren unicamente a intervalos periddicos por todo el disco en lugar de ser continuas, y hay una cierta cantidad
de “espacio vacio” entre cada marca. ;Como puede determinar Torq la posicion si la aguja se encuentra entre dos
marcas de posicion? La respuesta es la interpolacion. Torq puede seguir la velocidad entre dos marcas (gracias al
tono piloto continuo). Por lo tanto, si Torq lee un poco mds de movimiento después de pasar sobre una marca de
posicion, la posicion actual serd un valor entre esa marca de posicion y la siguiente. Este valor final se visualiza
como posicion en las Preferencias de control externo de Torq.

Asique ahilo tienes: un tono piloto continuo con la fase cambiada para determinar la velocidad y miles de pequenias
marcas de posicion para determinar la posicion. En teoria, todo esto suena genial, ;no? En la practica, las cosas
son un poco mas dificiles. Hay un nimero de factores que combaten la fiabilidad de este sistema como la calidad
de la aguja, la limpieza, el aislamiento del audio, los zumbidos de masa y el cableado.
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Destrozando los discos

Como se explicaba anteriormente, Torq presta meticulosa atencion a las sefiales de audio que se reciben desde el
plato. Una ligera variacion en el tono representa un cambio de velocidad del disco. La diferencia entre los canales
izquierdo y derecho ayuda a determinar la direccion y posicion. Si cualquiera de estos sistemas se ve comprometido,
el sistema de control empezard a degradarse (o a fallar por completo). Algunas veces estos problemas son dificiles
de localizar, porque durante el uso normal del vinilo de control no estas escuchando los sonidos del vinilo, sino
la salida del ordenador. El plato podria recoger toda clase de sonidos que no salen por los altavoces. Los siguientes
consejos deberian ayudarte a identificar el origen de dichos problemas y encontrar soluciones.

Polvo y suciedad

El polvo y la suciedad son la primera causa de fallo del control de vinilo. La razon principal es que el DJ digital
utiliza los mismos discos una y otra vez durante toda la actuacion. Esto difiere del método utilizado por los DJs
tradicionales, que cambian el disco cuando cambian cada cancion. Mientras que un DJ tradicional podria pinchar
50 discos una vez durante la sesion, un DJ digital pincha el mismo disco 50 veces. Puesto que los mismos discos
permanecen en los platos durante toda la sesion, se incrementa enormemente la exposicion del disco al polvo,
suciedad y otras particulas que se acumulan rapidamente. Es mas, puesto que los mismos discos se usan para
cada actuacion, muchos DJs nunca retiran el vinilo de los platos, dejando que acumulen polvo durante todo el
diaytodalanoche. Ese polvoy suciedad se acumulara dentro de los surcos del disco comprometiendo las sefiales
de control. El polvoy la suciedad también se acumularan en la propia aguja, que normalmente se presenta como
una bola de polvo gris en la punta. Esta bola limitara el movimiento de la aguja que, a su vez, distorsiona las
sefiales de control.

La solucion obvia a este problema es ser diligente con la limpieza. Limpia los discos y la aguja al principio de la
sesion y continuda haciéndolo a lo largo de la misma. Esto es extremadamente importante en entornos de clubes
donde el polvo de las maquinas de humo, cigarrillos, sistemas de ventilacion polvorienta y demds pueden acumular
polvo extremadamente rapido. Y se agrava por el hecho de que los dedos de los DJs tienen grasa y sudor, lo que
facilita que se pegue el polvo y la suciedad en la superficie del vinilo. Mantén una rutina de inspeccion del polvo
cada 5 0 10 canciones. Usar productos como Discwasher y Gruv Glide ayudara a mantener la superficie del vinilo
limpia y pulcra.

Desgaste de cue

La segunda mayor razon de fallo del control es el “cue burn” o desgaste de cue. El desgaste de cue ocurre en todos
los discos y lo provoca el arrastre de la aguja repetidamente sobre la misma superficie del disco unay otra vez. Segin
el D] mueve el disco hacia adelante y hacia atrds para prepararlo para soltarlo en la mezcla, la friccion efectuada
entre el vinilo y la aguja se incrementa y se convierte en calor. Este calor, junto con la naturaleza abrasiva de
arrastrar una punta afilada por un vinilo, comienza a distorsionar y destruir fisicamente los surcos del disco. Una
vez se destruyen, Torq no podrad efectuar el control con precision en esa seccion del disco.

Hay varias técnicas que puedes emplear para ayudar a limitar el desgaste de cue en los discos de control. La primera
es la fuerza de control de la aguja. Muchos DJs ponen mucho peso en las agujas, ya sea ajustando el contrapeso
del brazo o afadiendo peso en el cabezal, para ayudar a evitar que la aguja salte por el disco al realizar scratches
vigorosos. Aunque puede ayudar a prevenir los saltos en algunos casos, el peso extra hace que la aguja profundice
en el disco atiin con mas fuerza, incrementando asi la friccion y el calor que provoca el desgaste de cue. No se
recomienda aplicar mas peso en la aguja del que recomienda el fabricante. Aplicar el peso apropiado prolongara
la vida del vinilo.
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Otra técnica que pueden usar los DJs digitales es el modo de control Relativo del software. Al usar el modo Relativo,
Torq ignora la posicion de la aguja en el disco. Cuando cargues una nueva pista en un plato, puedes colocar la
aguja en cualquier parte del disco y la musica comenzara desde el principio una vez inicies la reproduccion del
mismo. El hecho de colocar la aguja en un lugar distinto evita que desgastes la misma zona del disco unay otra
vez, extendiendo asi su vida util.

Por dltimo, Torq tiene una preferencia Comienzo que desplaza el comienzo de la musica en relacion al comienzo
del vinilo de control. Si has desgastado el principio del vinilo, incrementa el Comienzo en uno. Esto afiadira una
rotacion al disco antes de que la musica empiece. Una vez se haya desgastado la zona nueva, incrementa el Comienzo
otra vez. Cada incremento hara que la musica comience mas adelante en el disco.

Zumbido de masa

Un factor que puede inhibir la funcionalidad del control de vinilo es el loop de masa. Un loop de masa se manifiesta
como un débil zumbido o murmullo en el sistema de audio, un ruido que nunca se detiene incluso cuando no
se esta reproduciendo un disco. Como se explicaba anteriormente, Torq escucha la entonacion del tono piloto
para determinar la velocidad y direccion. Torq se puede confundir si hay un zumbido de masa mezclado con la
seflal piloto. Torq podria “aferrarse” al zumbido de masa en vez de al tono piloto causando que la velocidad de
reproduccion sea incorrecta. También podria contaminar las marcas de posicion haciéndolas imposibles de leer
(las marcas de posicion estan dispersas por todo el espectro sonoro). Si escuchas el disco directamente (por ejemplo
haciendo clic en el boton Comienzo de Torq), deberias poder oir si hay un zumbido de masa presente. Si es asi,
deberas cambiar el cableado de tu sistema, posiblemente enchufando los platos a diferentes tomas de corriente
o cambiando la ubicacion de los mismos. Una vez se ha eliminado el zumbido de masa, el control mejorara.

Separacion estéreo

El sistema de control de vinilo recae en dos canales de sefiales de audio (izquierdo y derecho) que se reproducen
desde el vinilo de control. Torq juzgara el desplazamiento de fase y otros aspectos de las sefiales para determinar
la direccion y posicion. Silos canales izquierdo y derecho no se separan cuando entran en el ordenador, Torq
puede no ser capaz de interpretar cualquiera de los calculos de desplazamiento de fase y el sistema fallard.

Hay dos causas principales de una separacion pobre del estéreo: cableado y aguja. El primer problema ocurrira si
hay un corto u otro problema en las conexiones/cableado del giradiscos hacia el ordenador. Si existe un corto
que provoque que los canales izquierdo y derecho se mezclen (incluso parcialmente), Torq no funcionard de
manera apropiada.

De manera similar, si la aguja estda muy deteriorada hasta el punto de que las sefiales de la izquierda se dirigen
hacia la derecha (o viceversa), el sistema de control de vinilo también fallara. Este problema es dificil de detectar,
se recomienda un disco de prueba del giradiscos. El disco de prueba reproducird sonidos aislados en un canal o
en el otro. Si oyes el sonido de ambos canales cuando deberias oir solo el de uno, entones tienes un problema de
separacion estéreo. Prueba una nueva aguja. Si esto no soluciona el problema, que un profesional realice una
inspeccion del giradiscos.
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Respuesta de frecuencia pobre

Las marcas de posicion de Torq estan dispersas por todo el espectro de frecuencia de audio. Algunos digitos estaran
en las frecuencias bajas (graves) mientras que otros estaran en las frecuencia altas (agudos). Para que Torq pueda
leer todos los digitos de una marca de posicion, necesitaras una aguja/recambio que produzca este amplio espectro
de frecuencias de audio. Si tienes una aguja deteriorada, las seflales de frecuencias altas podrian no reproducirse
correctamente, dificultando a Torq la lectura de las marcas de posicion. Si encuentras que el scratch funciona
pero los saltos de aguja no, podrias tener la aguja deteriorada.

Aislamiento de audio

De igual modo que con el problema del loop de masa anterior, cualquiera de las otras sefiales de audio que infecten
las sefiales del control de vinilo generaran problemas. Esto puede pasar si el plato no estd fisicamente aislado de
la habitacion. Un buen ejemplo de esto es cuando un plato se coloca cerca de un subwoofer. Las vibraciones del
subwoofer viajaran por el suelo, subirdn por el soporte del plato y por su base hasta el mismo, alcanzando finalmente
la aguja. Estas frecuencias graves pueden confundir a Torq, provocando que se “fije” a los graves erroneos en lugar
de al tono piloto apropiado. Cuando esto ocurra, frecuentemente oiras problemas de reproduccion cuando el
bajo es fuerte (podria sonar como un “trino” del tono que coincide con los graves). Los fonografos son dispositivos
muy delicados y se debe tener cuidado para asegurarse de que ningun ruido innecesario se abre camino por las
sefiales de control.

Cableado

Torq escucha las relaciones de fase en los canales izquierdo y derecho de las sefiales de control. Si tienes el plato
conectado al revés (de manera que el canal izquierdo se reproduce en el canal derecho del ordenador), el sistema
de control de vinilo no funcionara correctamente. La consecuencia mas obvia de conectar al revés es que la
musica se reproducira hacia atrds mientras el disco gira hacia adelante. Si esto ocurre, intercambia las conexiones
izquierda y derecha.

Niveles de senal

Antes comantamos el fenomeno donde ralentizar la reproduccion de un disco provoca la reduccion del tono.
Ademas de esto, la ralentizacion del disco causard la disminucion del volumen general. Cuanto mas despacio se
reproduce el disco, mas débiles son las sefiales. Si estas usando Torq en un entorno ruidoso o con una aguja que
produce un sonido muy débil, Torq podria perder la habilidad de oir las sefiales de control cuando se mueve el
disco lentamente. Prueba a utilizar una aguja que produzca un sonido muy potente. De lo contrario, deberds
bajar el Umbral de potencia en las Preferencias de control externo de Torq. Si reduces el valor demasiado, la musica
nunca se detendrd incluso cuando pares el vinilo de control (continuara solo un poco ya que Torq responde a
casi cualquier sonido que recoge el plato). Si se establece un valor demasiado alto, Torq detendra la reproduccion
antes de que el plato se haya detenido por completo.
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Fenomeno de tono

Mencionamos antes que Torq determina la frecuencia de reproduccion mediante la escucha de la entonacion
del tono piloto. Cuando el disco se ralentiza, la entonacion del tono piloto cae. Bien, resulta que la entonacion
de las marcas de posicion también se ve afectada: cae cuando el disco se ralentiza y sube cuando el disco se acelera.
Esto plantea dos problemas:

Cuando se mueva el disco mas lentamente, el tono piloto y las marcas de posicion ocupardn un area en el bajo
del espectro de frecuencias, una porcion que usualmente infecta en alguna cantidad el zumbido de masa u otro
ruido mecdnico. Esto dificulta el control segin se ralentiza el disco. A menudo, como consecuencia, encontraras
que aun asi puedes realizar scratch a bajas velocidades pero no podras efectuar saltos de aguja.

Por el contrario, cuando se mueve el disco muy deprisa, se fuerza al tono piloto y a las marcas de posicion a subir
su entonacion, posiblemente mas alla del rango en el que la aguja puede reproducirlos de forma apropiada. Si
esto ocurre, las seflales que oye Torq se podrian distorsionar y no se efectuara correctamente el control. Como
resultado, el tono piloto y las marcas de posicin se colocan dentro de una estrecha banda de frecuencias, permitiendo
asi leer estas sefiales lo mejor posible cuando el disco se mueve lenta o rapidamente. Esta es también la razon
para asegurar que no existen zumbidos de masa, ruido mecanico o graves que recoge el plato puesto que estas
frecuencias enmascararan las seflales de control a bajas velocidades.

Buenas practicas

Aparte de los consejos anteriores de solucion de problemas, hay unas cuantas cosas mas que puedes adoptar como
practica comun para asegurarte de que tus sesiones de DJ marchan sin cortes.

Lleva siempre vinilos de control de repuesto

Los DJs tipicamente llevan mds musica a una actuacion de la que utilizaran, lo hacen para estar preparados ante
cualquier eventualidad que pudiera surgir. Esa misma logica sugiere que deberas llevar contigo varias copias del
vinilo de control a la actuacion para que también estés preparado para cualquier evento que pudiera dafar los
discos. Seria prudente comenzar la actuacion con al menos dos copias de vinilo de control por cada plato.

Utiliza ambas caras del vinilo de control

Aunque la sefiales de control son técnicamente diferentes en las dos caras del vinilo de control, Torq las tratara
como iguales. Por lo tanto, prueba a utilizar ambas caras del disco para ayudar a distribuir el desgaste dandoles
la vuelta en cada cancion.

Mantén las manos limpias

Como se mencionaba anteriormente, el sudor y la grasa de tus dedos atraeran el polvo y la suciedad a la superficie
del disco. Esto no es un problema notable cuando se cambian los discos en cada cancion como un DJ tradicional,
pero cuando se usan los mismos discos una y otra vez durante toda la noche, el problema se pronuncia mucho
masrapido. Y se agrava aun mads si estas bebiendo continuamente de vasos sucios y botellas o comiendo aperitivos.
Es bueno utilizar una toallita limpia y himeda de manera regular para que no transfieras suciedad a tus discos
inadvertidamente.

Nuestra Senora Pinky

El sistema de control de vinilo y CD que se usa en Torq se ha desarrollado por Baby Talk FX, LLC y estd cubierto
por la patente norteamericana 7.273.980. Baby Talk FX, LLC te ha hecho realidad el vinilo digital desde 2003 y
le gustaria recordarte que “puede que no sea de verdad, pero al menos lo parece”. {Disfratalo!
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Apéndice C: Garantia

Condiciones de la garantia

Avid garantiza sus productos ante posibles defectos de materiales o fabricacion, bajo condiciones normales de
usoy siempre que el producto sea utilizado por el usuario original y registrado. Visita www.m-audio.com/warranty
para consultar las condiciones y restricciones que se aplican especificamente a tu producto.
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